DIALux

Version 4.9

Der Softwarestandard

flr Beleuchtungsberechnung

light. building. softw:

are.

Handbuch



DIALux Version 4.9

© 2011 DIAL GmbH Gustav-Adolf-StraBe 4
58507 Ludenscheid
dialog@dial.de
www.dial.de

16. Auflage 2011

Text und Abbildungen wurden mit gréBter Sorgfalt erarbeitet. DIAL, Autoren und
Ubersetzer kénnen jedoch fiir eventuell vorhandene fehlerhafte Angaben und Folgen
weder eine juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung ibernehmen.

Die vorliegende Publikation ist urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten.
Die in diesem Buch erwahnten Software- und Hardwarebezeichnungen sind in den
meisten Féllen auch eingetragene Warenzeichen und unterliegen als solche den
gesetzlichen Bestimmungen.

Die DIAL GmbH haftet im Zusammenhang mit der Anwendung der DIALux Software
weder fur Personen- noch fur Sachschéden. Programm und Dokumentation wurden
mit groBter Sorgfalt hergestellt, dennoch lassen sich Fehler leider nicht ausschlieBen.

POV-Ray™

POV-Ray™ is short for the Persistence of Vision™ Ray-Tracer, a tool for producing
high-quality computer graphics. POV-Ray™ is copyrighted freeware, that is to say,
we, the authors, retain all rights and copyright over the program, but that we permit
you to use it for no charge, subject to the conditions stated in our license. You can
view the license by bringing up the POV-Ray for Windows about box by using the
Help menu or Alt+B and selecting the appropriate button.

CONTACT INFORMATION for POV-Ray™
License inquiries can be made via email; please check the POV-Ray™ website and the
online copy of this document at

http://www.povray.org/povlegal.htmlfor the current email address of
the team leader. (Unfortunately we cannot include it here as we have to change it
from time to time due to spam email being sent to the address).

The following postal address is only for official license business and only if email is
impossible.

We do not provide technical support. We will not mail you disks with updated ver-
sions. Please do not send money. If you want to know how to support us, please see

http://www.povray.org/supporting-povray.html.

POV-Team

C/0 Hallam Oaks P/L
PO Box 407
Williamstown,
Victoria 3016
Australia

MESA  Copyright (C) 1999-2003 Brian Paul All Rights Reserved.
THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WAR-
RANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL BRIAN PAUL BE LIABLE
FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN AC-
TION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS
IN THE SOFTWARE.

Warenzeichen:

Microsoft, MS, Windows, Windows NT, Win32 sind eingetragene Warenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und anderen Landern.

Adobe, Acrobat Reader sind eingetragene Warenzeichen von Adobe Systems, INC.

"POV-Ray™", "Persistence of Vision", "POV-Team™" and "POV-Help" are trade-

marks of the POV-Team™. Any other trademarks referred to herein are the property
of their respective holders.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 2


http://www.povray.org/povlegal.html�
http://www.povray.org/supporting-povray.html�

DIALux Version 4.9

DIALux Version 4.9
Der Softwarestandard

fur Beleuchtungsberechnung

Funktionsilbersicht

Herzlich Willkommen zu DIALux 4.9

Dieses Handbuch soll es Ihnen ermdéglichen, schnell und
effektiv mit DIALux zu arbeiten. Wenn Sie bereits Uber
Erfahrung mit Windows Programmen verfiigen, wird
lhnen der Einstieg in DIALux nicht schwer fallen. Um den
professionellen Umgang mit DIALux zu erlernen, bietet
das DIAL regelmaBig Schulungen an. Informieren Sie sich
Uber Termine und Inhalte unter www.dial.de oder 02351
/ 1064 360. Neuerungen und Updates finden Sie eben-
falls auf unserer Homepage.

Im Folgenden finden Sie eine Beschreibung der Funktio-
nen von DIALux.

DIALux liefert einige Texturen mit, die Sie bei der Planung Ihrer Beleuch-

tungsanlagen verwenden kénnen. Diese Texturen wurden uns dan-

kenswerterweise von den folgenden Unternehmen zur Verfiigung ge-

stellt:

Texturenliste SuperFinish — Immobiliendarstellungen, Jochen Schroeder/
www.immobiliendarstellung.de

Arroway Texturen/ www.arroway.de

Ulf Theis/ www.ulf-theis.de

Texturenland (Konstantin Gross) www.texturenland.de

Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz)/ www.noctua-graphics.de

Thermopal/ www.thermopal.de

Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/ www.rathscheck.de

Auf diesen Seiten finden Sie auch weitere Texturen fur Ihre Beleuch-
tungsplanungen.
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Neu in DIALux Version 4.9

Die DIALux Version 4.9 hat gegendber der letzten Ver-
sion die folgenden Neuerungen:

Neue Funktionen und Erweiterungen

e StraBenplanung nach der US-StraBennorm
IESNA RP-08-00

DIALux erlaubt ab Version 4.9 die Planung von StraBen
nach der amerikanischen Norm IESNA RP-08-00. In der
StraBenplanung ist es nun moglich zwischen der europa-
ischen Norm CIE 140/EN 13201und der US-Norm [ESNA
RP-08-00 zu wahlen.

e Ausgabe der australischen Norm IEQ-7

In der Ausgabe kann nun eine Angabe zur australischen
Norm IEQ-7 gemacht werden. Dies ist Uber eine Einstel-
lung in den allgemeinen DIALux Optionen mdglich und
wird dann in den Ausgaben mit angezeigt.

e gbXML Import

DIALux ist jetzt in der Lage, gbXML Daten zu importie-
ren. Dieses Datenformat ermdglicht es Geb&audeinforma-
tionen wie Fenster, TUren usw. direkt in DIALux zu Uber-
nehmen, ohne diese nachtraglich einfigen zu mussen.

. CSV Export

Zu den bisherigen Exportmaoglichkeiten ist noch der CSV
Export hinzu gekommen. Im StraBenassistent besteht die
Maoglichkeit, die Tabelle der Platzierungsvarianten zu
exportieren und als CSV Datei zu speichern. Diese Tabelle
kann dann z.B. in Excel eingelesen werden.

e Eingabespeicherung im StraBenanordnungsop-
timierer und StraBBenschnellplaner

Im StraBenschnellplaner und StraBenanordnungsoptimie-
rer kdbnnen die eingestellten Parameter gespeichert wer-
den und bei Neustart des Optimierers flr neue StraBen-
planungen Gbernommen werden.
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e Tabellenfunktion fiir Sportstattenbeleuchtung

Zur besseren Bearbeitung der Sportstattenbeleuchtung
gibt es nun in DIALux 4.9 eine Tabellenfunktion mit de-
ren Hilfe die Positionierung der Leuchten vereinfacht
wird.

e Ausblendung von Objekten

Objekte kénnen dber das Kontextmen( unsichtbar und
sichtbar geschaltet werden.

e LVK-Rotation

Um eine LVK an die Messunterschiede zwischen europai-
schen und amerikanischen Norm in der StraBenbeleuch-
tung anzupassen, ist es nun maglich diese um 90° zu
drehen.

Anderungen in bestehender Funktionalitit

e Leuchtenselektion im StraBenassistenten und
StraBBenoptimierer

DIALux bietet jetzt die Moglichkeit in der StraBenplanung
mehrere Leuchten zu selektieren und in der Optimie-
rungsberechnung mit zu bericksichtigen.

¢ Neigung von Leuchten im StraBenoptimierer
Die Beschrankung zur Neigung von Leuchten ist aufge-

hoben. Im StraBenoptimierer kann ab sofort jeder Leuch-
te ein Neigungswinkel zugewiesen werden.

o Diverse Ubersetzungen

An einigen Stellen wurden Korrekturen in der Uberset-
zung von DIALux vorgenommen.

e Diverse Bugfixes

Mehrere kleine Fehler von DIALux wurden korrigiert. Wir
danken unseren Anwendern fur die rege Teilnahme an
unserem Forum www.dialux.com.
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Installation

Die Installation von DIALux ist sehr einfach gehalten.
Bitte schlieBen Sie vor der Installation alle gedffneten
Programme.

Installation nach dem Internet Download

Nachdem Sie die ,,DIALux Setup (Versionsnummer).exe”
von unserer Homepage (www.DIAL.de oder
www.dialux.com) heruntergeladen haben, starten Sie
diese Uber einen Doppelklick. Danach folgen Sie einfach
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Evtl. fordert das
Installationsprogramm von der DIALux CD Sie auf, vorher
eine neuere Version des Microsoft Internet Explorers zu
installieren. Dieser wird zwingend in der Version 5.5 oder
hoher benétigt und kann unter www.microsoft.com
heruntergeladen werden. Das Web Setup macht dies
automatisch. Die Setup Datei analysiert zunadchst lhr Sys-
tem und Uberprift, ob alle notwendigen Komponenten
(z.B. Internetexplorer, MDAC, ...) installiert sind. Bei Be-
darf, werden die Komponenten automatisch nachgela-
den und installiert.

x|

Installiere erforderliche Software

Bitte warten...

Installiere won DIALux benatigte Microzaft Kompanenten.

Jet 4.0 5P8 Bitte warken.

Abbildung 1 Nachinstallieren fehlender Komponenten

Das Setup erlaubt es Ihnen, nur diejenigen Sprachen und
Objekte in DIALux zu installieren, die Sie wirklich brau-
chen. Fehlende Komponenten kénnen Sie jederzeit durch
erneutes Starten des Setup nachinstallieren. Das Setup
stellt fest, was nachinstalliert werden kann.
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& DIALux Setup

X

Paket auswahlen
Bitte markieren Sie die Programmpakete, die Sie instalieren mochten,

Frogramnpakete:

[ Aubenzzens -~
=-[E] Texturan

[] Innenraum

[ Auenszene
=-[E] Sprachen

[] Danisch

Deutzch

[] Englizch [GE]

[ Englisch [US]

g Estn.lsclh 2

Summe erfarderlicher Speicher: O bytes

Mabel fiir Innen- und AuBenzzenen.

< Zuriick ] | Wweiter » | ’ Abbrechen

Abbildung 2 Auswahl der zu installierenden Komponenten

Installation von CD

Falls Sie DIALux von unserer CD installieren mochten,
legen Sie einfach die DIALux CD ein. Danach startet au-
tomatisch ein Willkommensbildschirm. Den dort aufgelis-
teten Angaben kénnen Sie folgen. Falls das Installations-
programm feststellen sollte, dass Ihr Microsoft Internet
Explorer nicht mindestens in der Version 5.5 auf lhrem
Rechner installiert ist, werden Sie aufgefordert, die beno-
tigte Version zu installieren. Hier kdnnen Sie auch die
Handbucher 6ffnen oder auf Ihre Festplatte speichern.

DIAL

light. building. software

DIALux installieren -
DIALL: 4.7 Copyright @ by DIAL GmbH
DIALUX Handbuch P

DIALux

Systemyoraussetzungen

Projektpartner

Kontakt
- |n DIAL 4.7 installieren
Beenden ‘

Abbildung 3 DIALux CD Startbildschirm
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Meni Online

Online Update
Im DIALux finden Sie ein Menl namens ,Online”.

flky patel  feaberen Ansict CAD Fang  Enfigen  (euchtensuswahl Auspsben Ferster | Coles | S -2

RN B I WE W 9 E@LO@SE Bigy | v tomonn PNl F = |
EMEES T £ A l‘ oz Sl vsomy
: Projektmanager Newsletter Aborrements verwalen. ... ; b

1755 Winsche und Fescback Pt
Allgemein | Wartungpianmethode | Raurisc 4 ¥ |, am o lam | S , B SR T

Hame: R | El

Baschrabung

= 13 Projest 1
werwendete Leuchien
i # Raum1

L kit i o Lol

Dricken Sin F1, um Hife 2u erhaken, a746m  4212m  0.000m

Abbildung 4 Meni Online

Darin finden Sie allerlei wichtige und hilfreiche Optionen,
online mit DIAL in Verbindung zu treten. Ein Klick auf
Online Update und DIALux priift selbststdndig, ob ein
Update oder ein neues Online Plugln eines Herstellers
verfligbar ist. Dies kénnen Sie beim Setup Ubrigens so
einstellen, dass DIALux eine Uberpriifung regelméaBig
selbststandig durchfuhrt. So verpassen Sie kein wichtiges
Update.

Helfen Sie mit, DIALux noch mehr an lhre BedUrfnisse
anzupassen. Freiwillig konnen Sie sich beim ersten Start
als DIALux Nutzer anonym melden und uns mitteilen,
welche Hardware wir zu unterstitzen haben und welche
Betriebssystemkomponenten wir bei unseren Anwendern
vorfinden. Dies hilft uns, DIALux optimal an die Rechner-
konfigurationen unserer Kunden anzupassen.

Newsletter Abonnements verwalten

In diesem MenU kdnnen Sie sich zu den DIALux Newslet-
tern an- und abmelden. Der DIALux Newsletter wird alle
4 bis 8 Wochen verschickt und beinhaltet wichtige In-
formationen rund um DIALux. Kurz und knapp.

Wiinsche und Feedback / Problembericht

Vielleicht fallt Ihnen spontan bei der Planung mit DIALux
ein wichtiges Feature auf, dass DIALux noch nicht oder
nur zum Teil unterstttzt. Klicken Sie auf Winsche und
Feedback und teilen Sie uns mit, was Sie brauchen.
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Sollte bei der Arbeit mit DIALux mal was schief gehen,
seien Sie so nett und teilen Sie uns mit, was passiert ist.
Klicken Sie auf Problembericht und schicken Sie per Mail
einen Fehlerbericht. So kénnen wir Ihr DIALux immer
besser und stabiler machen. Nach einem Absturz er-
scheint diese Option automatisch beim nachsten Start
von DIALux.
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Leuchtendaten installieren

Uber Plugins

DIALux wird immer ohne Leuchtendaten von Leuchten-
herstellern ausgeliefert (Hingegen bietet DIALux eine
exemplarische Auswahl von Leuchten in der Eigenen
Datenbank an). Die so genannten Plugins mit den Leuch-
tendaten der Hersteller bekommen Sie direkt von unse-
ren Projektpartnern zur Verfigung gestellt. Die Pluglns
kdnnen Sie entweder von der jeweiligen Homepage un-
serer Projektpartner herunterladen oder Sie fordern eine
CD mit den Leuchtendaten an. Die entsprechenden Links
zu unseren Projektpartnern bzw. Telefonnummern und
Kontaktadressen finden Sie auf unserer Homepage
www.DIAL.de unter , Plugins/Kataloge” oder Sie klicken
im Leuchtenbaum des DIALux Programms auf einen
JNicht installierten” Hersteller. Danach 6ffnet sich ein
Fenster, das Ihnen ebenfalls die Links zu den Herstellern
und Kontaktadressen anzeigt (siehe Seite 38).

Nachdem Sie ein Plugin herunter geladen haben, starten
Sie dieses Uber einen Doppelklick (Zuvor bitte unbedingt
DIALux beenden). Danach startet ein Installationspro-
gramm und Sie kénnen den Anweisungen auf dem Bild-
schirm folgen. Nach Beendigung der Installation kénnen
Sie DIALux wieder starten und im Leuchtenbaum wird
lhnen nun ein neues Plugin angezeigt (siehe Seite 38).
Sie kdnnen das Plugin Uber einen Doppelklick aus DIALux
heraus starten.

Wenn Sie ein Plugin von einer Hersteller CD aus installie-
ren modchten, legen Sie bitte einfach die CD ein. Im Nor-
malfall 6ffnet sich ein Willkommensbildschirm und Sie
kdnnen den aufgelisteten Anweisungen folgen (DIALux
vorher bitte beenden). Sollte sich kein Startbild automa-
tisch 6ffnen, starten Sie bitte den Windows Explorer und
wechseln in das Plugln Verzeichnis der CD. Dort fiihren
Sie einen Doppelklick auf das Plugin aus und der Rest ge-
schieht automatisch.

Online-Aktualisierung von Leuchtenkatalogen

Die Liste der Hersteller, die Kataloge fir DIALux anbieten,
wird standig erweitert. Sie kdnnen diese Liste bequem
online aktualisieren, ohne neue DIALux Versionen zu
installieren. Wahlen Sie im Tabreiter Leuchtenauswahl
den Ordner ,DIALux Leuchten Kataloge” oder ,Nicht
installierte Kataloge” mit der rechten Maustaste aus und
wahlen dann , Liste aktualisieren”. DIALux fragt Sie dar-
aufhin, ob Sie einem Zugriff auf das Internet zustimmen.
Wenn Sie diese Frage mit ,,Ja” beantworten, werden die
Daten auf Inrem Rechner aktualisiert.
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& Eigene Datenbark. ‘ |
en |

- oot oelren |
@ Nicht installierte Katal =
& DIALux Lampen Kataboge == Online Kalaloge
@ Onlre-Kataloge
¥ Leuchtendsteien \-_,\“' P Esmbane
T— L3 Sird Sie damit einverstanden und wolen Sie fortfahren?

@ [ 2uletzt verwendste Leuchten

ist ein neuerer DIALL Plugln Katsiog vorhanden.
lachken Sie den Katalog sktuslisisren?

g

Abbildung 5 Leuchtenkatalog aktualisieren

Uber Online-Kataloge

DIALux bietet die Moglichkeit, Online-Kataloge zu nut-
zen. Online-Kataloge haben den Vorteil, dass Sie immer
nur die Leuchten, die Sie gerade bendtigen, in das DIA-
Lux Projekt einfiigen, ohne ein komplettes Plugin auf
dem Rechner zu installieren. Das Arbeiten mit Online-
Katalogen wird im Kapitel Online-Kataloge ab Seite 98
genau beschrieben.

Lampen Plugins

DIALux verfugt ebenfalls ber eine Lampen Plugin
Schnittstelle. Nachdem der Anwender in einem Leuchten
Plugln eine Leuchte ausgewahlt hat, kann er fur diese
Leuchte auch die ,richtige” Lampe auswahlen. Die
Leuchten Plugins bieten nur Standardbestlickungen far
die Leuchten an. Die Vielfalt auf dem Lampenmarkt und
die unterschiedlichen technischen Eigenschaften der
Lampen ein und desselben Lampentyps machen eine
genaue Auswahl der in der Praxis zu verwendenden
Lampe notwendig. Einige Leuchtenkataloge bieten direkt
die Moglichkeit, fur eine Leuchte in einem Lampenkata-
log die richtige Bestlickung auszuwahlen. Sollte der
Leuchtenhersteller diese Funktion noch nicht integriert
haben, kann der Anwender diese Auswahl auch aus DIA-
Lux heraus starten. Die Lampen Plugins missen ebenso
wie die Leuchten Pluglns vom Anwender installiert wer-
den. DIALux liefert fir den Anwender fir Leuchten und
far Lampen jeweils einige Beispieldaten in der eigenen
Datenbank und im DIALux Lampen Demo Pluglin mit.
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DIALux Verzeichnisse

Hintergrund

Microsoft hat mit der Fortentwicklung des Windows Be-
triebssystems kontinuierlich die Rechte der Anwender
und der Administratoren strikter getrennt und somit den
Missbrauch des Computers durch Anwender oder exter-
ne Programme (Viren, Trojaner,...) erschwert. Diese
MaBnahmen zwingen den Anwender, den Administrator
und den Hersteller von Software dazu, die durch das
Betriebssystem vorgegebenen Richtlinien einzuhalten.
Damit auch fir Anwender mit eingeschrankten Rechten
der volle Funktionsumfang des DIALux sichergestellt ist,
verwendet DIALux die im Folgenden aufgefthrten Ver-
zeichnisse fir Programm- und Anwendungsdaten.

Mobel, Texturen, Eigene Datenbank: Furniture, Tex-
tures, UserDatabase

Diese Verzeichnisse werden im Standard Windows Ver-
zeichnis , Application Data Common Folder” angelegt.
Dieses Standardverzeichnis kann vom Administrator ge-
andert werden. Die unten gezeigten Beispiele sind Stan-
dardeinstellungen nach der Windows Installation.

Windows XP, Windows 2000

C:\Dokumente und Einstellungen\All

Users\Anwendungsdaten\DIALux

e Laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)

e Teilpfad ,,Dokumente und Einstellungen” ist lokali-
siert, dass heif3t in die jeweilige Landessprache Uber-
setzt (Standard: ,, Documents and Settings”)

e Teilpfad , Anwendungsdaten ist lokalisiert und ver-
steckt (Standard: ,, Application Data")

Windows Vista

C:\ProgramData\DIALux

e Laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)
e Teilpfad , ProgrammData” ist versteckt

Projekte und Raytracing Dateien: Projects, Ray-Trace

Seit DIALux 4.5 sind die DIALux Projekte und die Raytra-
cing Dateien im Verzeichnis , Eigene Dateien”. Dies ist
notwendig, um dem Anwender ohne Administratorrech-
te ein Verzeichnis mit Schreib- und Leserechten zu ge-
wahren.

Eigene Dateien ist das Standard Windows Verzeichnis
,Documents” bzw. ,Personal”. Das Verzeichnis kann
von jedem Benutzer beliebig gedndert werden. Die unten
gezeigten Beispiele sind Standardeinstellungen nach der
Windows Installation.
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Windows XP, 2000
C:\Dokumente und Einstellun-
gen\"Benutzername“\Eigene Dateien\DIALux

e laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)

e Teilpfad ,Dokumente und Einstellungen” ist lokali-
siert (Standard: ,Documents and Settings”)

e ,Benutzername” ist der angemeldete Benutzer

e Eigene Dateien” ist lokalisiert (Standard: ,, My Do-
cuments”)

Windows Vista
C:\Benutzer\"Benutzername“\Dokumente\DIALux

e Teilpfad ,Benutzer” ist lokalisiert (Standard: ,, User"”)
e Teilpfad ,Dokumente” ist lokalisiert (Standard , Do-
cuments”)

Programmdaten, Support

DIALux Verzeichnis wird im Standard Windows Verzeich-
nis ,Program Files” angelegt. Dieses Standardverzeichnis
kann vom Administrator gedndert werden. Die unten
gezeigten Beispiele sind Standardeinstellungen nach der
Windows Installation.

Windows Vista XP, 2000

C:\Programme\DIALux

e Laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)

e Teilpfad ,Programme” ist lokalisiert (Standard: ,, Pro-
gram Files")

Gemeinsam genutzte Programmdaten (DIALux,
Plug-Ins)

DIALux Verzeichnis wird im Standard Windows Verzeich-
nis ,Common Program Files” angelegt. Dieses Standard-
verzeichnis kann vom Administrator gedndert werden.
Die unten gezeigten Beispiele sind Standardeinstellungen
nach der Windows Installation.

Windows 2000, XP
C:\Programme\Gemeinsame Dateien\DIALux

Windows Vista
C:\Programme\Common Files\DIALux

e Laufwerk ist das Systemlaufwerk (Standard: C:)

e Teilpfad , Programme” ist lokalisiert (Standard: , Pro-
gram Files")

e Teilpfad , Gemeinsame Dateien” ist lokalisiert (Stan-
dard: ,Common Files")
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DIALux Light

Seit der DIALux Version 3.1 gibt es den DIALux Light
Assistenten. Mit Hilfe dieses Assistenten ist es moglich,
schnell und einfach Beleuchtungsplanungen durchzu-
fuhren. Somit konnen Benutzer, die seltener mit DIALux
arbeiten, ebenfalls DIALux benutzen, ohne sich komplett
in die Software einarbeiten zu mussen.

Nach der Installation finden Sie den DIALux Light Assis-
tenten direkt auf lhrem Desktop neben dem ,,normalen”
DIALux Icon. Den Assistenten starten Sie Gber einen
Doppelklick. Falls Sie DIALux bereits gestartet haben,
finden Sie den DIALux Light Assistenten im Men( Date/
= Assistenten.

Assistentenauswahl ] x|

E z stehen folgende Assistenten zur Yerfligung:

d -, -,

& v
W D<F Import Feldanordnungen Linienanordnungen

iy -y
-~ PR % V
Schrellplanung Profi Schnellplanung Gewolbter Baum L-Raum

o .
4 v .
Polygonaler Baum Rechteckraum Strallen
Schrellplanung

Diezer Azsistent fibrt Sie komplett durch eine einfache Flanung.

Weiter » I Abbrechenl

Abbildung 6 DIALux Light Assistent — DIALux Light Icon

Nach dem Start begriBt Sie DIALux Light mit einem Will-
kommensbildschirm. Hier werden lhnen die nachsten
Schritte erldutert. Wenn Sie die Eingaben in einem Fens-
ter abgeschlossen haben, klicken Sie bitte auf Weiter.

| DIALux Light Assistent =iE1x|

Willkommen beim DIALux Light Assistenten.
Ihr Werkzeug fur die einfache Komplettplanung von Standardprojekten.

Dieses Assistent flit Sie sehi scheel duch sine kompletie DIAL s Plarung

Dabes werden folpende Schiitte durchisufen

* Eingabe det Projekiiniomationen
det A Besechn i Auswahi det L suchis

* Plazirung der Leuchien it Berechnung und Anceige der Eigebrisse
* Festiegen der Diuckoptionen und Ausdruck. Expart alz POF und DIALu Projekt.

Abbildung 7 DIALux Light Assistent - Start
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Geben Sie im Fenster Projektinformationen Ihre Daten
und die Daten lhres Kunden ein. Beides wird spater mit
auf dem Ausdruck erscheinen.

[abiaiuxLghe ssten =T
Proicktinformationen .
Geben Sie hier ale 2um Prosekt. zum R d en -
light.
~Puojekleigenschaiten - - Beaibeiter
Projektname [Projext 1 Boabeter ]Mmh Mustemmann
Raunname: [Buc 1 Telelon: 01234756 789
Frojektbeschiebung [Ebiekungsleter Verkaul FAX 01234756 760
EMail ]an Mustemann@t-onine de
Fima: [Mustemann Licht und Desgn
Frobenernbat Defrfelder, i au dn Proktdeck bt angere [P st &7
et
Adves: 012345 Musterstact
Feitams: et i [
1. [arsorechparinein]  [MaxSchmat [Germany
2 }Amrggm |v13?
Bid auswibien
a [fime [Schmdt Import G
Y [Ku‘\:kml |wu ]
s | [
F taen| Ilamﬂ' als Standard setzen
i Khd(anﬁnhu\mdnﬂ&m!hdmﬁumhiu
ukiinftige Prokte zu speichem.

gl
Abbildung 8 DIALux Light Assistent - Projektinformationen

Im Fenster Dateneingabe legen Sie auf der linken Seite
die Raumgeometrie fest. StandardmaBig erzeugt DIALux
Light einen quaderférmigen Raum. Wenn Sie die Box L-
Raum verwenden, zeigt Ihnen DIALux Light einen L-
férmigen Raum an. Beachten Sie dabei die Kantenldngen
a, b, cund d, wie sie im Bild gezeichnet sind. Ebenfalls
auf der linken Seite kdnnen Sie die Reflexionsgrade von
Decke, Wand und Boden verdndern. Der eingestellte
Reflexionsgrad fur die Wand gilt fur alle vorhandenen

8 DIALux Light Assistent |
Datencingabe R
Gieben Sie hier sk bersobglen Werte fir den Alaun e und wihien Sie lhve Leuchie und deren Montagear aus T4,
light.
Raumgscmetris Leuchtenauswahl
Léngs [a} B a0} m Vosschau; Leuchts:  [DIAL 3BS 300 Leuchte | & Eesbpe

Breite (b} 3600 m Hiex kionnen Sie dhe Bestuckung auswahlen DIAL
Hate: 2800 m Lichtaustit 1 |
™ LAsum veswenden Lamperc |1 %726 36W

c j2.700 m Hiet kidnnen Sie den vorgegabenen
= Lichtsirom der Leuchie ander

¢ X m
Lichtstrom: 350

Reflewonagrade
Decks: [0 ] %[SendadDecke 3] | . S
Winde [0 =] % [Standad Wand - Montageat: by -
Boder [0 v] %[SiedadBaden =] || verindem Sie die Monisgshiihe ber sinen
de folpenden Paameler
 Raunparsneter Nuzebene | | Pendeliings: 0000 " -
Relerercverte: Hehe: s m Lichtpunkihiche: 1676 "
[Anwendungsbeipel =] G Vordapeiéhe: o £

Wartungsfaktor, [060 Abmessungen (L x B xHE 1,340 2 0.160 £ 0074 m

[ELEE

Abbildung 9 DIALux Light Assistent - Dateneingabe

Mit einem Klick auf Kataloge rufen Sie ein Hersteller Plu-
gln auf. In dem Plugln suchen Sie sich dann die Leuchte
aus, die Sie verwenden mochten und klicken im Plugln
auf Ubernehmen. AnschlieBend schlieBen Sie bitte das
Plugin. DIALux Light zeigt Ihnen jetzt die ausgewahlte
Leuchte oben rechts an. (StandardmaBig wird immer die
zuletzt verwendete Leuchte angezeigt.)
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|8 DIALux Light Assistent X!
Dateneingabe -
Geben Sio hies e benidicten Wide i dery s s urd wiltien Sie s Lecchie und deen Mortsgeast aus Af
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A i L
Lérge (s} 5400 m Skaze Vorschau Leuchie  [DIAL 3 BS H0Leuchte x| & Eataloge
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Hahe: 2800 mo | Lichtaustit 1 |
n,:'
™ LR aum verwenden 5 Lamperc |1 2726 360 ¥

& = iy r;k'vﬂas Sie den vorgepebenen
ichtstom der Leuchie andesn:
o 1800 m
Lichtstrom: 3350 m
| Reflesonsgrads
Decks: 70 w| % |Standad Decks - i
Wande [0 =] %[StandudWard = Mordageart [nbou -
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Rlaumpasamoter Hutzebena Perdelings 2000 n Htsebene
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Randsone:  |0.000 " Maoréagehihe: | o
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Abbildung 10 DIALux Light Assistent — Plugin aufrufen
x|

Eigene Datenbank

Suchen | Lampe | Sonstiges | Gefunden: 31 i
P
DIAL Mastaufsatzleuchte, 1 HME 80\1‘3 g
Welche Leuchte Suchen Sie ? DIAL SiNOWA neus Buche
DAL BS 400-Leuchte
Artikelnummer. Hersteller: DIAL Stehleuchte
DIAL Aufbaustrahler =
=] [DlL =] L Losthen
r
Impaort
Mame der Leuchte
BS 900-Leuchte - mit BAP— =] Enhnn
Artder Leuchte: spiegelraster - Exno
direktstrahlend - hochglanez
I j eloxiert - Lampe L36W/ 21

— Uhern%an Schliel Een

Abbildung 11 DIALux Light Assistent — Eigene Datenbank

Im Fenster Berechnung und Ergebnisse versucht DIALux
Light nach dem Wirkungsgrad-Prinzip, die nétige Anzahl
von Leuchten zu ermitteln, die Sie brauchen, um die ge-
wunschte Beleuchtungsstarke zu erreichen. Die Beleuch-
tungsstarke geben Sie im Feld Geplantes Em ein. Die
Leuchten, die Gber den Raum hinausreichen, werden von
DIALux Light bei der Berechnung nicht bertcksichtigt.
Uber die Eingabefelder Anordnung Horizontal bzw. Ver-
tikal legen Sie die Abstdande der Leuchten zueinander
und von der Wand fest. Wenn Sie alle Werte zufrieden-
stellend eingestellt haben, klicken Sie auf Berechnen und
DIALux Light startet die Berechnung.
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i DIALux Light Assistent x|
Berechnung und Ergebrizse
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Berechnen

<zuick [ Welter> | abbrechen

Abbildung 12 DIALux Light Assistent - Berechnung

AnschlieBend zeigt Ihnen DIALux Light die Ergebnisse in
einem Isolinienbild und einer Tabelle fur die Nutzerbene

__\['lﬁl.unl.ulh( Assistent ﬁ
Berachnung und Ergebnisse 3
Hies kareen P — ]
i
Lot [PRLSES S0l — P | —
= w0 N @ Autonatisch
Abmessungen (LB xHI 1 340 x 01601 0074  FreinAuwahl
909 Yhng 209 |
. . = G o0 \ | Neu [ N
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Abbildung 13 DIALux Light Assistent — Berechnetes Ergebnis

Im Feld Ergebnisse ausgeben, kénnen Sie einen Ausdruck
anfertigen oder die Ergebnisse in elektronischer Form, als
PDF-Datei, abspeichern. Klicken Sie dazu nur auf die je-
weilige Schaltflache. Uber die Boxen, neben den Aus-
druck Symbolen beeinflussen Sie welche Ausgaben wirk-
lich ausgedruckt werden sollen. StandardmaBig sind alle
Ausgaben aktiviert. Méchten Sie sich z.B. nur einen kur-
zen Uberblick verschaffen, aktivieren Sie nur die Zu-
sammenfassung. Mochten Sie die Ergebnisse Ihrem Kun-
den prasentieren, aktivieren Sie am besten alle Ausga-
ben.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Seite 23



DIALux Version 4.9

8 DIALux Light Assistent bl
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Abbildung 14 DIALux Light Assistent — Ergebnisse ausgeben
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Abbildung 15 DIALux Light Assistent - Ausgabe

Zum Schluss zeigt lhnen DIALux Light einen Abschluss-
dialog an. Nachdem Sie DIALux Light beendet haben,
wird Ihnen noch mal das berechnete Ergebnis als 3D-
Rendering in DIALux angezeigt. Hier haben Sie die Mog-
lichkeit unter Datei Speichern, Ihre Berechnungsergebnis-
se abzuspeichern.
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| DIALux Light Assistent =100x]

Ende des DIALux Light Assistenten

Sie haben eine Kompleitplanung erfolgreich beendet

U den Assistenten zu beenden, kicken Sie auf Ferigsteflen

[ Basistent new starlen i weilete Planungent

<« Zurtek Abbrechen

Abbildung 16 DIALux Light Assistent - Ende
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Arbeiten mit Assistenten

Wenn Sie zum ersten Mal mit DIALux arbeiten und noch
nicht viel Erfahrung mit CAD-Programmen gesammelt
haben, empfehlen wir Ihnen, Ihre ersten Projekte mithilfe
unserer Assistenten zu berechnen.

Erfahrene Anwender kénnen dieses Kapitel Gbersprin-

gen.
Datei Doarboken  Anecht  CAD Erfigen  Leuchtersuswahl Ausosben Eerster 1
Jn‘f”! ] ] ] | ]
Projektmanager :
Fiamers
e Infcomatornes velighar

. ——
% Neves Auenprojekd
d Neves Sralenprojekt l( Projekt finan

)
! { Lutates Projekt ffnen

17 iesen Dinlog sach b nschster rogrammlert anzeigen

| e e WL | A
Crichen S 1, um Hifn 2 erhaken, i e

Abbildung 17 DIALux Startbildschirm

Nach der Installation startet DIALux immer mit einem
WILLKOMMEN Fenster. In diesem Fenster klicken Sie
bitte mit der linken Maustaste auf DIALux Assistenten.
Falls Sie diesen WILLKOMMEN Dialog nicht mehr sehen,
finden Sie die Assistenten im MenU Datei = Assistenten.

EE Dakei i Bearbeiten  Ansichk  CAD  Fang  Einflge

1 HMeu Chrl+M "] E |
£ GFF Chrl+COr
£ ] Offren O R 2B R

. Schliefen
i Pr

L

=l sSpeichern Chrl+5

=4
Speichern unter. .. @

Assiskenten. .. | |

7

Importieren 3

EE\

Exportieren »

Seitef/Drucker einrichken. ..

Seitenansicht. ..

Lk

Drucken. .. Ckrl+P

Einstellungen »

Zulekzt gedffnete Projekke 3

Beenden

Abbildung 18 DIALux Assistenten aufrufen
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Anhand des folgenden Beispiels mochten wir lhnen die

Funktionsweise des Assistenten erlautern: L-férmiger
Raum,

Leuchtenfeld mit 500 Ix auf der Nutzebene

25m
3m 6m
S5m
5,

Es stehen folgende Assistenten zur Yerfugung,

4 A

Schnellplanung Stralien
Schnellplanung

Schnellplanungsassistent

iy
PROw
Frofi Schnellplanung [

Willkommen beim
Schnellplanungsassistenten.

Dieser Wizard fuhrt Sie durch eine komplette
DlaLux-Schrellplanung.

Diabei werden falgende Schritte durchlaufen:
Dieser Assistent eraubt e il + Abfragen der Rauminformationen

¢ Auswihlen und Plazieren von Leuchten

* Berechnung der Planungseigebnisse

< Zurtick I “w/eiter > I Abbrechen

Abbildung 19 Arbeiten mit Assistenten - Start

Klicken Sie auf Schnellplanung und schon kann es los-

gehen. Bestatigen Sie jeden lhrer Schritte, indem Sie auf

Weiter klicken.

Ed|
Raumname
i ki Sie dern s s Nasmem grbens ’Q

Aurgaban deses Mlaumes d.

| Schnellplanungsassistent |
- Raumioem
Raumragme.  [Sue 1 [ T ’Q

wrvanrachal wasihers b irwwn

Plizengibiben s Leucheen snbseien.

" Bechbackrsun W Iiﬁ; " Pobagonader Flaum

G V \/ J
- =
Tiawmausnchiung
Die laumautrichbung bastine. win ces L faumim Projsht odentied itk -‘?9‘;
i fachen
e Ihae Pack

[

JICT-EE I

Abbildung 20 Arbeiten mit Assistenten - Raumname, -form, -orientierung
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Geben Sie den Namen des Raumes ein, wahlen L-Raum
und danach die Orientierung.

Schnellplanungsassistent

x|

%
N

Haumabmessungen
Hier legen Sie die Grake des R aums fest.

‘wielche Abmessungen hat der Baum?

a |5- noa m Skizze: Worzchau:
b: IB. oon m

c |3. 000 m L l

¢ [2500 - == 1

—a—i

‘wie hoch ist der Baum?

Hihe: [2.200] m

< Zuriick I Wwheiter » I Abbrechenl

Abbildung 21 Arbeiten mit Assistenten - Raumabmessungen

Geben Sie die RaummaBe und die Raumhohe an. Welche
Wand die kleinen Buchstaben symbolisieren, wird lhnen

anhand der Skizze und der Vorschau angezeigt.
x|

M aterialeigenschaften

Diie Materialeigenschaften der 'wande, des Bodens und der Decke beeinflugsen,
wie sich das Licht im B aum verteilt \

‘wiie hoch tind die Reflexionzgrade der Flachen??

Reflesionsaiad  Materal Farte:

Decke: [ =] % [StandardDecke o R
wande: [0 x| % [StandandwWand = .-
Boder: |20 x| % |Standard Boden = .-

schnellplanungsassistent i

Nutzebene
Die Nutzebene ist eine gedachte Flsche. die sich in einer bestimmten Hohe parallel m
zum Boden aufspannt. \

x|

‘wiie hoch liegt die Mutzebene Uber dem Boden?

Hidhe:

“Wig grofl soll die Randzone, der Abstand awischen Nutzebene und Wanden, sein?

0.000 m

Randzone:

Schnellplanungsassistent i

W artungsfaktor
Legen Sie den ‘Wartungsfaktor oder altemativ den Planungsfaktor fest.

X
<

Idit welchem ‘W artungsfaktor wollen Sie planen?®
‘wartungstaktor: nan

Der 'wartungsfaktor wird zwischen den Grenzen 0.1 und 1.0 akzepliert

Arnwendungsbeizpiel
Lrwendungsbeispiel
Sehr sauberer Raum, geringe (ahrliche Mutz,
Sauberer Raum, Jahriger Wartungszyklus,
Aulenanlage, 3-ghriger Wartungsayklus.

Reterenzwerte:

i

Inhen- oder Aubenanlage, starke Yerschmutzung.

< Zuniick. I Weiter > I

Abbrechen |

Abbildung 22 Arbeiten mit Assistenten - Reflexion, Nutzebene, Wartungsfak-
tor
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Legen Sie die Reflexionsgrade, Nutzebene und den War-
tungsfaktor fest. Sie kénnen auch die DIALux Standard-
werte Ubernehmen, indem Sie d|rekt auf Weiter klicken.

Schnellplanungsassistent j ll

Leuchtenauswahl
‘wiahlen Sie eine Leuchte aus lhren Favoriten fur die Anordnung aus oder - ’ v
durchzuchen Sie die installierten Datenbanken nach einer pazzenden Leuchte. \

Bitte wahlen Sie die zu verwendende Leuchte aus:

Leuchte: IDlAL 3 BS 900-Leuchte j ‘o Kataloge J
Hier kannen Sie die Bestiickung auswahlen: DIALux ﬁalfﬁoge *
Lichtaustitt 1 | Online-Kataloge 14
Leuchtendateien 3
Lampen: 1726 36w =l I-. S cic-onatenbek

Hier konnen Sie den vorgegebenen
Lichtstrom der Leuchte andern:

Lichtstromm: I 3380 Im

< Zuriick I Weiter I Abbrechenl

Abbildung 23 Arbeiten mit Assistenten - Leuchtenhersteller-Auswahl

Wenn Sie im Leuchtenauswahl-Dialog auf Datenbanken
klicken, kénnen Sie die installierten Pluglns aufrufen oder
die Eigene Datenbank starten. Es befinden sich immer
ein paar Demoleuchten in der Eigenen Datenbank. In der
Eigenen Datenbank kénnen Sie lhre favorisierten Leuch-
ten abspeichern, um somit einen schnelleren Zugriff auf
Ihre oft verwendeten Leuchten zu bekommen

Eigene Datenbank [ x|

Eigene Datenbank

Suchen | Lampe | Sonstiges | Gefunden 31
DAL Viastaulzaizleuchs. T HME 60V i
Welche Leuchte Suchen Sie 7 DIAL SiMOWA neus Buche
DAL BS 900-Leuchte
Arikelnummer: Hersteller: DlAL Stehleuchte
= = DIAL Authaustrahler |
J |DIAL J Lésthen
ol
Import
Marme der Leuchte
' 5 = #
BS 900-Leuchte - mit BAP— =] Sabor
Artder Leuchte spiegelraster -
direktstrahlend - hochglanz
| -l eloxiert - Lampe L3GW/21
J =
T Ubem%an Sch@en

Abbildung 24 Arbeiten mit Assistenten - Plugln / Eigene Datenbank

Wabhlen Sie mit Hilfe der Filterfunktionen eines Plugins
oder wie hier der Eigenen Datenbank die gewtnschte
Leuchte und klicken dann auf Ubernehmen. An-
schlieBend klicken Sie bitte auf SchlieBen.
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Schnellplanungsassistent il x|
Leuchtenauswahl
‘widhlen Sie eine Leuchte aus lhren Favoriten fir die Anordnung aus oder m
durchzuchen Sie die ingtallierten Datenbanken nach einer pazzenden Leuchte. \

Bitte wahlen Sie die zu verwendends Leuchte aus:

Leuchte: IDI!—‘ALSBS 900-Leuchte j ‘o Kataloge |

Hier kohnen Sie die Bestiickung auzwahlen: DlaL
Lichtaustritt 1 I

Lampen: |1 # T26 36w

Hier kirhen Sie den vorgegebenen
Lichtstrom der Leuchte Sndern:

Lichtstrorm: I 3380 m

< Zunick I “Weiter > I Abbrechenl

Abbildung 25 Arbeiten mit Assistenten - Leuchtenauswahl

DIALux zeigt hnen die ausgewahlte Leuchte im Leuch-
tenauswahl-Dialog an.

Schnellplanungsassistent x|
Montagehohe
Legen Sie die Montagehihe der Leuchtenanordnung fest. ’?{f

~

‘widhlen Sie die Montageart der Leuchte aus:

Mortageart -

Werandern Sie die Montagehohe Lber einen
der folgenden Parameter:

Pendellange: 0.000 m
Mutzebene

Lichtpunkthohe: ITS?E i

Montagehidhe: |2.SDD il

Hihe der Mutzebene: 0.850 m
Faumhohe: 2.800 m Leuchtenhthe:0.074 m

Varschau:

< Zuriick I Wweiter » I Abbrechen

Abbildung 26 Arbeiten mit Assistenten - Montagehdhe

Wabhlen Sie die Montageart.

Schnellplanungsassistent x|
Anzahl
Lazzen Sie sich die Leuchtenanzahl aus einer gewilinzchten mittleren A.'f
Beleuchtungsstarke berechhen ader geben Sie selber Werte wor, \

Geben Sie die gewlinschte _
mittlere Beleuchtungsstarke an: Worschau:

Em: Im I

Oder alternativ die gewiinzchte Anzahl an
Reihen und Leuchten pro Reihe:

Bethen: |4
Leuchten pro Reihe: I3

—— ———
——— ——————

< Zuriick I Wwieiter > I Abbrechen

Abbildung 27 Arbeiten mit Assistenten - Ermittlung der Leuchtenanzahl
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Anhand der Wirkungsgradmethode ermittelt DIALux die
notige Anzahl von Leuchten fur eine bestimmte Beleuch-
tungsstarke. Die Leuchten, die aus dem Raum heraus-
ragen, werden bei der Berechnung nicht berlcksichtigt.

Schnellplanungsassistent |

Auszrichtung
Legen Sie die Auzrichtung der Leuchten im B aum fest. A:f

N

Geben Sie die gewiingchte Auzrichtung der _
Leuchten im Raum an: Varschau:

Micht-aktive Optionen verhindern, dab sich
dabei Leuchten gegenzeiti Liberlappen.

Yerdndern Sie ggf. den Abstand der ersten
Reihe zur linken Wand [lahgs) bzw. der
ersten Spalte zur unteren Wand [quer):

Abstand: ID- 750 m

% Zuriick, I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 28 Arbeiten mit Assistenten, Leuchtenausrichtung

Legen Sie noch die Ausrichtung im Raum fest.

Schnellplanungsassistent |

Fertigstellen des
Schnellplanungsassistenten

Sie haben den Schnellplanungzassistenten
erfolgreich durchlaufen.

Sie kiknen den erzeugten Fiaum jetzt mit DlALus ganz nomal
weiterbearbeiten. Sie kinten ibn aber auch safort berechnen
laszen.

[+ Erzeugten Flaum sofort berechnen

Um den Azsistentan z2u beendan, klicken Sie auf Fertigstellen.

% Zuriick, I Fertig stellen I Abbrechen |

Abbildung 29 Arbeiten mit Assistenten, Ergebnis berechnen

Klicken Sie auf "Fertig" stellen und DIALux wird mit der
Berechnung beginnen und Ihnen anschlieBend direkt das
berechnete Ergebnis visuell darstellen.
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Abbildung 30 Arbeiten mit Assistenten, Visuelle Ergebnisdarstellung

Um die berechneten Ergebnisse auszugeben, klicken Sie
bitte auf Einblattausgabe. Danach erhalten Sie die untere
Zusammenfassung, die lhnen alle wichtigen Details auf
einer Seite anzeigt.

/2 Druckvorschau X!

Ducken [ &1] % « sews[l v = » @R B[75% = | e | schienen
Frojeit 1
nmams
Flenurg satro Bea el Kiaus maler
Helurd freurdich Tienn D@8 (0500
eq 1 fax DS A0S eT
511 Litensctel ezl mueller@ alaranos e s g
Biiro 1/ Einblattausgabe
emm
EE )
o.m
om am soom
Raumhghe: 2.800 m, Mortagehihe: 2 800 m, Wartungsfaktor: 0.80 Werte in Lux, Makstab 1:78
Fléche PI% Enm [t Enn [t Ena [t o
Hutzebene ¢ A28 157 855 [ekcoy
Boden o ;|3 166 517 0.4
Dacke 70 &7 az e 08z
Wnde (&) ol 137 £l 272 '
Nutzebene:
Hihe: 0.550 m
Raster: 64 64 Punkte
Randzone: 0000 m
Leuchtenanordnungen
Nt Stiek  Bezeichnun g (Korrekturfaktor) @ [Im] P[]
1 & DIAL3BS000-Leychte (1.000) = a4
gesamt 28800 244

Spezifischer Ans chlufert 15.29 Wim® = 3,80 W/m3100 b (Grundfl dehe: 22.50 m)

Abbildung 31 Arbeiten mit Assistenten, Einblattausgabe
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Die DIALux Oberflache

DIALux besitzt eine Oberflache im Stil von Windows XP.
Dynamische Einstellungen der Icon-Leisten, der neue und
viel umfangreichere Guide, einfachere und den Benutzer
fuhrende Dialoge erleichtern und beschleunigen das Ar-
beiten erheblich.

EYTTETYSIRE [TV P TR ([T TN TR PPrY
 ape wll v va o [

S92 Ve Guke " x

[Eap——
A er——

Projektmanager
mit Inspektor

Lichtszenen

Notbeleuchtung

rea [l | e | Fla | e | Tageslicht

Ericker Son 14, u il 2u sehagben, sk LRI peEn RMie 00m e

Abbildung 32 DIALux 4.7 Oberflache

Die DIALux Oberflache gliedert sich in drei Hauptarbeits-
bereiche.

o CAD Fenster

e Projektmanager mit Inspektor

e The Guide

Diese drei Arbeitsbereiche ermdglichen Ihnen ein effekti-
ves und Ubersichtliches Planen von Beleuchtungsanlagen
mit DIALux. In jedem dieser Bereiche kédnnen Sie be-
stimmte Funktionalitaten der Software aufrufen bzw.
Objekte bearbeiten. Der Projektmanager umfasst den
Inspektor und die jeweilige Baumstruktur (Projekt, M&-
bel, Texturen, Leuchten, Ausgabe).
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Das CAD-Fenster

{7 Raum 1 - 3D Ansicht i =10]x|

Abbildung 33 3D-Ansicht eines Innenraumes

- @ Raum 1 - 30 Anscht 3 [y Raum 1 - Grundriss g

Tab Reiter  — —

L 24
g | w e [

i H
J

Lineale

Abbildung 34 Grundriss-Ansicht eines Innenraumes

Ebenso wie 3D- und Grundriss-Ansicht, stehen lhnen
Seiten- und Vorderansicht zur interaktiven Planung zur
Verfligung.

Das CAD Fenster dient zur interaktiven Beleuchtungspla-
nung. Sie sind in der Lage, grafisch mit der Maus den
Raum bzw. die AuBenszene oder die StandardstraBe zu
drehen, zu zoomen, zu verschieben und zu durch-
wandern. Die Funktion ,,PAN" oder ,verschieben” steht
lhnen mit der mittleren Maustaste immer zur Verfigung.
Die Funktion ,Zoom" steht Ihnen mit dem Radchen (bei
Wheel-Mausen) zur Verfligung.
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Bitte beachten:
Kontextmenis mit der
rechten Maustaste aufru-
fen!

DIALux Version 4.9

Die rechte Maustaste ist fur die Arbeit mit DIALux sehr
wichtig. Je nach markiertem Objekt, Programmmodus
oder Arbeitsbereich stehen wichtige Funktionen zur Ver-
fdgung.

Abbildung 35 rechte Maustaste

Weiterhin konnen Sie im Innen- oder AuBenraum vor-
handene Objekte verschieben, skalieren, drehen und
markieren. Mit Hilfe der rechten Maustaste rufen Sie ein
KontextmenU auf, welches die CAD-Fenster jeweils in
den gewlinschten Modus schaltet.

Bt - 0 p

Abbildung 37 Kontextmens in der Grundriss-Darstellung

Wenn Sie im Projektmanager mit der rechten Maustaste
den Raum anklicken, kdnnen Sie die 3D- oder die Grund-
rissansicht auswahlen. Wenn mehr als ein CAD Fenster
geoffnet ist, konnen Sie diese Gber den MenUbefehl
Fenster beliebig anordnen. Sind die Fenster als Vollbild
gedffnet, kann mittels der Tab-Reiter am oberen Bild-
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Bitte beachten:

Der rote Knopf erlaubt eine
Drehung um die rote Achse, der
blaue Knopf erlaubt eine Dre-
hung um die blaue Achse und
der griine Knopf erlaubt eine
Drehung um die griine Achse.

DIALux Version 4.9

schirmrand zwischen den Ansichten gewechselt werden.
Das gleichzeitige Arbeiten in verschiedenen Fenstern ist
nur bei hoher Bildschirmauflésung und guter Grafikkarte
empfehlenswert.

Ist ein Objekt im Raum eingefligt, kann auch dazu ein
KontextmenU Uber die rechte Maustaste aufgerufen
werden.

Drehpunkt um

Ausrichten und Yerteilen
Kopieren entlang einer Linie..,
Ausschneiden

il L3 Kopieren

Lischen
Heligkeit sinstellers

Drehpunkt um
blaue Achse 55 Drehpunkt um

; “ rote Achse

Verschiebung
des Objektes

Abbildung 38 Kontextmen eines markierten Objekts

Ist der Punkt Drehen aktiviert, kann durch Klicken und
Drehen des Punktes am Ausleger das Objekt gedreht
werden. Der rote Knopf erlaubt eine Drehung um die
rote Achse, der blaue Knopf erlaubt eine Drehung um
die blaue Achse, und der griine Knopf erlaubt eine Dre-
hung um die griine Achse. Beachten Sie bitte, dass das
Objekt ein eigenes Koordinatensystem besitzt. Durch
Klicken und Ziehen des Pfeilkreuzes kann das Objekt
verschoben werden.

e Zwischen dem Drehen Modus und dem Skalieren
Modus kann nun direkt mit der Tabulator Taste hin-
und hergeschaltet werden.

e Das Objekt kann auch an den Ecken verschoben
werden, dann richtet sich in 2D sogar die Rotation an
anstoBenden Flachen aus
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Bitte beachten:

Kontextmenis mit der rechten
Maustaste aufrufen und Eigen-
schaften im Inspektor mit der
linken Maustaste aufrufen!

DIALux Version 4.9

Der Projektmanager
T 3

Projekt | Gesbets | Adecce | Detsls | Rardot

o e——

Projekt-
higrarchie

Tab Reiter

Liseecanouituna,

Brrojekt | ke | @ Testier | ¥ Lewchtonmanatl | | Ausgahe

Abbildung 39 Projektmanager

Der Projektmanager erméglicht lhnen ein schnelles Ar-
beiten mit den Elementen lhrer Beleuchtungsplanung.
Jedes der einzelnen Elemente kénnen Sie markieren und
dessen Eigenschaften im Inspektor ansehen und veran-
dern. Der Projektmanager umfasst den Inspektor und die
jeweilige Baumstruktur (Projekt, Mobel, Texturen, Leuch-
tenauswahl, Ausgabe).

Das Projekt, hier ,BEW Wermelskirchen” bezeichnet,
verwaltet die globalen Projektinformationen wie Name
und Adresse des Planers und des Kunden sowie samt-
liche Rdume, AuBBenszenen, StraBen und Leuchten.

In der Leuchtenliste werden alle Leuchten dargestellt, die
Sie in diesem Projekt eingeplant haben und die Sie mit-
tels Verwenden aus einem Plugln ausgewahlt haben.
Hier werden auch |Ihre ,alternativen” Leuchten ver-
waltet, die derzeit (noch) keine Anwendung in dieser
Planung finden.

e Ein Raum besitzt als Unterobjekte die Raumbe-
grenzungsflachen (Boden, Decke, Wande), die
Nutzebene, Mdbel und Leuchtenanordnungen.

e Eine AuBenszene beinhaltet als Unterobjekte die
Bodenelemente, Mébel und Leuchtenanordnun-
gen.

e Eine StraBe besitzt als Unterobjekte die Fahr-
bahnelemente (Fahrbahnen und Fahrstreifen,
Parkstreifen, Gehwege, Grinstreifen, Radwege
und Notfallspuren) und die StraBenanordnungen
der Leuchten.

Markieren Sie eines der Elemente (mit der linken Maus-
taste anklicken), so werden im Inspektor dessen Eigen-
schaften dargestellt. Rechtsklicken &ffnet die objekt-
spezifischen Kontextmenus wie in der CAD-Ansicht.
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Bitte beachten:

Der Knopf , Leuchten aus-
wahlen” im Guide und der Tab-
Reiter , Leuchtenauswahl” 6ffnen
den Plugln Baum.

DIALux Version 4.9

Die Leuchtenauswahl

Fir die Leuchtenauswahl existiert eine weitere Baum-
struktur. Diese sehen Sie, wenn Sie unten im Projektma-
nager auf den Tab Reiter Leuchtenauswah! klicken.

Projektmanager

Allgemein | Beschisbung | Techrik |

Leuchie:  [DIAL 3 BS 00 Leuchte

o Eigene Datenbark
- DIALux Kataloge
@ 5FFilipp
g ETAP

IR LumMiance
{8 SITECO
TRILUX
o WILA
[\ Nich instalierte Katalnge
~al Atelié Lyktan

BEGA
Bl 5 1HT Specil Lichting
[# cLauoe

{81 CoNCoRD
DIALUx

Seco
ERCO

25 ES-SYSTEM

FAGERHULT
&7 Glamox

Hass

HOFFMEISTER

1D OMAN
LIGHTRONICS B.Y.
GLASHUTTE LIMBURG
# Ledé Buminacion
#= Louls Paulsen
Rz MAzDA
e NVC
) osram
J&@ Pilux & Danpex
[ eriLes
@ rizsens
Wil SEAE
(S) SIMES
P speCTRAL
% SPITTLER
£5 svLvana
e
I Tharksx Lighting
TL THORN Lighting
o TOBIAS GRAU
wan WILA
25 ZUMTOBEL STAFF
B Online-Kataloge
BEGA
-l ErCO

.. RECT

¥ Thorhux Lighting

TL THORM Lighting

et TOBIAS GRAL

- 7§ TUMTOBEL STAFF
47 Leuchtendatesen
- Zuletzt verwendste Leuchten

¥ DIAL 1 SINOVA

# DIAL 3 BS 900-Leuchte

4

PHILIPS AEG
Vi SERE
S) SIMES

Doppelklicken 6ffnet
installiertes Plugln.

Doppelklicken auf ein nicht
installiertes Plugin &ffnet den
Internetzugang zum Hersteller,

M angewahlt werden.D

Mit einem Doppelklick auf
den Online-Katalog kann eine
Leuchte von der Internetseite
des jeweiligen Herstellers

[ BProl. | T Msbel | @ Tex..

Yleu. | (gaus.

Abbildung 40 Plugin-Baum — Leuchtenauswahl

Installierte Pluglns werden von DIALux automatisch er-
kannt; auch bei einem Update von alteren DIALux Versi-
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Erstellen Sie sich Ihre eigene
Leuchtendatenbank.

Einfugen, Loschen, Suchen nach
bestimmten Kriterien. Anzeigen
der Leuchtenbilder und der
technischen Daten.
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onen missen die Pluglns nicht neu installiert werden.
Doppelklicken Sie auf ein Plugln, um es zu 6ffnen.

Sie kénnen ein Plugln auch aus dem MenU Leuchten-
auswahl aufrufen.

Nicht installierte Plugins von unseren Projektpartnern
finden Sie etwas tiefer in der Baumstruktur. Ein Doppel-
klicken auf ein nicht installiertes Plugin 6ffnet ein Explo-
rer Fenster und zeigt eine Internetseite des Leuchten-
herstellers an. Einige Hersteller bieten hier den Download
einzelner Leuchten oder des ganzen Pluglns an.

Die eigene Datenbank

Der Anwender hat die Méglichkeit, sich aus den ver-
schiedenen Hersteller-Plugins diejenigen Leuchten auszu-
wahlen, mit denen er regelmaBig arbeitet. Diese Leuch-
ten kann er in der , Eigenen Datenbank” abspeichern; er
kann nach Leuchten suchen und Leuchten aus der Da-
tenbank I6schen.

P

Eigene Datenbank

Suchen | Lampe | Sonstiges | Gefunden: 31
DIAL Mastaufsatzleuchte, 1 HME 60V ’/i'/
Welohe Leushte Suchen Sie 7 DIAL SiNOWA neue Suche
DIAL BS 800-Leuchte
Artikelnummer: Hersteller: DlAL Stehleuchte
= = DAL Autbaustrahler =
J DAL J _I Laschen

[ DlAL

DIAL Blsttenbach Lich

Mame der Leuchie

| E

Artder Leuchte;

Mastaufsatzleuchte, mit =l
Elendring, HME 80/1Z5W,
Vorschaltger&t eingebaut,

ﬂ kompensiert, IF 44,

/ Schutzklasse I, Gehfuse aus

Aluminium, D 600 / H 510 L|

Ubern%an Schliel ;en

Abbildung 41 Die eigene Datenbank

Um Leuchten in die Eigene Datenbank zu transferieren,
kann mittels der Taste Import eine oder mehrere ,ULD",
* |dt (Eulumdat), *.ies oder *.cib Dateien aus einem be-
liebigen Verzeichnis eingelesen werden. Ist eine Leuchte
im Projekt eingefugt — sie erscheint also in der Leuchten-
liste im Projektmanager — so kann diese durch Rechts-
klick in die eigene Datenbank kopiert werden.
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Leuchtendateien in DIALux einfligen

L5 X o | &

. . Ll Diateiname | Grife | Gedndert | Tvp ¢
"C] L 13409_1 Idt 3KE 18.07.200515:34  Eulimdat File
[ 5 13409 _2,dt IKE 18.07,2005 15:25  Eulimdat File
LDT B 13410_1.1dt o vo 1507 onocieoeculimdzt File
B 13410_2.1dt lurndak File
13410_1.Idt 13417 1)g¢  Ineigene DIALux-Datenbank einfligen % Jumdat File
Eulumdat File 8 13415_1.1qr|  Offnenmi... lumdat File
Gedndert; 10.07.2005 1525 (B 17609 3.k _ UlireFeitaz limeet Fie
203751 Idr B Windip * Liumdat File
Grafie: 2,44 KB 20375 20dt senden an » llumdat File
Attribute: (Hormal) ) 20415_1 It - lumdat File
B 20526_1 Igy Ausschneiden lurndat File
@ 20526_21dr | Kopieren lurndat File
20526_3.1dt Werkniipfung erstellen lurndat: File
24494 21dt | aschen lumdat File
24495_Z Idt UlberEnmen lumdat File
8 z4909_1 1d luradat File
B 255401 gt Eigenschaften lurndak File
@ 28028 _2.Idt 4KE 18.07.2005 1548 Eulimdat File
8 37008 _4,ldt IKE 18.07.200515:35  Eulimdat File
8 37009 _5.1dt IKE 18.07.200515:35  Eulimdat File
32529_1 Id 1KE 18.07.2005 14:56  Eulumdak File
@ 37529 _2.ldt 1KE 18.07.2005 1456 Edlumdat File
33665_2 Idt 3KE 15.07.200515:03  Eulimdat File
33733_2 ldt 6KE 18.07,200515:06  Eulimdat File

Abbildung 42 Kontextmen des Explorers, wahrend DIALux 4.7 1uft

Wenn DIALux im Hintergrund lauft, kdnnen Sie mit dem
Windows-Explorer in beliebigen Verzeichnissen nach
Leuchtendaten suchen und diese in das aktuelle DIALux-
Projekt oder in Ihre eigene Datenbank einfligen (Rechts-
klick auf die Datei). Im Windows-Explorer erscheint dann
die LVK-Vorschau der angewahlten Leuchtendatei. DIA-
Lux unterstUtzt die Formate:

e Eulumdat (Idt)

e CIBSETM14

e |ES (in allen Variationen)

e LTLi

Lampen Plugins

Nachdem eine Leuchte ausgewadhlt wurde, bieten einige
Leuchten Plugins auch die Mdglichkeit, ein installiertes
Lampen-Plugin zu 6ffnen und eine passende Lampe vom
Lampenhersteller auszuwahlen. Das Lampen Plugln lie-
fert dann alle technischen Daten, inklusive photometri-
scher Daten und Wartungsfaktoren. Sollte ein Leuchten
Plugin dieses noch nicht erméglichen, kann auch aus
DIALux heraus die Lampenauswahl gestartet werden.

In der Technik Property Page der Leuchte befindet sich
hinter der Lampenbezeichnung eine Schaltflache mit drei
Punkten (...). Wenn diese Schaltflache betatigt wird,
erhalt der Anwender eine Auflistung aller installierten
Lampen Pluglins und kann eines davon auswahlen, um
fdr die Leuchte eine passende Bestlickung zu finden.
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! Projektmanager LR

Algemein | Beschreibung~ Technik o |

Lichtaustritt 1

Lampen: T26 36W
Lichtstrom: 2350 Im
Leistung: 36 W

Korrekturfaktor 1.000

Korrekturgrund

3.00

= 3 Projekt 1
== verwendete Leuchten
¥ 1 x DIAL 1 SINOVA
=8 Raum 1
1 Nutzebene
& Boden
i Decke
+-1 Wandflachen
=-C3 Leuchten
== Einzelanordnung
¥ 1 x DIAL 1 SINOVA

2.50

2.00

1.50

Abbildung 43 Starten eines Lampen Plugins aus DIALux

Ist noch kein Lampen Plugln installiert, kann der Anwen-
der nur das DIALux Lampen Demo Plugin ¢ffnen. Von
der Leuchte werden, sofern der Leuchtenhersteller diese
eingetragen hat, einige Suchkriterien an das Lampen
Plugln Ubergeben. Dies kénnen sein: der ILCOS — L Code
der passenden Lampe, die Leistung, der Sockel, die
Spannung usw. Das Lampen Plugin liefert dann passende
Produkte fUr diese Leuchte. Der Anwender wahlt diejeni-
ge(n) Lampen aus, die flr seine Anwendung passend
sind. Dies kénnen Standardlampen sein, besondere Licht-
farben, besonders wartungsarme Lampen oder sonstige
Lampen mit speziellen Eigenschaften. Die Lampen liefern
die technischen Daten, die durchaus auch die LVK der
Leuchte verdndern kdnnen. Dies ist zum Beispiel bei Re-
flektorlampen der Fall. Leuchten fur Reflektorlampen, bei
denen die LVK nicht ausgetauscht werden darf, da z.B.
eine Vorsatzscheibe zusatzlich vorhanden ist, verweigern
die Ubernahme der LVK. Bei normalen Produkten kann
der Anwender aber auch die Lichtverteilung bestimmen,
z. B. ob bei einem Strahler ein Spot oder ein Flood Re-
flektor zum Einsatz kommen soll.
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DIALux Lampenkatalog

DIALux

DIALux Lampenkatalog

[] Lampenarn Halogengliihlampen v

[[]Leistung hiichstens

Beschreibung | Warungsfaktorsn

Die Reflektorlampen sind fiir die
individuelle Lichtgestaltung in
unterschiedlichsten Leistungsstufen und

[Lichfarbe Durchmessern erhalllich
Die hervorragenden
Sockel G53 v Bil h: des Reflektors
selbst extreme
ILCOS-L HMGS ¥ [ee s wegm] | |Ausstrahlungswinkel von bis 7u 4" Durch

HMGS 111mm 12V 50W & Spot ; i die guten Lenk haften und ihre
e | ichsike eignensch diese
N i Fos Reflektorlampen besonders, um Objekte
o selbstin hellster Umgebung noch
h und zu i

Besonders geeignetfur den

Betrieb, auch in hohen
Raumen
Reduzierung der Ausbleichwirkung um bis
zu 80 % durch UV-Filter
Ubernehmen |

Kstalog schlieBen

Abbildung 44 DIALux Lampen Demo Plugin

Der Anwender kann eine oder mehrere Lampen an die
Leuchte Ubergeben. So ist es z. B. mdglich, in einer
Leuchtenanordnung Spot und Flood Reflektoren zu mi-
schen oder zwei verschiedene Lichtfarben innerhalb der-
selben Anordnung zu verwenden. Die ausgewahlte Lam-
pe kann die bestehende in der Leuchte I6schen oder
erganzen.
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Erstellen Sie sich lhre eigene
Verzeichnisstruktur. DIALux stellt
alle *.SAT Dateien und Unterver-
zeichnisse unter C:\Dokumente
und Einstellungen\All Users\
Anwendungsda-
ten\DIALux\Furniture im Mobel-
baum dar. Sie kénnen die Mébel
so beliebig gruppieren.
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Der Mébelbaum

Mobel kénnen aus dem Mdbelbaum via Drag and Drop
einfach per Maus in das Projekt (beliebige Ansicht) ge-
zogen werden.

i Projektmanager i Vorschau x
Geomettie Biirozubehor
Zighen Sie ein
Position des Mdbelursprungs: ( M Objekt mit Drag
b and Drop in ein
X:| 0.000 m Y:|0.000 m  Z:| 0.000 m CAD Fenster.

Grofe

L= m B: m  H: m

Computer t Drucker

Drehung

X: 0.0 S0 yio0 |[fe° Z:j00 |[fe

Kl
E

Drucker t FiipChart

w4 Standardkorper
# Raumelemente
ER Fenster und Tilren
4 AuBenszenenelemente
™1 Berechnungsfliachen
* Berechnungspunkte
=% Mobeldateien
+-7% AuBenraum
#-#% DIALUX 4.2
=% Innenraum
7 Birozubehor
= % Mobel
# 4 Personen
4 Pflanzen
¥ Sanitar
#-#% Shop
i Treppen

FiipChart t Kopierer

-

Laptop Papierkorb

-
o]

“T
afe

Telefon £ TFT Bildschirm

TFT Bildschirm
mit Tastatur

(= Pr0]elﬁ\1h Mdobel Lu Farben L ¥ Leuchtenaus... Lj Ausgabe

Abbildung 45 Der Mobelbaum

Der Mobelbaum ist in sieben Unterverzeichnisse aufge-
teilt. Sie kdnnen das Vorschau-Fenster des Mobelbaums
an diverse Stellen in DIALux andocken. Sie kdnnen Mobel
von einem Ordner in einen anderen verschieben und
kopieren. Ebenso kénnen Sie neue Ordner anlegen und
vorhandene Ldschen. Dies steht Innen per Rechtsklick auf
den entsprechenden Eintrag oder Ordner zur Verfligung.

Seit Version 4.3 werden Mobel im Format m3d gespei-
chert. Dadurch ist der Austausch von Mdbeldateien mit
anderen deutlich einfacher. Die m3d Dateien beinhalten
neben dem Mobel selbst auch die Preview fir den Mo6-
belbaum. NatUrlich steht das SAT Format weiter zur Ver-
fagung.

Der Farbenbaum (seit 4.3, vorher Texturenbaum)

Der Farbenbaum erlaubt es Ihnen -ahnlich wie Sie Mobel
im Raum platzieren kénnen-, die Eigenschaften von Fla-
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chen per Drag and Drop zu verdandern. Im Texturenbaum
finden Sie vorgegebene Texturen (Oberflachenbilder) und
RAL-Farben. Sie haben die Mdglichkeit, dort lhre eigenen
Texturen zu verwalten. Sie kdnnen Texturen von einem

Ordner in einen anderen verschieben und kopieren.

Ebenso kédnnen Sie neue Ordner anlegen und vorhande-
ne loschen. Dies steht Ihnen per Rechtsklick auf den ent-
sprechenden Eintrag oder Ordner zur Verfligung. Die
Unterordner Lichtfarben und Farbfilter sind keine Materi-
aleigenschaften. Deren Funktion wird im Kapitel Licht-

farben beschrieben.
! Projektmanager
Allgemein | Raytracer Optionen
Name: Esche He'ii'grau
Rho: | 58 3

Grafe X: [0.500 |m v: | 0.200 |m

Vorschau:

=-Lgé Textures
Lk AuBen
H-Lg¢ DIALUX 4.2
=-Lg¢ Innen
-l Boden
L¢g# Decke
L¢# Fenster
L@ Mobel
L¢# Tiren
=L Wand
=-1& Farben
L= standardmaterialien
L5 1xxx Gelb
L&y 2wxx Orange
[ 3xxx Rot
L&) 40 Violett
L3 Sy Blau
Leg Bxxx Grin
L& 7y Grau
Leg Bxxx Braun
L&) 9 Schwarz/\WeiB
L& Lichtfarben
-1 Farbfifter
b verwendete Texturen

B Projekt Lii‘«r Mﬁb@\_ +* Farben L v Leuchtenaus... L;j Ausgabe

Abbildung 46 Der Farbenbaum
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Bitte beachten:
Der Knopf , Ausgaben” im
Guide und der Tab-Reiter

.Ausgabe” 6ffnen den Aus-

gaben Baum.
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FUr eine selektierte Textur wird eine Vorschau im Inspek-
tor angezeigt. Der Reflexionsgrad wird nach dem Import
aus den RGB Werten der Textur bestimmt. Sie kénnen
den Wert aber beliebig verandern. Wichtig ist es, hier
auch die reale GroBe der Textur anzugeben. DIALux setzt
den Wert standardmaBig auf 1 x 1 m. Wird zum Beispiel
eine Gebadudefassade fotografiert und das Bild als Textur
importiert, so ist hier die reale GréBe des Gebaudes
(Lange und Hohe) einzugeben. Nachdem eine Textur auf
eine Flache gezogen wurde, kann sie dort auch bearbei-
tet werden (skalieren, drehen,...). Die Eingabe einer ne-
gativen Lange (z.B. -0,4 m) spiegelt die Textur um die
Achse mit der negativen Lange. Dies ist allerdings nur als
Option der Flache mdglich, nicht fur die Textur an sich.

Der Ausgabenbaum

FUr die Ausgabenauswahl existiert wiederum ein weiterer
Baum. Sie 6ffnen diesen, indem Sie den Tab-Reiter Aus-
gabe

% = Ausgabe [

Abbildung 47 Tab-Reiter Ausgabe

anklicken oder im Guide auf das entsprechende Icon
klicken.

Ausgaben, dessen Blatt-Symbol hervorgehoben ist, ste-
hen |hnen sofort zur Verfigung. Fehlt diese Hervor-
hebung, muss zunachst die Berechnung erfolgen, um
diese Ausgabe zu erhalten.

=3 Raum 1 L
=] Zusammenfassung

=| Eingabeprotokoll

=| Leuchtenstiickliste

| Wartungsplan

=| Grundriss

=| Leuchten {Lageplan)

=] Leuchten (Koordinatenliste)

| Farbfilter (Lageplan)

=] Mobel (Lageplan)

=| Mibel (Koordinatenliste)

=| Raumelemente (Lageplan)

=| Raumelemente (Koordinatenliste)

| Berechnungsflidchen (Koordinatenliste)

| Arbeitsplatze (Koordinatenliste)

| UGR-Flachen {Koordinatenliste)

| Steuergruppen Inbetricbnahme

=| Lichttechnische Ergebnisse w
< >

B Projekt Lh Mibel L #* Farben L 4 Leun:hten.\ =il Ausgabe [

B ] T T ] ] ] ] T T T ] ]

Abbildung 48 Ausgabenbaum

Um eine Ausgabe auf dem Bildschirm zu betrachten,
doppelklicken Sie bitte auf das entsprechende Symbol.
Um verschiedene Ausgaben gleichzeitig zu betrachten,
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Sie koénnen das 3D Rendering
auch als *.jpg Datei speichern.
Die 3D-Rendering-Position wird
aus der Einstellung der 3D-CAD-
Ansicht Gbernommen.

The Guide:

Der rote Faden, der Sie auf
schnellem Weg durch das Pro-

gramm fihrt.

DIALux Version 4.9

klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Ausgaben-
symbol und markieren Sie Offnen in neuem Fenster. Sie
kdnnen alle Ausgaben auf dem Bildschirm betrachten.
Diejenigen Ausgaben, die mit einem Haken in der
Checkbox versehen sind, werden nach Aufruf des Be-
fehls Datei = Drucken oder Datei - Seitenansicht aus-
gedruckt bzw. als Druckvorschau dargestellt.

Das 3D-Rendering Gbernimmt die eingestellte Beo-
bachterposition aus der CAD fir den Ausdruck.

Sie kdnnen das 3D Rendering auch als *.jpg Bilddatei ab-
speichern. Hierzu drehen Sie das Rendering so, dass es
die gewinschte Blickrichtung darstellt. Danach wahlen
Sie im MenU Datei = Exportieren = CAD Ansicht als JPG
speichern... Hier kdnnen Sie ein Verzeichnis und einen
Dateinamen wahlen, um das Rendering dort zu spei-
chern.

9 G [ Goboton Gt G40 efigen | Busgaben  Ferster 7 -5
g te ol EPLOEH g B @ rRlinani
J Ginen, 2110
il B« DS vl swa i
& [ Bl = 402 +} i
e  —— @ Gesamter Raum - 30 Ansicht | [y Gesamter faum - Grundriss b X - TheGuide B x
{ g |
| specheinypter Dsiaks | Shandort | | Innenraumbeleuch,..
W S, B Forater i Tren 12
enitigen
sasterten
s — Ausstobbung einfiigen
| tooet " ™ Mibel slaceren
Exportiaren. Bl = Ausgaben ds BOF spechern... Ay oM suswation
| Erblatausgate o POF speichern... ‘Brleuchtung planen
[n S —
D) 3 Sekeosnsiit... arqstersarfordsnungen 8 RIF spechenm... T NN o
|3 e - [ Enzsleutie enfigen
1 [ Lsuchtsrfald snfiigen
[=1  omtshogen » Projeitleuchteniste i GAEB Foemat (D81) speichern. |
Tulekzt getfinete Projebte  » | . CAD Aricht ik POV-Ray berechran.. enilgen
£5, Rressoncedrung rfogen
Beenden CAD Arescht g5 PG spachemn. . B
— o = 13 Berechungsobjekte
% 3 Decharfiichen W Sedrungtichen
3 Wardlachen ©F atei spechern..
iy e © esrscheungpunis
gk STF Datei soeichrn. .. tigen
%, Lewhtenanardnung
Auswertung

3 eerschaung starten

0] Auzgaben
Aullenbeleuchtung
Straflenbeleuchtung
Lichtszenen

Notbeleuchtung

e | Ha. | Tageslicht
Speichart das aktuells CAD Fenster als Bid m PG Format ab. 057h 0.08 cdim? -l0dedm 10219 m 0.000 m M RE

Abbildung 49 Speichern einer 3D Ansicht als *.jpg Datei

, The Guide”

Der Guide ruft die fur eine Planung notwendigen Ar-
beitsschritte direkt auf. Er dient als , roter Faden” und
fuhrt den Anwender schnell zum Ziel.

Sie haben die Moglichkeit, den Guide individuell ihren

Winschen entsprechend anzupassen. Somit lassen sich
gezielt Anwendungsbereiche aus- oder einblenden.
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Guide-Fenster anzeigen

Der Inspektor zeigt die Property
Pages mit den Eigenschaften des
markierten Objektes an (hier
Gesamter Raum).

Veranderungen an einzelnen
Wanden oder globale Einstellung
fir den ganzen Raum?
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Klicken Sie mit der
Maustaste auf
diese Flaiche um
die Funktionali-
téten zu 6ffnen

Innenraumbel
Lichtszenen
Notbeleuchtung

Tageslicht

Energiebewertu

Sportstéttenb

Guide anpassen Individuelle

Hier kinnen Sie T
Aufgabenbereiche im Guide ein- An pa ssun gsm0g| IC h -
oder ausblenden, . .

keit des Guides

Aufgabenbereiche
Innenraumbeleuchtun
[]AuBenbeleuchtung

[[] Strafienbeleuchtung
Lichtszenen
Notbeleuchtung

[¥] Tageslicht
Energiebewertung
Sportstittenbeleuchtu

Il Auswahl iibernehmen

Abbildung 50 The Guide

Klicken Sie auf ein Symbol im Guide, wird die ent-
sprechende Funktion direkt aufgerufen. Verweilen Sie
auf dem Icon ,,/nnenraumbeleuchtung”, so stehen lhnen
alle Optionen zur Raumeingabe zur Verfligung.

Falls das Guide-Fenster ausgeblendet worden ist, konnen
Sie im MenU Fenster die Funktion Guide-Fenster anzei-
gen aufrufen und den Guide wieder einblenden.

B Qwe Bowbeton necht CAD Enfigen Louchtonauswall Aysgeben | Eenster | -8
= A ERLO@E (5 Ui CIETES IO HA ] |

. 3 g S| o 3 1
Gl eERLISE o - Bl - 8. '«'i:I;"’"ﬁ; 5

=) 3 Proit 1

= Wy
J Mutzebene
i toden
o Dache
& L Wandflichen
4 L Leuchtin
o £ Mobel

ta Louhien

I8 Projekt | i Mobel | o Testu,.. | lech.. |
Schaltet dis Anzeige das Guide-Fanster ein oder us. 0.00k 0.00 cdfm 2868 m 4T85 m 0.000m WUM BF

Abbildung 51 Guide-Fenster anzeigen

Der Inspektor

Der Inspektor erlaubt es Ihnen, zu jedem markierten Ob-
jekt, ob in der CAD-Ansicht oder im Projektmanager, die
Eigenschaften zu betrachten. Hier kénnen Sie die je-
weiligen Eigenschaften auch verandern. Manche Werte
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sind grau hinterlegt. Diese lassen sich nicht (oder nicht
an dieser Stelle) verandern.

* Projektmanager

“Bearbeiter [ Adrem;!dm |

Gesamter Raum

Beschreibung:

samter Raum; -
verwendete Leuchten
=8 Gesamter Raum
[ Nutzebene
- Boden
i Decke
=14 Wandflachen
B8 Wand 1
B8 Wand 2
B3 wand 3
e Wand 4

Abbildung 52 Property Page des markierten Raumes im Inspektor

Oben sehen Sie einige Eigenschaften des markierten
Raumes. Klicken Sie auf den Tab-Reiter Raumfldchen, um
die Reflexionsgrad-Eigenschaften global zu verandern.
Vorsicht! An dieser Stelle kénnen Sie die Reflexionsgrade
der Wande nur gemeinsam verdandern. Mdchten Sie die
Reflexionsgrade einzelner Wénde dndern, so missen Sie
zunachst die entsprechende Wand markieren und dann

Anderungen an der Leuchte oder im Inspektor deren Eigenschaft andern.

Anderungen an der Leuchtenan-
ordnung?

An dieser Stelle kénnen Sie die
Eigenschaften der gesamten
Leuchtenanordnung verandern,
nicht die Eigenschaften der
einzelnen Leuchten.

Bitte beachten Sie, dass der Inspektor zwischen einzelnen
Leuchten und einer Leuchtenanordnung unterscheidet.
=3 Leuchten
3 Einzelanordnung
- 1% DIAL 3 BS 900-Leuchte
- Linienanordnung
9 S DIAL 1 SINOWA
- Feldanordnung
¥ 93 DIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 WiKLR
- Kreisanordnung
iy 4w DIAL 9 Wave, 1 T16 54W, EYG | |

-

Abbildung 53 Leuchtenanordnung und deren Leuchten im Projektmanager

LeuchtV Positionen rMnntagehﬁhe artatinnen r.ﬁ.nnrdnung ]

Reihen: |5 Leuchten pro Reihe: I*1

Startpunkt X 0000 m v {0000 m
[Endpurkt =] ® |5.4cu3 Mo |3.EEIEI m

Ern Leuchten: el
E |5UU [ Em Gezamt: 8507 I«

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 48



DIALux Version 4.9

Abbildung 54 Property Page , Position” der markierten Leuchtenanordnung

Technik | Lichtfarbe | Rotationen | Allgemein | Beschreibung | Motbeleuchtung

Lichtaustritt 1
An dieser Stelle kdnnen Sie die
Eigenschaften der Leuchten Lampen: a2 sau + 2400k | [ |
innerhalb der Leuchten- Lichtstrom: 1000 [ e
anordnung verandern, nicht die
Eigenschaften der Leuchten- Leistung: 50 A
anordnung selbst. : { 1
Korrekturfaktor 1,000 aiuvi
Neu seit DIALuxl4.3: T
Property Page Lichtfarbe
=l 3 Project 1
H- % verwendete Leuchten
- Room 1
= ‘., Raum 2
|1 Mutzebene
| Boden
|l Decke
+- 3 Wandflachen
=J-{_J Leuchten
= Feldanordnung
¥ 15 x DIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 W/KLR
47+ Kreisanordnung

Abbildung 55 Property Page der Leuchten innerhalb der Anordnung

Bearbeitungsmodus

Bei bestimmten Funktionsaufrufen schaltet sich DIALux in
einen Bearbeitungsmodus. Dies geschieht in folgenden
Situationen:
0 Freie Eingabe eines neuen Raumes
0 Nachtragliches Bearbeiten eines vorhan-
denen Raumes

. . 0 Bearbeiten eines Bodenelementes einer
DIALux in den ,,Raumgeometrie

bearbeiten” Modus schalten AuBenszene
The Guide 7 x 0 Bearbeiten einer Berechnungsflache
InnencasE S 0 Bearbeiten eines Extrusionskorpers
Raum bearbeiten
) MNeten Raum sinfiigen Um in diesen Modus zu gelangen, klickt man im Projekt-
:;i DT RN manager mit der rechten Maustaste auf das zu bear-
ie bearbei . . . .

\%ﬁ%‘ beitende Objekt und wahlt den Befehl Raumgeometrie,

einfiugen Bodenelement oder Fldche bearbeiten. Alternativ kdnnen

Sie im MenU Bearbeiten auf Raumgeometrie bearbeiten
klicken. Als dritte Moglichkeit kénnen Sie im ,, Guide”
auf Raumgeometrie bearbeiten klicken. Es empfiehlt sich,
die Raumgeometrie in der Grundrissansicht zu bearbei-
ten.
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Interaktive Raumbearbeitung

DIALux Version 4.9

El-{J Projekt 1
e werwendete Leuchten

= & N

el Mtz Leuchten einfigen »

Raumgeometrie bearbeiten i |

Tageslichtverbauung bearbeig@s. i

Lichtszene einflgen

Steuergruppe einfligen

b -
ol
“

30 Skandardansicht F3
Grundriss (¥-¥ Ebene svmbolisch)  F9

F &

F.aum duplizieren

Loschen

B X

Urnbenennen

e

Abbildung 56 Kontextmenu des Raumes (Rechtsklick auf den Raum)

Nachdem diese Funktion aufgerufen wurde, lasst sich der
Raumgrundriss individuell verandern. Alle Angaben gel-
ten gleichermaBen fir Bodenelemente und Berechnungs-

flachen.
b pwel poateren  gnacw CAD  Enfugn  Leactenmuseall  Aggaben  Eaneer -
i s LW | i B 3. .81}
(R AL L 1 SRS HE RN | ]
Projektmanages [ s i - Grundriss. ikl
Abmessurgen des umschialienden Quaders §
T -
ww 55w (R, | numerische
v ‘ Interaktion

T “v’: Lt 3 {
O s || S .| grafische
Interaktion
BPro- | we el | g T e, | e &=
R R T

Abbildung 57 Raumbearbeitungsmodus

Mittels Klicken auf die Wande kdnnen Sie diese nun in-
teraktiv in der CAD-Ansicht parallel verschieben. Klicken
Sie auf die Raumkoordinaten, so konnen Sie diese frei im
Raum verschieben.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle einer Wand mit der

rechten Maustaste, so konnen Sie Uber das Kontextmend
an der Stelle einen Punkt einfligen.
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DIALux erkennt automatisch, ob
Leuchten innerhalb oder auBer-
halb des Raumes platziert sind.

Bodenelemente und Berech-
nungsflachen lassen sich bearbei-
ten wie Raumgeometrien. Auch
diese Flachen kénnen polygonale
Formen annehmen.

DIALux Version 4.9

N T LS
EE Purkt einfligen
Obernehmen l’%
Abbrechen
i 3D Standardansicht Fa
& Grundriss (x-¥ Ebene symbolisch)  F9

Abbildung 58 Einfligen eines weiteren Eckpunktes

Weitere Raumkoordinaten kénnen Sie auch in der Pro-
perty Page hinzufiigen oder |6schen, indem Sie in die
entsprechende Spalte klicken und anschlieBend Koor-
dinate einfiigen bzw. Koordinate I6schen auswahlen.
Dort kénnen Sie auch die Koordinaten exakt numerisch
eingeben. Uber Ldnge und Breite kdnnen Sie die maxi-
malen Abmessungen des Raumes eingeben. Alle Ldngen
werden anschlieBend im entsprechenden Verhaltnis
transformiert.

Beachten Sie bitte, dass DIALux im oben gezeigten Bei-
spiel (Abbildung 57) die Leuchte unten rechts nach der
Ubernahme der Koordinaten nicht mehr darstellt oder
berechnet. DIALux erkennt, ob eine Leuchte innerhalb
oder auBerhalb eines Raumes liegt. AuBerhalb liegende
Leuchten werden fur die Berechnung nicht bertick-
sichtigt. Sollte der Raum jedoch wieder vergroBert wer-
den, wird die Leuchte automatisch wieder eingeflgt.

Bodenelemente der AuBBenszene lassen sich auf gleiche
Art und Weise bearbeiten. Um diese in die AuBenszene
einzufligen, kdnnen Bodenelemente per Rechtsklick auf
die AuBenszene im Projektmanager, im Guide oder aus
dem Mdbelbaum eingefiigt werden.

0 ovn owteton et A0 Enfugm Lceeuswobl Ausgeben Eenter -
Desd|da s fonowa B B | =R |
B¢ eEEESE v - B « 1Bl «] |

Projektmanager - ~ 30 Armicht 10 x

Raumeditar

wromIL

fbmassurgen des umschiefianden Quaders

Lagge |8-358 L] ek | 5438 m
r * Flachenbocedinaten

thet |00 B weloordnatan

x ¥ |
1 e 100 8.5
2 {zran 108 e

Tsiiem  172%0m 0000m MM RF

Abbildung 59 Bearbeiten eines eingefligten Bodenelementes
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Berechnungsflachen lassen sich in DIALux auch beliebig
formen. Durch einen Rechtsklick auf die Berechnungsfla-
che kénnen Sie diese wie den Raum beliebig formen, um
z. B. eine polygonale ,Task Area” Uber einem Eck-
schreibtisch zu erhalten.

W sl Bewbeten Anscht CAD  Ewfigen Leuchtensuswshl  Ausgaben Fenster -8

e goLO@E g ) Bioani

Bt EEREER - -} « aBle w1 1

Prajcktmanager 9 Roum 1 30 Ansicht | fly Foun - Grundes | STFR
| Miiche bearbeiten

oroaIL,

Abiesngen des unschintersion Bechlecks

L [2926

X
I EE T
2 |04 1141 0487
slom oe
4 (180 54 1378
§ 10 o921 2
s o0sm 0020 =]
-

139 0083 1198

Kocrdnata gifigan| Keordniats schen

[ o [ |
=3 Proekt | =]
% . veawerdets Louchben
=iy R |
I hutzebene
& Bcden o
# tocke
-3 Wandflachen
B werd |
B wend o
e —
WProje.. | mabel | g T | leuh... | o A
Crickan Sie FL, un e 20 ehaban, 4%Qm  111%0m  0000m MM B

Abbildung 60 Herstellen einer polygonalen "Task Area" Uber einem Schreib-
tisch

Sind polygonale und geschlossene Hilfslinie im Raum
oder Projekt vorhanden, kann per Auswahl deren Form
fur eine Flache im Bearbeitungsmodus Gbernommen
werden. Dies ist sehr hilfreich, wenn zunéachst die Form
einer Vorlage (DXF/DWG) mittels Hilfslinienzug tber-
nommen wurde und dann eine Flache (Raum, Boden-
element, Berechnungsflache oder Extrusionskorper) diese
aufnehmen soll. Die Funktion wird per Rechtsklick im
Bearbeiten Modus gestartet. WICHTIG: Der Rechtsklick
muss auf der Hilfslinie erfolgen, die als Vorlage tber-
nommen werden soll.

s Des Pemteten frectt DO fam Lrbgen  Lecierassel  Aggien [  (de 1 -
ikl b3 Ty -I-I_-.'Jﬂ.<, TRy YW ™ r EMz] amarol w3zl
E e uFnERIEE aFleSEEEEE R c v e e = IRy ] |
Pt [T — G
e e e )2
W g eyt bl (e o i
g 140 = gl 1.0 @ -~
abe i"—'_:,o (" :I“_Q—n .
. r ' ’
e = 3 e
7 [UTRE
4 omo - Jro— |
=

o
3 Pt 1
e Lncions "
= &5 M 3 it a
x
x
I [ won | defe | Fia | ke
it o v kg b b TR

W] 8 DD [ P ln-

Abbildung 61 Form eines Hilfslinienzuges fur einen Raumgrundriss tGberneh-
men
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Personliche Einstellungen optimieren

DIALux bietet hnen die Méglichkeit, die Voreinstellun-
gen zu &ndern. Alle Ments zur Anderung finden Sie un-

ter Datei - Einstellungen.
iH Datei | Bearbeiten  Ansicht  CAD  Einfigen  Leuchtenauswahl  Ausgaben  Fenst

il ] Heu Strg+h ) ﬁ PLOE e
— 5 Offnen... Strg+0 2 - ? 1 —=
i ﬁ: W e - & W <
Schliefien —

PE v = 4
[T [H Speichern Strg+5 — ‘,___-F‘@Mri
A el [T I TTT

Speichern uniter. . Dt ails r Skandort | |T—=,| ID o |
Send =
N enden an... B
S fAssistenten... —
B :‘] B
Importieren b :g
Exportieren ] —
< B
B
Di |4 Setenansicht... 2005 - <
=4 Drucken.., Strg+P B
= Enstelungen Y |[5 lgemeine optionen...
Zuletzt gedffnete Projekte » Symbolleisten und Tastalt'u\\‘r anpassen. ..
Beenden l: |
-2

Abbildung 62 Mend Einstellungen

Allgemeine Optionen

Das Menu Allgemeine Optionen bietet Ihnen 8 Tab-
Reiter mit Einstellmdglichkeiten. Unter Standardwerte
kdnnen Sie die landestypischen Einstellungen Raumab-
messungen, Reflexionsgrade, Nutzebene etc. vorneh-
men. DIALux plant gemal3 gangiger Normen und Vor-
schriften der einzelnen Lander und passt die Einstellun-
gen dementsprechend an.

Zudem konnen Sie die britische Norm LG7 und die aust-
ralische Norm IEQ-7 aktivieren. Diese werden lhnen dann
in den Ausgaben unter Zusammenfassung und Licht-
technischen Ergebnisse angezeigt.

Hinweis: Sie andern hiertiber nicht die DIALux Sprach-
einstellungen, sondern nur Einstellungswerte.

Alternativ kdnnen Sie naturlich auch die Werte einzeln
modifizieren.
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DIALux 49 =

Standardwerte | Globales | CAD-Fenster | Ausgabe | Bearbeiter E Energiebewertung I Fenster I Oherlichter |

Standards: IDeutschland > I

Raumabmessungen Reflexionsgrade Mutzebene

L&nge: 5400 m Decke: 70 B Héhe: 0850 m
Breite: 3600 m wande: 50 % Randzone:  0.000 m
Hihe: 2800 m Boden: 20 %%

Wartungsfaktor: 0.80
Initiale Yorgaben fiir Leuchtenfelder

Em: 500 |x Em (US): 50 fc  Em (AuBen): 10 Ix  Em {AuBenUS): 1 fc

Leuchtenklassifikation nach: @ DIN ()74 @ UTE @ cIE
UGR Spacing-to-Height-Ratio: @ 0.25 Umgebungsbereich:

100 (@) Raumabmessungen - 0.5m
[] Beleuchtungsstérkeverhaltnis nach LG7 () Arbeitsbereich +0.5m

[] Zeige Anteil der Berechnungspunkte unter 400 x (IEQ-7)

OK Abbrechen

%

Abbildung 63 Allgemeine Optionen - Standardwerte

Unter Globales legen Sie den Pfad fest (den Ordner), in
dem lhre Projekte abgespeichert werden sollen.

Uber dem Eintrag , Sprache” veréndern Sie die Sprache
der DIALux Oberflache. StandardmaBig startet DIALux
immer mit der Sprache des Betriebssystems. Beispiel: Ihr
Windows Betriebssystem ist deutsch, dann startet DIALux
beim ersten Start auch in deutsch. Méchten Sie vorlber-
gehend die Sprache z. B. in englisch &ndern, wahlen Sie
bitte unter ,Sprache” Englisch. Danach schlieBen Sie
DIALux und starten es neu. Jetzt ist die Sprache englisch.
Der Wechsel zurlick zu deutsch funktioniert analog.

Unter Globales legen Sie zusatzlich die Starteigen-
schaften, Abmessungen (Metrisch oder Imperial) und die
lichttechnischen angezeigten GréBen (Europaisch oder
Imperial) fest.

Eine komfortable und nutzliche Funktionalitdt ist die au-
tomatische Erinnerung zum Speichern, deren Zeitintervall
Sie individuell einstellen kénnen. Ist nun, wahrend der
Bearbeitung eines Projekts, die eingestellte Zeit abgelau-
fen, erscheint automatisch eine Erinnerungsinfobox. Die-
se erlaubt es Ihnen, direkt eine Erstspeicherung des Pro-
jekts vorzunehmen oder aber, falls Sie das Projekt schon
gespeichert hatten, eine Nachspeicherung vorzunehmen.
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Erinnerung !

Sie haben das Projekt wor Gber 2 Minuten zuletzt gespeichert,

Jetzt Speichern l [ Micht speichern

Abbildung 64 Automatische Erinnerungsmeldung fir Speichern

DIALux 4.7 3]

Standardwerte| Globales |EAD-Fenster Auzgabe | Bearbeiter | Energiebewertung | Fenster | Dberlichter

Projektverzeichnis: gkumente und Einstellungen!BitteriEigene DateieniDIALUxIProjects E]

Sprache: | Deutsch {Deutschland) w

‘Willkommensdialog beim Programmstart zeigen,

Meues Projekk skandardmafig starken mit

(& nichts () Raum () Aulenszens (O Standardstrafie

Einheiten

‘Welches System soll fir Abmessungen {Langen, Flachen, etc.) verwendet werden?

Abmessungen: | Metrisch (SI) {m, cm, etc.) hd |

‘Welches System soll fir lichttechnische GréfGen (Beleuchtungsstarken, Leuchtdichten, etc.)
werwendet werden?

Lichttechnik: | Europdisch {513 {lx, cdimz, etc.) w |

Achtung: Anderungen werden nicht in gedffreten Fenstern im Inspekkor Ubernommen. Schiiefen Sie
gedffnete Fenster zundchst und éffnen Sie diese erneut, Dann werden alle Anderungen
beriicksichtigt.

[] automatische Benachrichtigung zum Speichern alls |:| Minuten,

[ ok ][ Abbrechen |

Abbildung 65 Allgemeine Optionen - Globales

Unter CAD-Fenster legen Sie die Hintergrundfarben der
einzelnen CAD-Fenster und Druckausgaben fest.

Direct3D als Alternative zu OpenGL

DIALux verwendet modernste Techniken zur Visualisie-
rung der Lichtplanung. Bisher wurde dafur entweder
OpenGL oder der MESA Software Modus verwendet. Da
viele Grafikkartentreiber, insbesondere diejenigen von
.Chip on board” Grafikkarten und von ATI Grafikkarten,
keine problemlose OpenGL Darstellung ermdglichen,
kann DIALux die 3D Darstellung auch im Direct3D Modus
darstellen. Einige Grafikkartentreiber bieten hierfur eine
bessere Unterstlitzung als fir OpenGL. Wir empfehlen
weiterhin OpenGL zu verwenden. Ist problemloses arbei-
ten (ruckeln der Ansicht oder gar ein Absturz) nicht még-
lich, sollten Sie Direct 3D ausprobieren. Unterstitzt Ihre
Grafikkarte auch diesen Modus nicht, kénnen Sie den
sicheren aber leider auch langsamen Mesa Modus ver-
wenden. Sie kénnen direkt beim Start den Grafikmodus
neu wahlen, oder unter Datei -> Einstellungen -> allge-
meine Optionen ->CAD Fenster den Modus dauerhaft
festlegen.
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& DIALux M@ Start Options N D1aLux 4.7 Direct3D

B Dialux 4.7 Mesa

B oialux 4.7
B DraL 4.7 Light

Abbildung 66 Startoptionen von DIALux

DIALux 4.7 X

Standardwerte | Globales | CAD-Fenster | 4uzgabe | Bearbeiter | Energiebewertung | Fenster | Oberlichter

Hintergrundfarben

2D Fenster:

3D Fenster Innenprojekte Il ] '] Il | ‘]

arafikireiber auswahlen

Anderungen hier werden erst beim nachsten Start von DIALUx wirksam!

(O sicheren Grafikmadus verwenden {Mesa Treiber)

(O Openél Systemtreiber verwenden (Hardware OpenGL oder Microsoft OpentGL Treiber)
(%) Direct3D Treiber verwenden

‘Weitere Einstellungen

[kantenglattung akkivieren {nur Direct3D und Falls vorhanden)

Koordinatenpfeile in 30 sichtbar
Mordpfeil ausblenden in 0° Stellung

[ ok ][ abbrechen

Abbildung 67 Grafikmoduseinstellungen

Falls Sie an einem etwas , alteren” PC arbeiten sollten,
empfiehlt sich die Einstellung des Drahtgittermodells
beim Bewegen zu aktivieren. Dadurch wird die Rechen-
zeit gespart und Sie kénnen trotzdem mit DIALux ohne
storendes ,, Ruckeln” am Bildschirm arbeiten.

Hinweis: StandardmaBig ist die obere Einstellung akti-
viert. Wenn Sie Uber einen , leistungsfahigen” PC verfu-
gen, lohnt sich das Ausprobieren der deaktivierten Funk-
tion.

Mittels der zugehorigen Checkboxen kénnen sie die Ko-
ordinatenpfeile in 3D sichtbar machen, sowie seit DIALux
4.1 den Nordpfeil ausblenden.

SchriftgroBen und Linienstarke der Ausgaben legen sie
im Ausgabe Tab-Reiter fest. Zusatzlich lasst sich hier eine
FuBzeile eingeben, die auf jedem Ausdruck erscheinen
soll und Ihr Firmenlogo einbinden. Fur die Logoeinbin-
dung klicken Sie bitte auf den Drei-Punkte-Button hinter
dem Feld Logo und selektieren anschlieBend im Offnen-
Fenster die Datei, die Ihr Logo enthalt. DIALux 6ffnet
Bitmaps (BMP) oder JPG's.
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DIALux 4.7 X

Standardwerte | Globales EAD-Fenster| Auzgabe |Bearbeiter Energiebewertung || Fenster | Oberlichter

Isoliniendicke: Ausgaben For Mutzebenen

-
Leuchten zsichnen
schriftgrife der Isolinienwerte: pt Obiekte zsichnen
.

Schriftgrafie in der Wertegrafik:

Malistabe von Grafiken: (®) Maximale Grofe (O Optimaler Narmmafistab

Logo: | | E]
Fulizeile: | |
Kopfzeile: [Dateipfad anzeigen [ Dateinamen anzeigen

Projekkdetails (Mamen Fir Eingabefelder)

1 |nnsprechpartner(in) | 3 |Firma | 5 | |

23 |Auftragsnr. | 41 |Kundennr. |

Achtung: Yorgenommene Anderungen wirken sich nicht auf bestehende Ausgaben aus. Die Eingaben
werden lediglich als Startwerte fir alle neuen Ausgaben verwandt,

[ ok ][ abbrechen |

Abbildung 68 Allgemeine Optionen - Ausgabe

Im letzten Fenster Bearbeiter tragen Sie lhren Namen und
lhre Anschrift ein. Diese wird dann in jedem neuen Pro-
jekt Ubernommen.
DIALux 4.7

X

Standardwerte | Globales | CAD-Fenster Ausgabe| Bearbeiter |Energiebewertung Fenster | Oberlichter

Bearbeiter

Mame:

Telefon:

Fax:

e-Mail:

Firma

Firma:

Adresse:

Achtung: Vorgenommene Anderungen wirken sich nur auf neue Projekte aus. Alke und derzeit
gedffrete Projekke werden nicht beeinflulGt,

[ ok ][ abbrechen |

Abbildung 69 Allgemeine Optionen — Bearbeiter

Uber die Anpassen Funktion, die Sie via Men( Datei = Einstel-
lungen = Symbolleisten und Tastatur anpassen aufrufen, kon-
nen Sie die Symbolleisten auswahlen, die Sie am haufigsten
benotigen. Sobald Sie diese Funktion aufrufen, kénnen Sie die
bestehenden Symbolleisten ebenfalls verandern. Ziehen Sie mit
der linken Maustaste die Funktionen, die Sie nicht bendétigen,
in den Tab-Reiter Schaltflachen. Und die Funktionen, die Sie
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Im Ment ,,?" die DIA-
Lux Oberflache zurtick-
setzen

DIALux Version 4.9

bendtigen, ziehen Sie aus dem Tab

-Reiter heraus an die ge-

wlnschte Position. DIALux unterstUtzt die Standard Windows
Kurzbefehle (Shortcuts), die Sie mit Hilfe von Tastaturkombina-

tionen aufrufen kdnnen. Zusatzlich
legen Sie im Tab Reiter Tastatur fes

e Tastenkombinationen
t. Der Tab Reiter Optionen

bietet Ihnen die Mdglichkeit, weitere Einstellungen im Mendi

vorzunehmen.
[anpaszen

Symbolizisten | Befehle | Tastatur | Dptionen |

Symboliisten | Befehle | Tastatur | Dptionsn |
Symbolieisten: U einen Befehl zu siner Symbslleiste hinzuzufiigen, wahien Sie sins
e Kategorie und zichen Sie den Befehl aus dhesem Dislogfeld aul gine
[Gistands Spmbolleiste.
v Ansicht Umbernennsn Kategotier: Befehle:
i Hiltsmitel Datei ¥)  Rickgingia =
3 Lasohen
:;E;i‘::”m Ansicht (4 wiedsrherstellen
- e eapoma e {1 selektion aufheben
v Fang Leuchtenauswahl 3
B o % Ausschneiden
I-’;-Ewugen f}enslel 53 Kopieren
[ Jausiichien Al Befehis [#4 Enfogen
Integiierte Meniis
Heues Merii 78 Losden &l
Fartig stellen Hilfe. Feitig stellen Hilfe
opassen i anpasean x|

Symbolsisten | Befehle Tastatur | Optionen |

Symboleinten | Befehle | Tastatu Optisner |
e ey

Tastenblegung: = e

¥ Mentis immer

eigen

Neue Tastenkombination:

Seite/Dnuckes einichien,
Seitenansicht =

Beschieibung:
|Ulr|sl ein bestshendss Dokumant.

oh kurzer Vs g wallstaridige Mens enzeigen
Ziordnen | on Menti- und Symbolleisten zulicksstzen
Entfernen
Blle ausicksstzen s
I~ GroBe Symbole

¥ Quickino aul Symbolsisten anzsigen
I~ Tastenkombinslionen in Quickinio anzsigen

Mentianimationer: [(Gystemctandard)

Fettig stellen Hifs

Hilfe:

Ptz sfen

Abbildung 70 Menl Anpassen

Sie konnen die DIALux Oberflache im Men( ? zurtck-

setzen, so dass die Standardansicht
von DIALux wiederhergestellt wird.

W 0 fowbeten et D Eefugen Ldtesswol Augeten Eender 1]
e oo |
B¢ eERERE v - B -
Prajcktmanager

nhalt

O

T |

1 3 Wandflichen
§ 3 Lonchton
I (28 Mabel

Ll
™ Fipchart
4 seuive
T Mobel
4 Quader
W Guader
W Cuader

| Mo it [ e | love. |

beim nachsten Start

Baashzan]

apx

oo mils

etk de Obavfiache aurick i die Standsrdhonfiguration 000k

Abbildung 71 DIALux Oberfldche zurlicksetzen
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Neues Projekt anlegen

Wenn Sie auf den Button Neu klicken, erzeugen Sie ein
neues Projekt. DIALux kann immer nur ein Projekt bear-
beiten. Ein evtl. gedffnetes Projekt muss deshalb vorher
geschlossen werden, damit ein neues erzeugt werden
kann. Im Inspektor legen Sie den Projektnamen fest und
kénnen Projektbeschreibungen hinterlegen. DIALux fugt
automatisch das Erstelldatum hinzu. Alternativ kdnnen
Sie das Datum auch editieren, indem Sie die Box auto-
matisch deaktivieren.

W Datei Bearbeten Ansicht CAD Einfigen Leuchtenauswa

Q) w3 > Iona

[ eREERE v - B« 2D

- Projektmanager

Projekt | Bearbeiter | Adresse | Details | Standort |

Name: IPloqekﬂ

Beschieibung: 3

Diaturn: ¥ Automatisch

=-{_J Projektl
[#- %% verwendete Leuchten
=& Raum 1

Abbildung 72 Neues Projekt erzeugen

Auf dem zweiten Tab-Reiter stehen Ihre Bearbeiterdaten.
Diese werden aus den Optionseinstellungen Gbernom-
men, ggf. kdénnen Sie diese hier anpassen. Im dritten
Tab-Reiter steht Ihre Adresse und im vierten die Projekt-
details. Diese Details werden auch auf dem Titelblatt der
Ausgabe erscheinen.

Puojekl, Beabeter | Adresse | Detais | Proeht| Deabeter Adieste |Detais| | Pioekt| Baaister| Adiesss Detsis |
Beasbeiter ]Mmkwu;tmmann Firma |M'.A=I:ﬂnarnL|:,h\ und Design 1, Fﬁmp!e(hparlnelh; |H91|Schm.d!
Telefon: ]m:swssiss |BemnorSIr a7 2 P-'tuflmu-m ! lwsza
A ]m:auss?ec Adresse: |D-12‘3ﬂ5Mu;.'erz\a:t 3 Emea = |SrhmebH
i [MorikaMustemonn@s orine o2 [Gemens 4, [Furderes - [6e6ed

5 | A
Abbildung 73 Projektdaten eingeben

Seit DIALux 4 ist zusatzlich der Tab-Reiter Standort in
erweiterter Form enthalten. Diese Karteikarte dient zur
Bestimmung des Sonnenstandes bei der Tageslichtbe-
rechnung (siehe Kapitel Tageslichtberechnung in DIA-
Lux). Sie kdnnen hier den Standort eintragen, sofern
dieser nicht aus der vorhandenen Liste auswahlbar ist,
sowie Langen-/Breitengrad, Zeitzone und Sommerzeit.
Eine deaktivierte Checkbox Sommerzeit entspricht der
Winterzeit. lhre Eingaben kdnnen Sie speichern und be-
liebig verwalten.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 59



Eingabe von Standortdaten zur
Tageslichtberechnung

DIALux Version 4.9

Projekt rBEarheiter ]’Adresse rDetawls Standort

Standort: ILUdEnschewd j

Linge: T.63 ’ Speichern |
Breite: |51 22 i Entfernen |
Zeitzone: IT herschiebung zur GMT

¥ Sommerzeit  won

Efj Projektl
3 ver

E @ Rau

2B &7 28 23 3 01 2

12 13 14 1% 18
2 19 20 2 2 23
25 26 27 28 29 «DM

< o Heute: 24.08.2005

Abbildung 74 Projektdaten eingeben — Standort

Neues Projekt 6ffnen

Ein bereits bestehendes Projekt kdnnen Sie beim DIALux
Programmstart erneut 6ffnen, indem Sie entweder im
Startdialog auf Projekt 6ffnen klicken

Gtw Gabeter Medt CAD Erflgen Leimenacwshl  Agsgaben Fest 1

-'A*I ] ] i ] ]
| Promiamanager
Hinweis

3
The Guide »x

Innenraumbeleuchiung
Roum bearbeiten

Mo Raun arvooen

I o Datelladen

11 Baumgocmatre baarbesten

- I Dedan, Badan und Shen

@ Fotr e Tion sefigmn

~ Neues Innenprojekt b DIALUX Assistenten

P
& Neues Aultenprojekt I Letztes Projekt ofinen

ar Neuss Straflenprojekt - tmwnwm

9 Cheson Conkog machn b chaten rogrevmmetan wrzesgen

StraBenbeleuchtung
Lichtszenen
Notbeleuchtung
Bproekt | e mitel | @ Testuren | Leuhten., | Ausgate | Tageslicht
Drichen S FL, i Hilfe o shaken, tm

Abbildung 75 Projekt &ffnen im Startdialog

oder im Menu Datei - Offnen das gespeicherte Projekt
durch einen Doppelklick aufrufen.

r ]
g nelche
%, Assistenten...
Importieren >
Exportieren y [obat
= '77 = X
|4 Seitenansicht...
| | 4 Drucken... Strg+P
[ Einstellungen 3
Zuletzt gedffnete Projekte  »
Beenden

Abbildung 76 Projekt 6ffnen im Menu
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Projektdateninformationen beim Datei Offnen

Unter Datei -> Offnen findet man im DIALux einen spe-
ziell angepassten Dialog fur DIALux Projekte.

Gffne
e ‘ @ Giite 40 Priks v| 5% e m- T
— ™ | Akzentuierung,dix B | Tiefoarage 4.0.dlx Bearbe! Vorschau
"J B8 | Attrium 4.0.dix B8 |Verwaltungsbiiro 4.0.dlx Hotline
! ™ |Badehalle3 4.0 mit Tageslicht.dix
Recent ™ |bridge01-N 4.0.dlx Inhalt
B |Gebaude 4.0.dx Biiro mit Tageslicht,
B |Homeoffice 4.0.dlx Raum 2, Verbauung fir
@' ™ |Hurni - Umgebung 4.0.dlx Projektl
™ |Lang - Parkoarage 4.0.dkx
Desktop M |Lichtszene Intel.dbx Beschreibung
™ |Parkbank 4.0.dix Gesteuerte Beleuchtungsanlage im 2
B8 |PARVIS NORD 4.0.dlx Personenbiiro.

fa” Y B | philix-M 4.0 mit Strafe, dix

N
.‘-"J B |philic- 4.0.dlx e
Fitior Daktier ™ |5chloss 4.0.dlx
™ | Tageslicht Raumformen 4.0.dix

Dateiname |Verwaltungsbum 4.0.dbe V| [ Offnen ]

ADSISDIEZ | Dateityp: [ DAL 4.2 Projek (“dbo) v|  [Abbrechen |

Abbildung 77 Projektvorschau

Zu sehen ist hier eine Vorschau der 3D Ansicht des ersten
Raumes / der ersten AuBenszene, Infos zu Bearbeiter,
Beschreibung und Kunde. Unter der Schaltflache , Weite-
re Ordner..."” findet man diejenigen Ordner, in denen
zuletzt DIALux Projekte gespeichert wurden.
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Raume bearbeiten

Um einen Raum zu erzeugen, klicken Sie am besten im
Guide auf Neuen Raum einfiigen.

The Guide 1 x

Innenraumbeleuc... Abbildung 78 Rdume bearbeiten — Neuen Raum

erzeugen
Raum bearbeiten 9

& Meuen Raum einfigen
Raumgeometrie bearbeiten

Danach erscheint auf der rechten Seite im CAD-Fenster
die Grundrissansicht und im Inspektor die Raumkoor-
dinaten. Der Raumursprung ist standardmaBig unten
links (x=0, y=0). Sie kénnen die Raummale verandern,
indem Sie mit der Maus die einzelnen Punkte ver-
schieben bzw. mit der rechten Maustaste Punkte einfu-

gen oder I6schen. Alternativ kdnnen Sie im Inspektor die
Raumkoordinaten editieren. Es steht Ihnen ebenfalls die
I‘— Madglichkeit zur Verfigung, anstelle einer manuellen
TAB-Taste Eingabe, die Raumgeometrie mittels eines Rechtecks

oder eines Polygons zu zeichnen.

In der Tabelle Gbernimmt DIALux die eingegebenen Wer-
te nachdem Sie die TAB-Taste betatigt haben. Wenn Sie
mit der Eingabe fertig sind, bestatigen Sie diese mit OK
oder tber den Button , Ubernehmen” im Kontextmend.

Pl Dstel Geabeten At CAD Fag Oofugen  \euchtensumatl  Augiben Ferster Gnine 1 -8
MRy il EE Biosa raEg Sl 2 )
ul g p[ujmalel8 . Bissals i v S OEE

 Projekdmanager

Raumeditor 240 i 40
Aressrgen des umschistienden Quaders
Lo (5400 n mete: (3600 m
G Pichirioordnatan Rechte Maustaste
it et betatigen
l E —

Hehe: (2800 |m

¥
Ty 2000 sa00
2 (540 0.000 3500
3 |50 1600 5400
4 0000 1600 3500

== M e
2 I TAB-Tastezum
editieren nutzen

w

aumgeometrié- ¥ Leuchten auedhien
punkte einfigen
oder |&schen

o=
= o Promit 1 ~-] Bestatigenmit OK
- oder Ubernehmen |

&

bl i s i ] g

Drichen Se F, um Hife 2u erhaten. 1aem  ad@m  0.00m

Abbildung 79 Rdume bearbeiten — Raumkoordinaten eingeben

Falls Sie danach lhren Raum nicht komplett sehen, kén-
nen Sie Uber den Button mit der Lupe (Gesamtansicht
der Szene) auf den kompletten Raum zoomen.

‘M | Datei Bearbeiten Ansicht CAD  Einfidgen
DEd SR> 9

L[EemEEE O @ BELEIRD T wleea

Abbildung 80 Rdume bearbeiten — Zoomen auf Gesamtansicht der Szene

Ausgaben  Fenster

Leuchtepausiuaby

Um die 3D-Ansicht zu bekommen, kénnen Sie wiederum
die rechte Maustaste nutzen, oder Sie klicken auf das
Wirfelsymbol (3D-Standardansicht). Zum Drehen der 3D-
Ansicht nutzen Sie bitte den Doppelpfeil. Die Lupe
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zoomt, die Hand verschiebt und mit den beiden FlBen
kénnen Sie in die Ansicht ,hineingehen”. Diese Funktio-
nen stehen lhnen auch zur Verfligung, wenn Sie eine
Maus mit Scrollrad benutzen (siehe Seite 35).

B Gwe pewbeten ot AD Defiom lekhenweell  Rusgaten e 2 .8

) b oa 2 BRhOE | i ] E
EEeEEERE v - G - Ll AA L LARUESTR
Frayktmanager arm

(e |- Grukiss [ Rasen 1 - 30 Ansicht

Allgernein | watungsplannettods | Raunfiachen

liawe [P

Sotmberg /—j
|
3D-Ansicht

Ansicht drehen

erwendets Louchien
¥ s R |

B Projekt | o obel | d Testren | fipleudie. | Ausgabe

Drlchen S FL. um His 2u aehatan, 4w 230w 000IN WM B

Abbildung 81 Rdume bearbeiten — 3D-Ansicht

Raumdaten dndern

Wenn Sie im Projektmanager einen Raum markieren,
kdnnen Sie Uber den Inspektor verschiedene Einstellun-
gen festlegen. In dem Tab-Reiter Allgemein legen Sie den
Raumnamen und einen Beschreibungstext fest.

Allgemein rWartungspIanmethude rRaumFIéchen r.ﬂusrichtung ]

Marne: IHEILII'H 1

Bezchreibung: ;l

[

Abbildung 82 Raumdaten bearbeiten — Allgemein

Neu seit DIALux 4 ist der Tab-Reiter Wartungsplan-
methode. Hier werden Sie bei der Ermittlung von War-
tungsfaktoren und die Erstellung eines Wartungsplans,
basierend auf EN 12464-1 und CIE 97, unterstltzt. Die
Wartungsparameter der eingefigten Leuchtenanordnun-
gen koénnen hinsichtlich Wartungswert und Neuwert der
Anlage optimiert werden. Es ist fir den Anwender aber
auch weiterhin mdéglich, den Wartungswert global als
einheitlichen Wert fur den Raum und nicht leuchtenbe-
zogen zu verwenden. Der Lichtplaner ist seit Einfihrung
der EN12464 aufgefordert, flr die Beleuchtungsplanung
auch einen Wartungsplan zu erstellen. Mit DIALux 4 ist
dies nun im Lichtplanungsablauf integriert und wird au-
tomatisch erstellt.
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F'."gEI‘nEiIVV Wartungsplanmethode rRaumFIéchen r.ﬁ.usrichtung

f* Pauschal Wwartungsfaktor; ID-BE|
Referenzwerte: IWéhlen Sie ein Anwendung&tj

" Enweitert [EM 12454

Umgebungzbedingungen: INDrmaI j

W artungzintervall IJéihrIich j

Abbildung 83 Raumdaten bearbeiten — Wartungsplanmethode

Einfache Methode der Wartungsfaktorermittlung

In DIALux wird der Anwender auswahlen kdnnen, ob er
mit einem globalen Wartungsfaktor fir den gesamten
Raum rechnen méchte, oder ob er flr jede Leuchte /
Leuchtenanordnung den jeweiligen Wartungsfaktor er-
mitteln will. Der einfachere und mit friheren DIALux
Versionen identische Weg ist die Verwendung der klassi-
schen Methode.

Nachdem ein Raum oder AuBenbereich angelegt wurde,
kann der Anwender in der Property Page die besagte
Auswahl treffen.

AIIgemeiV Wartungsplanmethode rRaumFIéchen r.ﬂusrichtung ]

{* Pauzschal Wartungsfaktor; ID-BE|
Referenzwerte: IWéhIen Sie ein Anwendung&tj

W ahlen Sie ein Anwendu el,
" Enweitert [EM 12464{ S ebr zaubsrer Faum, geringes jahiliche NEEungsdaUEI.
Sauberer Raum, 3-ahriger ‘W artungzzykl .
Urmgebungsbedingul ubenanlage, 3-j3hhiger W artungzzyklus.
Ihhen- oder Aulenanlage, starke Yerschmutzung.

Wwartungzinteryall; Jahrlich j

Abbildung 84 Raumdaten bearbeiten —Auswahl eines Referenzwertes fur den
Wartungsfaktor

Fur die klassische Methode sind die Referenzwerte hin-
terlegt, die auch von Herrn Stockmar im Artikel , War-
tungsfaktor - Theorie und Praxis” in der Licht 6-2003 in
Tabelle 1 genannt werden. Naturlich kann der Anwender
auch einen beliebigen anderen Wartungsfaktor im ent-
sprechenden Editierfeld eintragen.

Nach der Auswahl einer Leuchte, kann der Anwender

diese in einer beliebigen Anordnung platzieren. Auch hat
er Zugriff auf technische Details der Leuchte.
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‘L patei  Bearbeten  Ansicht CAD  Eirfigen  Leuchtenauswahl

A RN goLo
&)t mmEeEClo  GEis Qe
i Pru.juektmanager

" Leuchte | Mantage |"ﬁ?ordnung |

Leuchte; [DIAL 3 BS 900-Leuchte =l

[) | A

[
Lichtaustritt 1 |

Lampen; T26 36w =l
Lichtstram; 3350 I

Korrekturbaktor: 1.000

Leistung: |43 W
l_
|

Komekturgrund:

Einfugen | Abbrechen

Abbildung 85 Technische Daten der zu platzierenden Leuchte

Da der Lampenlichtstrom und der Korrekturfaktor natir-
lich Einfluss auf die zu ermittelnde Leuchtenstlickzahl
hat, lassen diese sich hier einstellen.

'-[L Datei  Bearbeiten  Ansicht  CAD  Einfligen  Leuchtenauswahl

FECIEETaE Ry
] pmsEQg o RBEis o o
: Projektmanager

_Lewhte " Montage [mnadwng |
Anzahl: 8 Abstand: |U-5?5 m
Startpurkt % [0.000 Y. 1801 m

Endpurkt % (5400 Yo 1801 m
E: IEUU I Yorschlag I
Leuchten Gesart
Planungswert: 536 I« 536 |«
Weuwert: 6701 E70 I
Montageart: |Anhau 'l

Pendellange: ID.DUD mn
Montagehohe: IZ.BUU o
Lichtpunkthihe: |'| 876 m

Raurnhihe: 2,800 m Hihe der Mutzebene: 0.850 m

Einfiigen | Abbrechen

Abbildung 86 Ermittlung der erforderlichen Leuchtenstiickzahl

In DIALux ist die "utilisation factor method" der CIE hin-
terlegt, um maoglichst fur alle Anordnungen von Leuch-
ten die richtige Stuckzahl Uberschlagig zu ermitteln. Es
wird dabei sowohl der zu erwartende Neuwert der Be-
leuchtungsstarke als auch der Wartungswert angezeigt.
Zusatzlich wird ebenfalls der Neu- und Wartungswert des
Gesamtraumes angezeigt. Der Anwender kann so unmit-
telbar den Beitrag dieser Leuchtenanordnung zur Ge-
samtplanung erfassen. In diesem Fall sind die Werte
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identisch, weil noch keine andere Leuchtenanordnung im
Raum vorhanden ist.

In den Ausgaben wird der Wartungsfaktor wie bisher auf
verschiedenen Ausgabeseiten vermerkt. Zum Beispiel wie
hier auf der Seite , Wartungsplan”.

DIALux

01,04 2008

Bearbeilering
Talafon

Fax

e Mail

Raum 1/ Wartungsplan

Regelmaige Wartung ist fur eine affektive Baleuchtungsanlage unerlasslich, nur so kann die altersbedingte
Abnahme der varfigbaren Lichtmenge der Anlage in Grenzen gehalten werden.
Diie in der EN 12454 festgelegten Mindestwerte der Baleuchtungsstérken sind Wartungswerte, d h. sie basieran

auf einem Meuwert {bei der on) ind einer wlen Wartung. Gleiches gilt nat orlich auch fr die in
DiALux berechnaten Werte, sie konnen daher nur dann erreicht werden, wenn dieser zugrunde liegende
Wartungsplan konsequent umgesetzt wird

Allgemeine Rauminformationan
Umgebungsbedingungen des Raumes. Mormal

Wartungsintervall des Raumes: Jahrlich

Feldanordnung f DIAL 12 Lichtband-Funktionseinheit mit extrem tiefstrahlendem Reflektor
Einfluss der Raumfiachen durch Reflexion: klein (k== 1.6)

Belauchtungsart: Direkt

Wartungsintervall der Lewchten: Jahrlich

Leuchtentyp: Gaschlossen IP2X (laut CIE)
Betriebsdauer pro Jahr (in 1000 Stunden) 258

Wartungsintervall der Lampen: Jahrlich

Lampentyp. Dreibanden Leuchtstofflamps {laut CIE)
Umgehender Austausch ausgefallener Lampen:

Raumflachemwartungsfaktor 0.54

Leuchtenwartungsfaktor 0.8z

Lampenlichtstromwartungsfaktar 0.53

Lampendberabansfakior: 1.00

Wartungsfaktor: 0.7z

Linienanordnung / DIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 WKLR

Einfluss der Raumfiachen durch Reflexion: klein [k == 1.6)

Belauchtungsart: Direkt

Wartungsintervall der Lewchten: Jahrlich

Leuchtentyp: Geschlossen IF2X (laut CIE)
Betrisbsdauer pro Jahr (in 1000 Stunden) 258

Wartungsintervall der Lampen: Jahrlich

Lampentyp. Dreibanden Leuchtstofflamps {laut CIE)
Umgehender Austausch ausgefallener Lampen:

Raumflachemwartungsfaktor 0.54

Lauchtenwartungsfaktor 0.82

Lampenlichtstromwartungsfaktar 0.53

Lampenibersbensfakior 1.00

Wartungsfaktor: 0.7z

Bitte beachten Sie bei dar Wartung von Leuchten und Lampan die diesbezueglichen Hinweise der jeweiligen
Hersteller

Abbildung 87 Ausgabe Wartungsplan

Wenn der Anwender nicht explizit die Wartungsplan-
methode anwahlt, dndert sich in der Verwendung und
Handhabung von DIALux nichts. Die ,klassische” Metho-
de ist auch beim Anlegen eines neuen Raumes initial aus-
gewahlt.

Erweiterte Methode der Wartungsfaktorermittlung

Der Anwender kann auf Wunsch auch den Wartungs-
faktor der einzelnen verwendeten Leuchten(-anordnun-
gen) ermitteln. Hierzu muss zundchst in der Property
Page des Raumes die entsprechende Methode ausge-
wahlt werden.
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‘b patel Bearbeten gnsicht  CAD  Einfigen  Leuchtenauswahl

BT IEEee 9 Beno
Blerme@efo RE L2 o
: Projektmanager

" Pauzchal ‘wartungstaktar: |'-'-E”'J
Reterenzmerte: |.'r|v'.l-jhlf'-rl Sie gin Anwendur'n_.‘lst;]

& Erweitert (EN 12464)
Urmgebungsbedingungen: I Marmnal hd I
W artungeintervall; Alle 1.5 Jahre. v I

Halbighrlich -

=1+ Prajekk 1 4lle 1.5 Jahre. %
-3, verwendete Leuchten [Alle 2.0 Jahre. o
- Raum 1 Alle 2.5 Jahre. i

Abbildung 88 Auswahl der erweiterten Wartungsfaktorermittiung

Fur den Raum bzw. die AuBenszene wird zunachst die
Umgebungsbedingung festgelegt. Hier kann der Anwen-
der neben den drej Situationen sauber, normal und ver-
schmutzt auch die im Trilux Buch ,, Planungshilfe 12464"
angegebene Situation sehr sauber auswahlen. Auch das
Raumwartungsintervall wird an dieser Stelle festgelegt.

Nach der Auswahl einer Leuchte, kann der Anwender
diese in einer beliebigen Anordnung platzieren. Auch hat
er Zugriff auf technische Details der Leuchte. Diese Pro-
perty Page ist identisch mit der der einfachen Methode.

i Datei EBearbeiten  Ansicht  CAD  Einfilgen  Leuchtenausw

DEHI S0 > oo
% EE[EESEY] - G [ke D
. Projekthbaum

// Leuchte rMontage | WartungsFaktar |

Leuchts: | wiLs 113863 Sentic Pendelleuchte, T 1€ ¥ |

Lichtaustritt 1 I Lichtaustit: 2 | Lichtaustritt 3 |
Lampet: T1E _'J
Lichtstrom: 1750 Imn

Leistung: |2B W
Farrekturfaktar: ITDUU

Faorekturgrund: I

| Einfiigen I Abbrechen

Abbildung 89 Technikeinstellungen bei Leuchten mit verschiedenen Lichtaus-
tritten

Verwendet der Anwender eine Leuchte mit mehreren
(verschiedenen) Lichtaustritten (LEO, Light Emitting Ob-
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ject), kann er fur jedes LEO getrennt die Lampenauswahl
und den Korrekturfaktor einstellen.

Wie auch bei der einfachen Methode wird sowohl der zu
erwartende Neuwert der Beleuchtungsstarke, als auch
der Wartungswert angezeigt. Zusatzlich wird ebenfalls
der Neu- und Wartungswert des Gesamtraumes ange-
zeigt. Der Anwender kann so unmittelbar den Beitrag
dieser Leuchtenanordnung zur Gesamtplanung erfassen.
In diesem Fall sind die Werte identisch, weil noch keine
Leuchtenanordnung im Raum vorhanden ist.

E Datei Bearbeiten  Ansicht  CAD  Einfigen  Leuchtenauswahl

DEH| @R > geLo
& pEsECE: o BEs Q0
. Projektmanager

//'-Leuchte,-'- Montage 4 | Anordnung rWartungsfaktor |

Beihen: |3 Leuchten pra Reihe:|4_
Startpunkt ¥ |D.DDU moY: |D.UDU m

[Endourkt =] %5400 m v 3602 @

E: |5UU [ Yorzchlag |

Leuchten Gesamt
Plarurigswert: BE3 |+ 1206 %
Neuwert: 924 I« 1750 I
Mantageart; Anbau > I

Pendellange: |I'J.L'IIJU m
Montagehdhe: I?'SUU o
Lichtpunkthihe: |1 878 m

R aumhihe: 2,800 m Huhe der Mutzebene: 0.850 m

| Einfuigen I Abbrechen

Abbildung 90 Bestimmung der Anzahl der erforderlichen Leuchten

Auf der Property Page Wartungsfaktor lassen sich samtli-
che Parameter fur die Wartungsfaktoren dieser Leuchte
einstellen. Hat eine Leuchte mehrere LEOs, kdnnen diese
ebenfalls einzeln parametrisiert werden.
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- Datel  Bearbelter  Ansicht  CAD  Einflgen  Leuchtemausw

{065 | @ Qs BoL
[« EERLEE G- B 2 0
. Projektbaum

. Leuchte | Mantage | Ancrdnung  Wartungsfaktor |

Lichtaustiitt 1 | Lichtaustritt 2 | Lichtaustitt 3 |

lle 3.0 Jakre,

Wwlartungsintervall Leuchten:

Leuchtentyp: Geschlozsen |P2x

Eetrisbsdaver pro Jahr p
fin 1000 Stunden); 258 (5 Tage-Einfachs »

Austauschintervall Lampen (in Jahren]: I'I 1]

Lampentyp: I Dreibanden Leuchtstaffl, * I

¥ Einzelaustausch ausgsfallener Lampen.

Einzelhe Faktoren manuel editiersn.
[ wF T Bwl [ LwF [ LLwF [T LOF
|.15a =[o8E 4 ||_'| 73 H||193 w [1.00

A |N eue Werte direkt vom Hersteller
Leuchten Gezamt

Flanungsweert: ard |« 1137 I

Meuwert: 1370 I« 1772 1%

Einfugen I Abbrechen

Abbildung 91 Wartungsfaktor PropertyPage

Auf dieser Property Page kann der Anwender die Leuch-
tenanordnung hinsichtlich des Wartungsfaktors opti-
mieren. Wenn der Leuchtenhersteller in seinem Plugln
bzw. seiner ULD Datei Wartungsparameter fir diese
Leuchte definiert hat, wird dies im Editierfeld Leuchten-
typ und -sofern ebenfalls vorhanden- unter Lampentyp
als herstellerdefiniert gekennzeichnet. Der Wartungs-
faktor ist abhangig von den Umgebungsbedingungen
(bereits definiert in der Raum Property Page), der Mon-
tagehdhe (wegen Raumindex k, auch definiert Uber
Montagehohe), der Betriebsdauer (an dieser Stelle einzu-
geben) und dem Lampen- und Leuchtenwartungsinter-
vall (auch an dieser Stelle zu definieren). Hat der Leuch-
tenhersteller keine Parameter definiert, kann der Anwen-
der unter Leuchtentyp und Lampentyp in den Drop
Down Listen aus den CIE Beispieldaten wahlen. Mdchte
der Anwender aus irgendwelchen Grinden andere Fak-
toren verwenden, kann er im unteren Bereich Gber den
einzelnen Teilfaktoren die Checkbox markieren.
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- Datel  Bearbeiten e.nslcht CAD  Einflgen  Leuchtenausw

.J | 2 A AU
¢ mER[ESE O] G l 2
_ Projektbaum

Lewchte | Montage | Anordnung” Wartungsfaktor |
Lichtaustitt 1 | Lichtaustit 2| Lichtaustitt 3|

‘wartungsintervall Leuchten: |ﬂ|le 3.0 Jahre, 'I
Leuchtertyp: I Benutzerdefiniert A I
Betriebsdauer pro Jahr -

fin 1000 & tunden): |2.58 [5-TageEinfachs = l
Austauschintervall Lampen (inJatren): |1 0

Lampentyp: I Benutzerdefiniert hi l

W Einzelaustausch ausgsfallensr Lampen.

Einzelne Faktaren manuell editieren.
[T wrF [ Bwl W LwF W LLwF [T LOF
|.J.53 [ |D.?3 M|u.93 0 |1.nn

A INeue wierte direkt vorn Hersteller
Leuchten Gesamt

Flanungswert: a74 |x 1137 I«

Meuwert: 13701 17721

Einfiigen I Abbrechen

Abbildung 92 Benutzerdefinierte Wartungsfaktoren

Fur diejenigen Wartungsfaktoren, die der Anwender
ausgewahlt hat (LLWF oder/und LWF) wird der Lampen-
typ bzw. Leuchtentyp auf Benutzerdefiniert geschaltet.
Der Planer kann nun direkt die Faktoren und eine ergan-
zende Anmerkung hierzu eintragen.

Auf dieser Property Page hat der Planer auch den Uber-
blick Uber Wartungswert und Neuwert sowohl der Ge-
samtbeleuchtungsanlage als auch dieser speziellen An-
ordnung. Er ist somit in der Lage, den Wartungsplan hin-
sichtlich Stlickzahlreduzierung und minimalen Wartungs-
aufwand zu optimieren.

Bei einer weiteren Anordnung im gleichen Raum andern

sich natdrlich die Werte fur die Gesamtbeleuchtungs-
starke und die der jeweiligen Anordnung.
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' Datel  Bearbelten  Ansicht  CAD  Einfilgen  Leuchbsnausw

DEd S &M | Eon
& eEEESE L - g2
: Projektbaum

Leuchte rMuntags rnnordnung/ Wartungsfaktor
Lichtaustit 1 | Lichtaustit 2] Lichtaustit 3

‘wl artungsinterval Leuchten: IAIIe 3.0 Jahre, vi
Leuchtentyp: | Indirektleuchte s l
Betiebsdauer praJatr Iﬁ
(in 1000 Stunden; 258 (5 Tage-Einfachs =
Austauschintereal Lampen [in Jahren): |3-D

Larnpentyp: |Dreibanden Leuchtstaffl 'l

il Einzelaustausch ausgefallener Lampen.

Einzelne Faktaren manuell editieren.
Cwr T Rwl [ LwF [ LLwF T LOF
|D.41 =|D.88 o |c|.55 H|n.85 o |1.uu

A |N eus Werte direkl vom Hersteller
Leuchten Gesamt

Plarungswert: 208 I 1072 s

Mewwert: 1370 = 1772 s

Einfiigen I Abbrachen

Abbildung 93 Einfligen einer weiteren Anordnung im gleichen Raum

Hier kann nun eine optimale Stickzahl zur Ermittlung der
gewlinschten Gesamtbeleuchtungsstéarke im Raum er-
mittelt werden.

Dies lasst sich auch in der CAD betrachten. Da es sein
kann, dass Leuchten in bestimmten Raumzonen anderen
Bedingungen unterworfen sind (erhéhte Verschmutzung,
andere Brenndauern,...), lassen sich die Wartungsfak-
toren der einzelnen Leuchten in der CAD einblenden und
somit auch die 6rtliche Zuordnung zu diesen veranderten
Betriebsbedingungen einfach nachvollziehen. Sie kénnen
die Wartungsplanfaktoren entweder im MenlU = Ansicht
oder in der Mendleiste im CAD Fenster anzeigen.

J .l (A [ Bowean |8« »sE)& Ea »REisn)

[E] % % [F] W o zerdwdmac ® s ea cbisineldal

ro m Gundras (- Ebene symboksch) ] — v S—— o
—— |l vovderanncht (2 thane) F0 I S 1 idmrnarn £ 20 Aot | i

. WA (1 Setengpict {72 Ebere) 1 4

" Pauchal () wratgtier Darstolurg Stgw ¥

P (8] 1eaten snsegmn

S eren e |
;
e 260 O st v 5]

_Brroiekt | g Mabel | drTestu . | P lewch.. | (o Auspsbe

oo 5. aa7m  1eEm OoOm MM

Abbildung 94 Wartungsplan Faktoren in CAD anzeigen via Meni
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Abbildung 95 Icon ,Wartungsplan Faktoren in CAD anzeigen”

Der Anwender hat die Méglichkeit, die Wartungs-

faktoren zu bearbeiten, indem im Men( Bearbeiten

W Quo [ foabolion | Akt GAD Erigm  Leuchienauswahi  Agsgabon  Eenster 1 -
1) i 4 7] Bixtoenon = gLO@E ¢ ERC Ea 2}
Hﬁhmm *M Ble «j SealnpEBes | BEE |

Projekt fwn s = _ WRoum 1 - lichtsrene 2 - 90 Aasi.. |

X Loshen L
Auseichton und Yertelon »
Kogieren erclang einer Lirke...

Dricken Sie F1, um#iFe 20 eshaken.

“82%m  -9300m  0000m M

Abbildung 96 MenU Bearbeiten — Wartungsfaktoren bearbeiten

oder im Kontextmen( der Leuchtenanordnung die ent-
sprechende Funktion aufgerufen wird.

W 0xe Bexbetn At CAO Eridge (chtemmeli Apgben Eesw 1

NG darsaca IoLoRE ¢ % El Ba #B
EHetsEREEE v - B « «Ble slvsacppne aofwsn]
Feelekimmages B Roum 1 - Lichtacene 2- 30 Ansi, |

 Leuchte | Postionen | Montagenohe | Rotstonen | An *
Louchts  [DIAL 12 LehGand Furktonsenhed mal ex ¥ |

v Louchten,
& nom
B ki Kegieren enisng shner Lie..
£ 3 Liehtseanen 2u Steverguppe nfgen

N s e B e
i Dedie & Bumschoeiden
e [ e
B wadz
By | e
£1 (4 Leuchlan B unbenennen
&

Dricken Sie F1, um#iFe 20 eshaken.

N50Tm 2HMEm 0000m M

Abbildung 97 Kontextmen( Leuchtenanordnung — Wartungsfaktoren bearbei-
ten
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Auch in der Ausgabe wird der ermittelte Wartungsfaktor
dokumentiert. Hierzu ist die Ausgabe Wartungsplan als
Ausgabe in DIAlux aufrufbar.

s A 2 u AR e i1H i AN am a5 AR

N N\ Pl

1

O G
© G

P

Abbildung 98 Anzeige der Wartungsfaktoren einzelner Leuchten in der CAD

In DIALux ist es maglich, den Wartungsplan als *.RTF zu
speichern.

Ose | Bewbeten drsct CAD Enfion Ausgaben Fenstar 1 -5
P sow | B@RO@E £ s El Ba »}
R o | Elisabewlisealnintne ke iman]

Schietien

-t = ik x
o souctem poey WRaum 1 - Lichtszene 2 - 3D Ansi.. | |

J

Sprchem irtr... £ [ Ramiiac ¥ IE

= &

e
7] -
A Sotenansicht... Angebotsantorderungen als RTF speichern...
[P \Wartungplan ol RTF it

Grtehngen v | Proitkudtenste i GAED Fornd 4001 sectem.
Iubtzt getftrete Frojgite | | CAD Arsicht it POW-Boy berechmen.
ot CAD st ks 95 oaichern.

P Daispechem.

STF Datei spaichern
'DIALux Lichkszmnen Dkl spsichern.

Abbildung 99 Export des Wartungsplans

Im Tab-Reiter Raumfldchen legen Sie die Reflexions-
eigenschaften fir Decke, Wand und Boden fest. Beach-
ten Sie, dass wenn Sie die Reflexionseigenschaften fur
die Wande verandern, immer alle Wande des Raumes
verandern.
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Allgemein rWartungspIanmethodg/v Raumflachen | Ausrichtung

Standards: [ =l
Reflevionsgrad Material Farhe:
Decke: [0 % | =] HI

L

Standard Boden
Standard ' and
Standard Decke
iitel (hell)
K.alkputz

Gips, Werputz
Marmor

Fapier

tetall

E|,__| Projekt 1
H- i wenmende

Abbildung 100 Raumdaten bearbeiten — Raumflachen

Der Tab-Reiter Ausrichtung dient der Bestimmung der
Nordausrichtung von der y-Achse. Fir den Raum bzw.
die AuBenszene lasst sich jeweils die Nordrichtung ein-
stellen. Um diese leicht zu erkennen, wird der Nordpfeil
in der Nahe des Koordinatenursprungs gezeichnet.

Allgemein rWartungsplanmethude rRaumFIécheV Ausrichtung

Mordauznchtung:
0.0 I
T |

Abweichung der
Mordrichtung von der
r-échse

[irn Uhrzeigerzinn)

Abbildung 101 Raumdaten bearbeiten - Ausrichtung

Eigenschaften einzelner Wande dndern

Wahlen Sie in der 3D-Ansicht eine Wand aus, so dass
diese rot angezeigt wird. Alternativ kdnnen Sie auch im
Projektmanager die entsprechende Wand auswahlen, sie
wird dann ebenfalls rot angezeigt. Sobald sie etwas mar-
kiert haben, erscheinen im Inspektor die Eigenschaften
der ausgewahlten Wand.

Hier kdnnen Sie den Namen der Wand dndern und die
Ergebnisse ausgeben lassen.
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Abbildung 102 Eigenschaften einer Wand - Name

Auf dem zweiten Tab-Reiter Material stellen Sie die Ma-
terialeigenschaften fur die Wand ein. Dadurch andert
sich auch der Reflexionsgrad. Diesen kdnnten Sie alterna-

tiv auch im Feld Reflexionsgrad vorgeben.
‘W Datei  Bearbeiten  Ansicht  CAD  Enfigen  Leuchtenauswah

IDEH S &M m.!gj&@
B]s mEEESE v - [ - 20
: Projektmanager

Name/’ Material rTextur rRaytracer Optionen |

Farbe: I - |

Reflexions- -1 {20 %
e -

M aterial Ziegel

Ernail

LIl

Beton

Halz [dunkel]
Zement

Glas

=3 Projekt 1 Holz [kell) % X

"3 werwendete Leuchten

Abbildung 103 Eigenschaften einer Wand - Material

Im Tab-Reiter Textur konnen Sie die Textureigenschaften
anpassen, sofern Sie eine Textur auf die Wand gelegt
haben (siehe Seite 86).

Im Tab-Reiter Ray-Tracer Optionen stellen Sie die Eigen-
schaften ein, die die Wand haben soll, wenn Sie den von
DIALux mitgelieferten Ray-Tracer starten.
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Raumelemente einfiigen

Raumelemente zur Verdnderung des Raums

DIALux bietet die Moglichkeit, mit Raumelementen den
Raum zu verandern. So werden durch das Raumelement
.Dachschrage” die Wande passend abgeschnitten und
es wird eine neue Raumflache ,Decke 2" gebildet. Auch
das Raumelement Unterzug wird Teil des Raums und
bildet weitere Raumflachen.

P Datel  Gewbefen Arecht  CAD Enfgen  Leuchtenauswabl Ausgaben Fercter 7
Jigd SAMads m B @kO®E g & g
M:.,—;r-"cg[!] @-‘:_M_:.g&-a 1§ & afl

L
Projuitmanager Yorschon X [afam-Gudres @ Reum 1 - 30 Ansicht THx

Geometrie | Fiadhen | Unsmng Raumelemente

Bustion e Wobmhaspnngs

e U O

e

T e

e e | @t | PL. | A

=

Crixhen Si L, um Hife 2u shaken, Imem  -igam  Domm o

Abbildung 104 Raume bearbeiten — Raumelement einfligen

Um Raumelemente einzufligen, 6ffnen Sie zuerst den
Mobelbaum. Markieren Sie anschlieBend den Ordner
Raumelemente. DIALux wird lhnen dann alle Raumele-
mente im Vorschaufenster anzeigen. Diese kbnnen Sie
einfach per Drag and Drop in die 3D-Ansicht oder die
Grundrissansicht ziehen.

Die Raumelemente kénnen Sie ebenfalls in der Grund-
rissansicht bearbeiten. Besonders die Skalierung des
Raumelements geht in der Grundrissansicht einfacher.

Skalieren und drehen Sie das Raumelement einfach mit
der Maus.
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Abbildung 105 Raume bearbeiten — Raumelement editieren

DIALux bietet Ihnen die Mdglichkeit, die folgenden
Raumelemente einzufiigen. Natdrlich kénnen Sie diese
auch kombinieren. Sobald ein Raumelement ein anderes
Uberschneidet, wird der nicht sichtbare Teil von DIALux
bei der Berechnung nicht mehr berlcksichtigt.

1
L]

S3ule rechteckig Saule rund Dachschréage
Rampe Unterzug Stufe

Abbildung 106 Raume bearbeiten — DIALux Raumelemente

Seit DIALux 4 sind die Raumelemente Gewdlbe vor-
handen. Die umfangreichen Mdéglichkeiten zur Konstruk-
tion komplexer Deckenformen sind erweitert worden.
Nun ist es auch méglich, Gewolbedecken nachzubilden.

rvy

Gewdlbe Kreuzgewdlbe Halbes Gewdlbe

Abbildung 107 DIALux Raumelemente — Gewolbe

Kuppel und Halbkuppel

Die bekannten und bewahrten Raumelemente in DIALux
wurden um die Objekte Kuppel und Halbkuppel erganzt.
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Sie kdnnen diese wie die anderen Raumelemente belie-
big skalieren und positionieren. Die Objekte vereinigen
sich mit dem Raum und ein entsprechend der Raumele-
mentform komplexer Raumkérper verbleibt. Die Flachen
der Raumelemente werden von Leuchten automatisch als
Deckenflachen identifiziert. Deckenmontierte Leuchten
werden also automatisch in/an der Kuppelflache plat-
Ziert.

Kuppel Halbkuppel
Abbildung 108 DIALux Raumelemente Kuppel und Halbkuppel

Einfdgen mit Property Page

Sie kdnnen Objekte auch numerisch mittels Eingabe im
Inspektor in der Mdbel-Property-Page einfligen. Hierzu
wahlen Sie im Baum das gewiinschte Objekt, geben
dann im Inspektor die Position an und dricken auf , Ein-

figen”.
O Dotm  pesbeten  Semicd  QAD Eadugen  (aiietmieeshl Agpgaen  Parste
1 3 2 | eLOws
(5] ¢ w[RElESE O] SIE ] - fsva
Privjekbimiamaies T 8
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Poviviw e Wl g s
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{rite —L"
Ul oo mi o —
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| riugen |
- sim—— =
| o secedops
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Abbildung 109 Raume bearbeiten — Raumelemente einfligen mit Property-
Page
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Mobel einfiigen

Einfigen von Mdébeln

Mobel werden wie Raumelemente durch Drag & Drop
oder mit der Property Page emgefugt
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Abbildung 110 Drag and Drop von Mébeln

Einfdgen mit Property Page

Sie kédnnen Objekte auch numerisch mittels Eingabe im
Inspektor in der M&bel-Property-Page einfligen. Hierzu
wahlen Sie im Baum das gewinschte Objekt, geben

dann im Inspektor die Position an und driicken dann auf
.Einflgen”

Mébel erstellen

Sie erstellen eigene Mdbel, indem Sie Standardkérper

vereinigen. Das folgende Beispiel eines kleinen Regals soll
die Vorgehensweise beschreiben.

P Ditsl Beabeiten Ot CAD Erfigen  Lswhienauswahl  Apgaben Eences © will
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Abbildung 111 Mobel erstellen - Standardkorper

MaBe des Quaders so verandern, dass es einem Regal-
boden entspricht. Dabei die Property-Page nutzen.
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Abbildung 112 Mébel erstellen — Andern der AbmaBe

AnschlieBend den Regalboden kopieren und an die rich-
tige Stelle schieben. Evtl. muss die Hohe (Z-Achse) ange-
passt werden.

Skalieren

Drehen

Austichten und Yerteilen 3

Kopieren entlang einer Linie. ..

S —

& Ausschneiden

53 Kopieren
|Q‘_1, Einfilgen
Léschen L%

Abbildung 113 Mobel erstellen - Kopieren

AnschlieBend die AuBenwande erstellen und an die rich-
tige Stelle schieben. Danach alle AuBenwande und Re-
galbdden markieren und mit der rechten Maustaste ver-
einigen. Das Vereinigen ist besonders fur die Berechnung
sehr wichtig. Ansonsten wirde DIALux jede Flache mit in
die Berechnung mit einbeziehen, auch die die eigentlich
verdeckt und nicht mehr sichtbar sind.
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Abbildung 114 Mobel erstellen - Vereinigen

Sie speichern ein Mébel ab, indem Sie die Exportfunktion
Mébel speichern... aufrufen. Das ermdglicht Ihnen, das
Mobbel in einem anderen Projekt wieder zu benutzen.
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Abbildung 115 Mobel erstellen — Mdbel exportieren

lhr abgespeichertes Mobel sehen Sie nun im Mdébelbaum
(ggf. muss dieser einmal aktualisiert werden. Wechseln
Sie einfach im Projektmanager in einen anderen Baum
und dann wieder in den Mobelbaum). Von dort kdnnen
Sie es jederzeit, wie alle anderen Moébel auch, per Drag
and Drop in Ihre CAD-Fenster hineinziehen.
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Abbildung 116 Mobel erstellen — Abgespeichertes Mobel finden

Mébeldateien importieren

Méobeldateien aus anderen Programmen, wie z. B. Auto-
CAD importieren Sie Uber das MenU = Datei = Impor-
tieren > Mcdbeldateien. DIALux liest Mobeldateien mit
der Endung SAT ein (*.sat).
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Abbildung 117 Mobeldateien importieren

Extrusionskdrper

In den Standardkorpern von DIALux befindet sich das
Objekt , Extrusionskdrper”. Um einen Extrusionskoérper
zu erzeugen, ziehen Sie das Objekt einfach aus der Mo-
belvorschau in den Raum bzw. in die AuBenszene. Es
wird ein Quader mit der Kantenldange Tm x Tm x 1m
angezeigt. Gleichzeitig wird in der Property Page der
vom Raumgrundriss, von Berechnungsflachen und von
Bodenelementen bekannte Polygoneditor angezeigt. Sie
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kdnnen nun, wie gewohnt, dem K&rper einen beliebigen
Grundriss zuweisen. Dies funktioniert sowohl numerisch
Uber die Eingabe der Eckpunkte-Koordinaten, als auch
graphisch Uber das Ziehen der Eckpunkte, das Verschie-
ben der Linien oder mittels Rechtsklick zum Einflgen
weitere Eckpunkte. Ist die Kérperform definiert, kann
eine beliebige Extrusionshdhe angegeben werden. Das
Objekt kann anschlieBend gedreht, vereinigt, subtrahiert
oder dauerhaft gespeichert werden. Naturlich kénnen
auch Farben und Texturen zugewiesen werden.

| Qe Bewbetws gt GO Eripe Lesteralsedt Apgeen Gree

L R |

2 Batmate 1-dund | Gesreseiey . | @hoeebory ot | Qafas L Gundss @i 1 -S04

T PR TR

foriucen S 1, uem 1l 2 arhiafen 081n 4¥@m 0000m

T

Abbildung 118 Erstellen von Extrusionskorpern

Glasobjekte

Glasobjekte wurden zusammen mit der Ray-Trace Vor-
schau eingefihrt. Im Gegensatz zu anderen Objekten
kénnen Sie Glasobjekte ein und ausblenden.

sliliesi e ol saasaling o all
PRI B i Darstellng der Glasobekte], | Sl S 08 £
[ Raum 1 - Grundriss 'Raum‘ﬁmnslchu___—-/)/

Abbildung 119 Button zur Ein- und Ausblendung von Glasobjekten

Sollten Sie das Glasobjekt mit anderen Objekten vereini-
gen, so verliert sie die Eigenschaft der Transparenz.

Ansonsten verhalt sich das Glasobjekt wie jedes andere
Objekt in DIALux, d.h. Sie kénnen es skalieren, rotieren
und verschieben. FUr die Ray-Trace Vorschau und PovRay
ist es bereits mit voreingestellten Reflexions- und Trans-
missionseigenschaften versehen.

Verwenden Sie Glasobjekte um Raumtrenner, Vitrinen
oder andere Glasobjekte zu erstellen.
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Abbildung 120 Beispiel fir Glasobjekte (vor und nach Ray-Trace Vorschau)

Subtraktion von Objekten

Die Subtraktion von Objekten ist ein sehr hilfreiches
Werkzeug, um komplexe Mobel zu erstellen. Ahnlich wie
Raumelemente Bereiche vom Raum subtrahieren, kon-
nen Sie mit der Subtrahieren Funktion ein oder mehrere
Objekte (Standardkorper, Extrusionskdrper, Moébel oder
importierte SAT Objekte) von einem anderen Objekt ab-
ziehen. Ubrig bleibt der ,Rest” von dem Objekt, von
dem andere Objekte subtrahiert wurden. In dem Bild
sehen Sie einen polygonalen Extrusionskorper, in dem
ein auf die Spitze gestellter Spitzkegel steckt. Der Spitz-
kegel soll eine Vertiefung in dem Extrusionskdrper bil-
den. Um dies zu erreichen, werden beide Objekte mar-
kiert und im MenU Bearbeiten oder mittels Rechtsklick
auf die markierten Objekte der Befehl , Subtrahieren”
gewahlt. In der Property Page muss nun eingestellt wer-
den, von welchem Objekt subtrahiert werden soll. Nach
Bestatigung durch klicken auf den Knopf , Subtrahieren”
wird der Befehl ausgefuhrt. In der CAD verbleibt nur der
Differenzkéorper.
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Abbildung 121 Subtraktion von Volumenké&rpern

Durchdringt der Spitzkegel den Extrusionskorper voll-
standig, wird dadurch ein Loch bzw. eine Bohrung er-
zeugt. Wird das so erzeugte Objekt wieder , aufge-
trennt”, werden alle einzelnen Objekte, die zur Subtrak-
tion verwendet wurden, wieder hergestellt.

Abbildung 122 Komplexer Volumenké&rper

Einzelne Flachen Selektieren

Immer wieder ist es notwendig, einzelne Flachen eines
Objekts, z. B. eines Mdbels, zu bearbeiten. Bei komple-
xen Objekten mit sehr vielen Flachen kann es manchmal
sehr lange dauern, bis man die entsprechende Flache in
der Flachenliste der Property Page gefunden hat. Um das
wesentlich zu vereinfachen, kann man einzelne Flachen
eines Objekts jetzt auch grafisch selektieren. Dazu klickt
man das Objekt einfach in der gewtnschten Flache mit
der rechten Maustaste an und wahlt , Diese Flache aus-
wahlen”. Die entsprechende Fldache ist im Inspektor se-
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lektiert und man kann nun Ausgaben fur diese Flache
einschalten, die Textureigenschaften, Material oder Re-
flexionsgrad andern.

Meme | Geomewie . Flachen | Lesorung

Mateesl | Racherraster | Tex 4 *

Fuba:  — L

Abbildung 123 Selektion einzelner Flachen von Kérpern

Fenster und Tdren

Fenster und Turen lassen sich mittels ,,Drag & Drop” in
die Planung einfligen. Diese Objekte kénnen nur in
Wanden platziert werden.

=

Abbildung 124 Drag & Drop von Fenstern und Tiren

Da Fenster und Tdren nur in Wénden platziert werden
kdnnen, fallt die Tur in dieser Abbildung automatisch
senkrecht in die nachstgelegene Wand. Diese Objekte
werden automatisch richtig herum platziert.

Dekorationsobjekte

Mit Moébeln und Modellen gestalten Sie attraktive Projek-
te und verbessern den visuellen Eindruck. Besonders
schon gestaltete Mdbel bestehen aber haufig aus zahl-
reichen Flachen, wodurch die Berechnungszeit des Pro-
jekts vergroBert wird. Handelt es sich bei diesen Model-
len um rein dekorativ eingesetzte Objekte, die keinen
Einfluss auf die lichttechnischen Ergebnisse haben, ist
diese zusatzliche Berechnungszeit unnétig.
Dekorationsobjekte werden von DIALux anders als die
Ublichen Modelle behandelt. Zwar werden sie voll in der
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Berechnung des direkten Lichtanteils bertcksichtigt, der
indirekte Anteil wird aber stark vereinfacht ermittelt.
Dekorationsobjekte reflektieren auch kein Licht. Gute
Beispiele fiir Dekorationsobjekte kénnen u. a. Schreib-
tischutensilien, Regalinhalte oder Pflanzen sein. Die ver-
einfachte Berechnung reicht oft aus, um einen guten
visuellen Eindruck zu erhalten, wahrend die Berech-
nungszeit deutlich reduziert wird.

Einftgen von Dekorationsobjekten

Dekorationsobjekte werden ebenso wie andere Mobel in
DIALux eingefugt. Nachdem Sie das Moébel platziert ha-

ben, selektieren Sie im Inspektor den Tabreiter ,Berech-
nungsoptionen”. Markieren Sie die Auswahl ,Als Deko-
rationsobjekt verwenden”.

Alternativ kdnnen Sie im Projektbaum ein oder mehrere
Modelle markieren und mit der rechten Maustaste das
Kontextment 6ffnen. Wahlen Sie den MenUpunkt ,, Als
Dekorationsobjekt verwenden”.

Skalieren

« | Drehen

Ausnchien und Verteilen ¥
Kopieren entlang siner Linje..
Eopieren entlang esner Hilfslinse,

Alg U-elne:rﬂlgnwhj¢k‘tv¢m¢nﬂgn

Mabel speschem..
&  fusschreiden

43 Eopieren

2, Loschen
als 30 Lewchtenmodell speichem...
als erweitertes 30 Leuchtenmodell speichem..,

B Umbenennen

Abbildung 125 Dekorationsobjekt Kontextment

Dekorationsobjekte werden im Projektbaum mit einem
anderen Symbol als Mébel gekennzeichnet.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 87



DIALux Version 4.9

=3 Projekt1

- verwendete Leuchten
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Abbildung 126 Dekorationsobjekt im Projektbaum

Berechnen mit Dekorationsobjekten

Im Berechnungsdialog legen Sie fest, ob die Dekorati-
onsobjekte als solche behandelt werden oder wie norma-

le Modelle.

Berechnung starten,

Szenen auswshlen |

3

2u berechnends Szenen:

Szene Mibel mitberechnen

Leuchten mitberechnen

Dekorationsobjekte vereinfacht berechnen

alle alle alle

Berechnungsoptionen

(& Skandard {empfofene Berechnung)

() Sehr genau (lEngers Berechnungszeit)

Alle

Abbildung 127 Berechnungsdialog
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Texturen einfiigen

Einftgen per Drag & Drop

Flgen Sie Texturen einfach per Drag & Drop in lhr Pro-
jekt ein.
B

Bis.
| PR |

Projekimanager Vorschau e TR w——— TheGaide @ %

N G D

Cricken Sis F1, um His 20 eshistan.

Abbildung 128 Texturen per Drag & Drop einfiigen

Wahlen Sie im Farbenbaum einfach Ihre gewlnschte
Textur / Farbe aus und platzieren Sie diese auf einer be-
liebigen Flache, indem Sie die Textur mit der linken
Maustaste anwahlen, die Maus mit gedriickter Maus-
taste in die CAD bewegen und die Textur auf der ge-
wuinschten Flache fallen lassen. Farben / Texturen kon-
nen auf allen ,realen” Flachen (Mobel, Raum, Fenster,
Tar) platziert werden. Die Lichtfarben und Farbfilter kon-
nen nur auf Leuchten platziert werden. Auf Berech-

Um nur eine Flache eines Objek-  nungsflachen kénnen keine Texturen platziert werden.

tsiﬁf:”}tagfg gfj;‘;grfﬁ‘ belegen, die |y nerhalb eines Objektes (Raum oder Mabel) werden alle
gleichfarbigen Flachen mit der Textur versehen. Beispiel:
Ziehen Sie eine Ziegeltextur auf eine Wand des Raumes,
werden alle Wande mit dieser Textur belegt, vorausge-
setzt, sie waren auch vorher gleichfarbig.

Durch gleichzeitiges Druicken der Shift -Taste wird nur
die Flache mit der Textur versehen, die Sie mit dem
Mauszeiger anwahlen. In unserem Beispiel nur eine
Wand.

Um alle Flachen eines Objektes

mit der Textur zu belegen, die . " .
Strg-Taste dricken! J Durch gleichzeitiges Driicken der Strg -Taste werden alle

Flachen des Objektes mit der Textur belegt. In unserem
Beispiel alle Wéande, Decke und Boden.

Strg

Platzierte Texturen bearbeiten

Sie kdnnen auch noch im nachhinein platzierte Texturen
korrigieren, falls diese nicht richtig auf lhrer Flache sitzen.
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Um Texturen zu spiegeln, geben
Sie bitte eine der LdngenmaBe
mit einem minus (-) als Vorzei-
chen ein. Um diese Achse wird
die Textur dann gespiegelt
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Abbildung 129 Texturen auf Objekten bearbeiten

Wahlen Sie das gewlinschte Objekt in der CAD an. In der
Property Page finden Sie in der Karteikarte Flachen die
Erweiterung fur die Textur. Sollte z. B. Ihre Textur auf
einer Flache verdreht platziert sein, so wahlen Sie bitte
die entsprechende Flache des Objektes an und in der
Karteikarte Textur kénnen Sie diese dann rotieren und /
oder ggf. in der GroBe dndern. Auch das Verschieben ist
an dieser Stelle moglich. Wenn eine Textur seitenverkehrt
ist oder seitenverkehrt dargestellt werden soll, kdnnen
Sie eine der beiden Langen mit einem Minus Zeichen (-)
eingeben. Um diese Achse wird die Textur dann gespie-
gelt.

Texturen I6schen

Sie kdnnen eine Textur von einem Objekt entfernen,
indem Sie den Radiergummi, aus dem Texturbaum, auf
das entsprechende Objekt ziehen. Das Objekt bekommt
dadurch wieder die Ursprungsfarbe zugewiesen.

: Projektmanager : Worschau X
Allgemein r Raytracer Optionen ] Texturen
_ _ Ziehen Sie
Mame: |F| adiergummi ein Objekt mit
Drag and
. Drop in ein
Lange: I‘I 000 fim E.QI:IJ3 Fenster.
Breite: ITUUU m
Rho: |?2 % V
Radiergummi

[=]-Ly# Testuren

- =L@ Tnnenraum
Lg# Decke
@ Tiir
~Ly# Boden
Ly wand
~Ly# Fenster
L@ Aufenraum
E1-E) Farben

Abbildung 130 Texturen entfernen (I6schen)
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Texturen in den Texturbaum einfiigen

Eigene Texturen (Bilder) kénnen leicht in DIALux einge-
fugt werden. Die Dateiformate *.bmp, *.dib, *.jpg, *.gif
werden von DIALux unterstitzt.

Texturen kénnen per Drag & Drop in den Texturenbaum
im Projektmanager eingefiigt werden. Offnen Sie in DIA-
Lux den Texturbaum und gleichzeitig den Windows Ex-
plorer.

Ziehen Sie lhre Grafikdatei aus Ihrem Windows Explorer
in das gewlnschte Verzeichnis des Texturbaumes. DIA-
Lux wandelt lhre Grafikdatei in das benétigte Datei-
format um. Der Reflexionsgrad wird aus den RGB Werten
berechnet. Die GroBe wird StandardmaBig auf 1 x T m
gesetzt. Beide Werte sind von Ihnen zu kontrollieren und
gegebenenfalls zu korrigieren.

Alternativ finden Sie im Men( Datei = Importieren die
Funktion Texturdateien. Hierlber kdnnen mit einem Da-
teiauswahl-Fenster Texturen in ein Verzeichnis kopiert

g B
i gsanj

W Raum | - 30 Ansicht [y Paun |+ Grudviss ol

i

W rroe @t [We | On

Abbildung 131 Texturen in DIALux importieren
Innerhalb des Farbenbaumes kénnen Texturen geldscht
und verschoben werden. Ebenso kénnen Unterordner

geldscht und weitere hinzugefligt werden. Hierzu reicht
ein Rechtsklick auf dem entsprechenden Objekt.

Raumgeometrie mit Hilfe einer DWG / DXF-Datei
erarbeiten

Sehen Sie bitte dazu das Kapitel DWG / DXF-Austausch
ab Seite 282.
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Materialdialog bei Flachen

In DIALux 4.7 wurde der Materialdialog einer ausgewahl-
ten Flache vollstandig Gberarbeitet. Den Materialdialog
erreichen Sie, wenn Sie eine Flache eines Objekts, eine
Wand etc. entweder direkt selektieren oder erst das ent-
sprechende Objekt / Wand etc. auswahlen und dann im
Projektmanager den Tabreiter ,Flachen” anklicken.

Projektmanager

Mame | Geometrie -~ Flachen | Ursprung | E 4r

Flache 1 Material lRechenraster ] Textur ]
Flache 2
Flache 3 Farbe:
Flache 3 (1) (-]
Flache 5 Fho: 30 %
Flache &
Transparenz: 0 S
Rauhigkeit: a %
Spiegeleffekk;
J
Material: w
() Metal {1 Plastil

Abbildung 132 Offnen des Materialdialogs einer Flache

Farbe

Hier legen Sie die Farbe der Flache fest. In der ersten
Liste sehen Sie die Grundfarbe lhrer Flache. Abhangig
von der Reflexion und der gewahlten Transparenz erhal-
ten Sie in der zweiten Liste eine resultierende Farbe.

Reflexion (Rho)

Der Wert Rho gibt an, wie viel des ankommenden Lichts
reflektiert wird. Bitte beachten Sie, dass Werte groBer
80% in der Praxis kaum auftreten. DIALux beschrankt
diesen Wert auf maximal 90%.

Transparenz

Dieser Wert legt fest, wie viel des auftreffenden Lichts
durch die Flache durchgelassen wird. In der Ray-Trace
Vorschau und im PovRay Ray-Tracer werden solche Fla-
chen transparent dargestellt. Bitte beachten Sie, dass die
Summe aus Transparenz und Reflexionsgrad 100% nicht
Ubersteigen kann.

Berechnung von Transparenz(en)

DIALux beriicksichtigt ab Version 4.7 auch transparente
Flachen. Wahlen Sie flr eine Objektflache oder ein Mate-
rial (z.B. die Textur einer Wand etc.) eine Transparenz
zwischen 0% und 100%. Diese wird wahrend der Be-
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rechnung bericksichtigt. Beachten Sie, dass nur der ge-
richtete Anteil der Transmission korrekt berechnet wird.
Es ist nicht moglich eine Streuung, wie zum Beispiel bei
einer Milchglasscheibe, zu simulieren.

In der CAD Darstellung von DIALux kann diese Transpa-
renz leider nicht dargestellt werden. Fr eine realistische
Visualisierung verwenden Sie die Ray-Trace Vorschau
oder PovRay.

Rauhigkeit

Hier legen Sie fest, ob und wie stark eine Fldche eine
Oberflachenstruktur aufweist. Die Rauigkeit wird nur bei
spiegelnden Flachen und bei Highlights beriicksichtigt.

Spiegeleffekt

Mit diesem Schieberegler stellen Sie ein, wie stark der
gerichtete Anteil des Reflexionsgrads ist. Eine stark spie-
gelnde Oberflache sollte mit einem hohen Spiegeleffekt
versehen werden. Beachten Sie, dass der Spiegeleffekt
nur in der Ray-Trace Vorschau und im PovRay Ray-Tracer
zu sehen ist. Der Spiegeleffekt hat keinerlei Einfluss auf
das Berechnungsergebnis.

Material

Mit der Auswahl eines Standardmaterials aus dieser Liste
geben Sie lhrer Flache die entsprechenden Eigenschaften
sowohl fur die Berechnung, als auch fur die Ray-Trace
Vorschau und den PovRay Ray-Tracer.

Metall/Plastik: Metall und Plastik weisen unterschiedli-
ches Verhalten bei Spiegelungen auf. Wahlen Sie fur lhre
Flache daher die passende Option aus.

Ray-Trace Voorschau

Ab der DIALux-Version 4.7 besteht die Méglichkeit, vor
dem eigentlichen Rendering eine Vorschau des Rende-

rings in verschiedenen Qualitatsstufen erzeugen zu las-

sen. Hierzu berechnen Sie bitte ihr aktuelles Projekt und
klicken auf das entsprechende Symbol , Ray-Trace Vor-

schau” in der DIALux Symbolleiste.

T IY=rIccy

Y| Ray-Trace 'u'n:nrschauH

Abbildung 133 Auswahl der Ray-Trace Vorschau
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Im Inspektor k&nnen Sie nun einige Einstellungen vor-
nehmen:

Qualitat:

Hiermit stellen Sie den Grad der Kantenglattung ein. Je
weiter Sie den Schieberegler Richtung ,,Hoch” verschie-
ben, umso schéner wird das Bild werden. Allerdings
nimmt auch die Berechnungszeit stark zu.

Highlights:

Auf spiegelnden Flachen kénnen hohe Leuchtdichten,
z.B. durch direktes Licht von Leuchten, starke Glanzef-
fekte verursachen. Sollen diese in Ihrem Bild bertcksich-
tigt werden, wahlen Sie ,, Highlights berechnen” aus.
Allerdings nimmt die Berechnungszeit mit dieser Option
stark zu. In einigen Szenen sind keine Unterschiede zu
sehen. Wahlen Sie diese Option daher mit Bedacht.

RayTrace Parameter

Cualibak

J

Miedrig Hoch

Highlights berechnen

[ Starten H Abbrechen

Abbildung 134 Parameter der Ray-Trace Vorschau

Unser Tipp: Erzeugen Sie zunachst ein Bild in geringer
Qualitat und ohne Highlights. Auf diese Weise stellen Sie
schnell fest, ob Sie eine gute Perspektive gewahlt haben
und ob die Szene gut zur Geltung kommt. Wenn Sie mit
dem Ergebnis zufrieden sind erzeugen Sie ein zweites
Bild in hoherer Qualitat.
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[ Raum 1 - Grundriss r @ raum 1 - 30 Ansuc@/ i Ray-Trace Yorschau 1 - Ray-Tr...

Abbildung 135 Ergebnis der Ray-Trace Vorschau
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Duplizieren (Raume / Szenen / StraBBen
kopieren)

Einen vorhandenen Raum duplizieren

Einen identischen Raum kénnen Sie sehr einfach Uber die
Funktion Raum Duplizieren erzeugen. Hierzu markieren
Sie zunachst den Originalraum im Baum, und wahlen an-
schlieBend den Befehl Raum Duplizieren im Kontext-
mend.

ANMERKUNG: Beachten Sie bitte, dass alle Informationen
zum Raum kopiert werden (Dimensionen, Materialien
usw.) ebenso wie eingefligte Leuchten und Mébel.

WP oxe Beabersn Ament (A0 Eriugen  Lsuchtenauswahi  Ausgaben  Fenster

D) B b A A LoD | Ba cfiaarh
E:eEREEE o -Gl  able sliseaizinin | B |
Projektmanager 1

30 Ansicht b xiy

Aligemein | Warturgibnmathods | Reunfischen 1 ¥

Nare: Gesais Haun
Besshstuny |

et

=1 0EW Wermsi e
4, verwendete Leixhten
Aty -
L=uchten rfogen
11 Benagemete teabeten
Tagedcttverbaiaing besmbeker,
8 eewechnen
lichtszens sfigen
£ Steusrgapes sinfigen
@ 0 onderdonsicht o
[ srundrise (v Ebas eymbdlieck) 79

3
X sschen

B umbenennen

W [ rov | @0 | Wie. | s |
Erzeugt eine Kopie der aktuelen Szene, 0.00b

000 cfm? A007m  374m  0000m UM

Abbildung 136 Raume duplizieren
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Einfiigen und Bearbeiten von Leuchten
und Leuchtenanordnungen

Sie 6ffnen den Leuchtenbaum, indem Sie im Guide auf
,Leuchten auswahlen” klicken. Im Leuchtenbaum sehen
Sie installierte Pluglns unter DIALux Kataloge. Mit einem
Doppelklick auf einen Herstellernamen &ffnen Sie ein
Plugin. Unter nicht installierte Plugins finden Sie die DIA-
Lux Projekt Partner, deren Plugins noch nicht installiert
sind. Ein Doppelklick auf den jeweiligen Herstellernamen
bringt Sie zu dessen Internetseite. Dort kénnen Sie dann
das DIALux Plugin herunterladen. Zusatzlich werden
noch Telefonnummer und Email Adresse angezeigt.
Ganz unten in der Liste werden immer die zuletzt ver-
wendeten Leuchten angezeigt. Das kdnnen bis zu 20
Leuchten unterschiedlicher Hersteller sein.

Projektmanager

. The Guide 2 x

in | Beschreibung | Technik |

M
LN

Leuchte: |DIAL 365 900-Leuchte

Innenraumbeleucht...

Raum bearbeiten
% Neuen Raum einfigen

dxf DXF Datei laden
!:“_J'.:: Raumgeometrie bearbeiten

\_F- Eigene Datenbank

5 o < Doppelklick

erar ETAP

al Atelié Lyktan
BEGA
BR//JGHT Special Lighting
CLAUDE
13 concorD
DIALUx
ELGO
ERCO
=5 E5-SYSTEM

FAGERHLLT
& Glamox
] Hess
[ HOFFMEISTER

1D 1DMAN
LIGHTRONICS B.Y.
GLASHUTTE LIMEURG

# Uedd Huminacidn

. Louis Poulsen

a2l MazDA

e FVC

-y osram

T2 Pilux & Danpex

25 pHILIPS
RIEGENS

‘Wil SERE

S) SIMES
SPECTRAL

| SPITTLER

£33 svLvana

! Targetti

0 Thorlux Lighting

TL THORN Lighting

A6 TOBIAS GRAL
wan WILA

-Z8 ZUMTOBEL STAFF
= Orline-kataloge
BEGA
ERCO
FHILIFS AEG
/2
(§) SIMES
M torgetti
@ Thorlux Lighting
TL THORN Lighting
e TOBIAS GRAL
£S ZUMTOBEL STAFF
47 Leuchtendateien
B[ Zulstzt verwendete Leuchten
< DIAL 1 SINGWVA
¥ DIAL 3 B5 900-Leuchte

Doppelklick
bringt Sie zur
Internetseite
des
Herstellers

Erstellt eine
Verbindung zu
einern Online
Katalog

Leuchtendaten
einbinden,
ohne Plugin

() Decken, Baden und S&ulen

LUMIANCE ® I ll . -
',r‘,!snsco ofiriet Plugln einfligen
L Bf) Fenster und Tiiren
(-4 Nicht instalierts Kataloge einfl'.'lgen

Ausstattung einfiligen
i Mabel plazieren

& Textur auswahlen

Beleuchtung planen

|;_‘,? Leuchten auswahlen

5} Einzelleuchte einflgen

{4 Leuchtenfeld einfiigen
£\ Linienanordnung einfigen
D Kreisanordnung einfligen

Berechnungsobjekte
@ Eerechnungsflachen

einfiigen E]

O Rerechniinnsniinkte

AuBenbeleuchtung
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_BFroi... Lth‘he\ L&Taxm sLeu... L‘jnus‘..

Abbildung 137 Leuchtenbaum aufrufen
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Online-Kataloge

In DIALux gibt es die Méglichkeit, Gber sogenannte Onli-
ne-Kataloge Leuchtendaten einzufiigen. Das funktioniert
ahnlich wie das Arbeiten mit installierten Plugins.

Sie 6ffnen einen Online Katalog Uber einen Doppelklick
auf das entsprechende Symbol im Leuchtenbaum. Da-
nach 6ffnet sich der Online-Katalog und Sie fligen eine
Leuchte von der Internetseite Ihres Herstellers direkt in
lhr DIALux Projekt ein. Somit greifen Sie standig auf ak-
tuelle Daten lhres Herstellers zu.

Projektmanager Projektmanager
Online-Kataloge Datenbank
Klicken Sie doppek auf sinen Eintrag im Baum um de Ficken Sia doppelt suf enen Eintrag im B sum um de
entsprechende D sbenbark zu dffnen entsprechende Daterbuark 1 offren
Liste akhualisiren Falls de Datenbank uf Ihiem PC bighes rchl mstalien
warde. bekormen Sie Inlormationen und Becugeguelien
angezmgt

X Eigene Datenbark
\& DIALux Kataloge
s ETAP
$1 SITECO
@ Ncht Fstalie

= Eipene Ditertank.

Doppelklick &ffnet
Online-Kataloge

ECO
Nicht instalierta Kataloge

Kataloge

s X

¥ Leucr-ref'cate.enS

=} Zuletat verwendete Leuchten
¥ DIAL 385 900-Leuchte

D Theehs: Lighting
TL THORM Lighting
#iwt TOBIAS GRALI
£8 ZUMTOBEL STAFF
* Leiichtendateien
= [ Zuletzt verwendete Leuchten
¥ DIAL 3 B5 900-Leuchts

Brroje | wumobel | 4 Testuren o Leucht., | Ausgabe . _Beropks | putobel | ¢/ Terturen o Leudhta, | 4 Ausgabe

Abbildung 138 Online-Kataloge starten

HINWEIS: Das Einfigen von Leuchten tber den Online-
Katalog funktioniert nur, wenn dieser Service auch vom
jeweiligen Hersteller angeboten wird.

Einzelleuchten

Einzelleuchten lassen sich per Drag & Drop aus dem
Leuchten- oder dem Projektmanager im Raum einfligen.
Ziehen Sie dazu die Leuchte einfach aus dem Baum in
den Raum. Dort, wo Sie im Raum die Maustaste loslassen
(X- und Y-Koordinate), wird die Leuchte entsprechend
ihrer Anordnungsart eingefiigt. Sie kdnnen Leuchten per
Drag & Drop nur innerhalb eines Raumes platzieren. Ei-
nige Leuchtenhersteller werden in Zukunft Plugins auslie-
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fern, aus denen Sie Leuchten ebenfalls per Drag & Drop
platzieren kdnnen.

B Gae Geaberen wdt CAD Gefion Lextenwieedl Asgsben Eerew 1 -
JEd Ak ad ” E-D.:J.J{ g'zr 495; T |
[E% eREECR v - G« aBle wfswa o o wan]
Projektmanager LR 1 - Grindiss @ Raum 1 - 30 Ansicht arx|y
Lewchte | Foston [ Rotation | Monkagehishe

Leusie:  [D18L 785 300 Leichie =)

spng el

Brro- Mol | @rte.. | dle. | dAu

Cricken Sie FL, um Hife 2u erhaten, BMIm o 486m 000 M

Abbildung 139 Einfligen von Einzelleuchten

Klicken Sie im Guide auf Einzelleuchte einfigen, so 6ff-
net sich im Inspektor eine entsprechende Property Page.
In der CAD wird das Rubberband um die Anordnung
gezeichnet; in der Property Page stehen Initialwerte und
unterhalb der Property Page sind ein Einfigen und ein
Abbrechen Button.

In der Property Page Leuchte kénnen Sie die zu platzie-
rende Leuchte auswahlen.

Projektmanager

Leuchte rMontage ]

Leuchte: | DIAL 3 BS S00-Leuchte =]

DIaL 29 Mastaufzatzleuchte, 1 HME 80w/, KVG
DIAL 5 Aufbaustrahler
DIaL 4 Stehleuchte

DAL 3 BS S00-Leychte

ADIALT SINDVA :
DIAL 18 HALOSPOT® ELFEOWAKLR

Lichtaustritt 1 |

Lampen: IHME Ao j
g ; ISSED P W
Lichtgtrom: I #;1;,}5;%
Leistung: |43 W ==."_-%-;'=
[1.000 LSS
Komekturfaktar: A ’h‘-ﬁ"'ﬁ"‘
K.orrekturgrund: I

| Einfuigen I Ahbrechen

Abbildung 140 Dropdownliste der Leuchtenauswahl

In der oben dargestellten Liste finden Sie zunachst dieje-
nigen Leuchten, die Sie ins Projekt eingefligt haben, so-
wie die zuletzt von lhnen verwendeten Leuchten.
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Entsprechend dem dargestellten Tab-Reiter Montage
kénnen Sie diverse Einstellungen zur Montage vor-
nehmen.

: Projektmanager

" Leuchte -~ Montage |

~ Pasition
202700 Y;[1.aou = zIZ.SﬂU i

~ Botationen

>¢[0.u :” v.[0.0 j z:[oo j

Leuchten
41 I

nbau
Pendellinge: Ilfl 000 m
Montagehiohe: I 800 m
Lichtpunkthohe: I"I 5 m

Raumhohe: 2.800 m Hahe der Mutzebene: 0.850 m

| Einfiigen | Abbrechen

Abbildung 141 Tab-Reiter Montage

Zusatzlich ist der Planungs- und Neuwert der Leuchten
und des Gesamtraumes angegeben.

° Projektmanager

Technik rRotatlonen rL\chtszenen rSteuergruppen Allgemein 4k

m
—\ A

Leuchte:  [DIAL 385 300Leuchie

=k Projekt 1
[=-5%, verwendete Leuchten
. Lo 0xDIAL 1B HALOSPOT® EL-F 50 WKLR
% 0% DIAL 9 Wave, 1 T16 54w, EYG
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-~ 1% DIAL 3 BS 900-Leuchte
i L9 0% DIAL 1 SNOYA
- Raum 1
-] Nutzebene
- Boden
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=~ Wandflachen
Wand 1
-3 wand 2
-8 Wand 3
Wand 4
=+ Leuchten
[=-7+, Einzelanordnung
SR |  DIAL 5 BS S00-Leuchte!

Abbildung 142 Andern der technischen Daten von Leuchten

Um die technischen Daten der Leuchten zu andern, mus-
sen diese im Raum eingefligt sein. Unterhalb der jeweili-
gen Anordnungsart (hier Einzelleuchtenanordnung) fin-
den Sie im Projektmanager die in der Anordnung enthal-
tenen Leuchten. Markieren Sie diese, so konnen Sie die
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technischen Daten der Leuchten dandern. Markieren Sie
mehrere Leuchten in der CAD, so konnen Sie die Werte
aller markierten Leuchten andern.

Einzelleuchten mit mehreren Gelenken

Leuchten kédnnen in DIALux 4.9 mehrere drehbare Leuch-
tenteile besitzen. Eingefligte Leuchten, die ein oder meh-
rere Gelenke, daher ein oder mehrere Leuchtenteile be-
sitzen, werden im Projektbaum separat mit einem eige-
nen Symbol ausgewiesen.

B

Abbildung 143 Symbol fiir Leuchten mit mehreren Gelenken

Ausrichten von Leuchten

DIALux bietet die Option Zielstrahlen von Leuchten ein-
zuschalten. Im MenU Ansicht finden Sie dazu die Funkti-
on Hilfsstrahlen bei Leuchten.

W Qme Bewbetsn | arach | CAD Enfioen  Leudvensuswshl  Ausgsben erster © -

D 7 | b2 | eombibmm ] s Ea »lwza]
# 30 Fandardanscht: F8 2
5] % a' 5 i o BiSea £ i & af
voicktmanenns | S Y Evre sk e IR
— ——{ i) vorderansicht (-2 Ebene) Flo — L AF =
Bgemein [ Wt (5 cuasnapecht (12 Enene) e 8
2
Hawe: Reum 1| () Drabegitter Darstellury Srgaw #
& Tedturen arceigen n—
Eoschatung -
[
| a ,/‘E;\__“
it |

Eprojekt | i Mbel | & Totwen | Lewtt.. | 4 Ausgshe

Schaltot i dor CAD H¥strabien be den Louchte en cder ais, 09MT  osan  0o0om MM

Abbildung 144 Anschalten der Zielstrahlen von Leuchten

Bei den eingefligten Leuchten wird danach ein CO Pfeil
(rote Linie) — der die Richtung der CO Ebene anzeigt —
und eine gelbe Linie — die den Lichtausstrahlungswinkel
Gamma = 0° anzeigt — sichtbar. Grundsatzlich zeigen die
CO-Ebenen von Leuchten in Richtung der X-Achse, wenn
diese nicht rotiert wurden.

Mit DIALux kdnnen Sie sich auch die LVK der Leuchte als
Volumenmodell darstellen lassen. Dies ist besonders bei
asymmetrischen Leuchten hilfreich, um diese korrekt zu
platzieren.
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Abbildung 145 Leuchte mit 3D Volumenmodell der LVK

Die LVK von Leuchten wird dargestellt, wenn Sie im Me-
nd Ansicht die Funktion 3D Darstellung der Lichtver-
teilung aufrufen oder in der Symbolleiste auf das ent-
sprechende Icon klicken.

Das Ausrichten von Leuchten kann in DIALux Uber die
Koordinateneingabe im Inspektor erfolgen. Sie kdnnen
aber auch die Funktion Anstrahlpunkt setzen in der 3D-
Ansicht nutzen. Die Funktion Anstrahlpunkt setzen er-
laubt es Ihnen, einzelne Leuchten auf beliebige Flachen
auszurichten. Markieren Sie hierzu eine Leuchte und
rufen dann im MenU Bearbeiten = Anstrahlpunkt setzen
auf oder klicken Sie in der Symbolleiste auf das ent-
sprechende Icon.

Das Ausrichten von Leuchten ist in DIALux vereinfacht
worden. Neben der Funktion der Ausrichtung der Leuch-
ten nach CO, GammaO kann der Anstrahlpunkt optional
auch nach C90 Gamm 0 oder auch nach der maximalen
Lichtstarke (I...,) ausgerichtet werden.
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Abbildung 146 Mausmodus, um einen Anstrahlpunkt einer Leuchte zu definie-
ren

Um den Anstrahlpunkt einer Leuchte zu definieren, wah-
len Sie diese zunachst aus. ANMERKUNG: Bei Leuchten
innerhalb einer Anordnung mussen Sie zunachst den
Auswahlfilter fir einzelne Leuchten wahlen. Diesen fin-
den Sie im Ment CAD = Auswahlfilter = Einzel-
leuchten.
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Abbildung 147 Auswahl einzelner Leuchten

Nachdem die auszurichtende Leuchte markiert ist, wah-
len Sie die Funktion , Anstrahlpunkt setzen” und klicken
auf die Stelle im Raum (oder auf einem Mobel) auf die
die Leuchte ausgerichtet werden soll. :

DG 3arsa. 2 Ionogws
ECEeRBEERER v Bl « 1o wv9a

aex[)

o2l

Leuchin TBHALDSPOT®ELF SOW/KLA.
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Abbildung 148 Ein Strahler wird auf ein Bild ausgerichtet

EinfGgen von Leuchtenfeldern

Leuchtenfelder lassen sich platzieren, indem im Guide
entweder die Funktion Leuchtenfeld einfligen oder die
Funktion Assistenten fir Leuchtenanordnungen - Feld-
anordnung gewahlt wird. Wenn Sie einen Raum markie-
ren und rechts klicken, 6ffnet sich das Kontextment zum
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Raum. Hier kénnen Sie ebenfalls die Funktion Leuchten
einflgen = Feldanordnung wahlen.

Beim Assistenten werden alle wichtigen Parameter zur
Eingabe sequentiell abgefragt.

Verwenden Sie die freie Eingabe von Leuchtenfeldern,
zeigt der Inspektor zusatzlich zu dem Leuchtenfeld Pro-
perty Pages noch einen Einfligen und einen Abbrechen
Knopf an.
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Abbildung 149 Einflgen von Leuchtenfeldern ohne Assistenten

Bis Sie den Knopf Einfligen betdtigen, sehen Sie in der
CAD nur das Rubberband der Feldanordnung. Sie kén-
nen beliebige Parameter vor oder nach dem Einfligen des
Feldes in den Property Pages verandern.

Um ein bereits eingefligtes Leuchtenfeld zu bearbeiten,
markieren Sie dieses im Baum oder in der CAD. Klicken
Sie in der CAD auf eine Leuchte des Feldes, so werden
standardmaBig alle Leuchten des Feldes markiert. Moch-
ten Sie eine einzelne Leuchte des Feldes bearbeiten, so
mussen Sie zunachst den Selektionsfilter umschalten
(siehe Abbildung 147).

Folgende Filter konnen gewadhlt werden (von links):
e Auswahl von Leuchtenanordnungen erlauben
oder verhindern
e Auswahl von einzelnen Leuchten einer Anord-
nung erlauben oder verhindern

e Auswahl von drehbaren Leuchtenteilen erlauben
oder verhindern

e Auswahl von Md6beln erlauben oder verhindern

e Auswahl von Raumflachen und Raumelementen
erlauben oder verhindern

e Auswahl von Fenstern, Turen, Berechnungs-
flachen erlauben oder verhindern

e Auswahl von Berechnungspunkten erlauben oder
verhindern
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Abbildung 150 Manipulation einer Leuchte innerhalb einer Anordnung

Die Abbildung 150 zeigt, wie innerhalb einer Feldan-
ordnung eine einzelne Leuchte verandert werden kann.
Der Selektionsfilter erlaubt die Auswahl einer einzelnen
Leuchte. Unveranderbar ist die Position der Leuchte. Die-
se Funktion ist sinnvoll, um z.B. Strahler einer Leuchten-
anordnung auf Einrichtungsgegenstande auszurichten.

Im Inspektor zu den Leuchtenfeldeigenschaften finden
Sie die Moglichkeit, die Anordnungs- und BemaBungsart
von Leuchtenfeldern auszuwahlen.

Projektmanager

Leuchte rPDsitiDnen rMcnntagehﬁhe rRDtatiDneV Anordnung L

—anordnung———— — Bemaliung
' Symmetizch | Leuchtenmiten
innerhalb
" | euchtenmitte zu | Leuchtenkanten

Leuchtenmitte

™ Aubenkante zu
Aubenkante

Abbildung 151 Wahl der Anordnungsart eines Leuchtenfeldes

Die Wahl der Anordnung und der BemalBung hat Aus-
wirkung auf die Eigenschaften des Feldes.
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d Leuchtenmitten Leuchtenkanten

Symmetrisch
innerhalb

Leuchtenmitte zu
Leuchtenmitte

Leuchtenkante zu
Leuchtenkante

Abbildung 152 Auswirkung von Anordnungsart und BemaBungsart auf die
Dimensionen beim Leuchtenfeld

Auch in der grafischen Bearbeitung von Leuchtenfeldern
mittels CAD ist die Berlcksichtigung der Anordnungsart
gewadhrleistet.
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Abbildung 153 Einfligerahmen von Leuchtenfeldern in Abhangigkeit der
Anordnungsart

In der CAD- sehen Sie zum Leuchtenfeld die drei mogli-
chen Bearbeitungs- und Einfigerahmen. Bei der duf3e-
ren, schwarz gestrichelten Linie ist die Anordnungsart
.Symmetrisch innerhalb” gewahlt. Der mittlere Rahmen
erscheint bei der Auswahl ,AuBenkante zu AuBenkante”
und der innere, rote Rahmen erscheint bei der Auswahl
.Leuchtenmitte zu Leuchtenmitte”.

Entsprechend andern sich die BemaBungen zu Leuchten
und zum Start- und Endpunkt des Feldes. Sie kbdnnen ein
Leuchtenfeld mit der Maus in seinen Ausdehnungen
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verdndern. Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Feld (im Baum oder der CAD). Durch Ziehen ei-
ner Linie oder einer Eckkoordinate lassen sich so wie bei
Mobeln die Ausdehnungen variieren. Beachten Sie bitte,
dass die Anzahl und natirlich auch die GroBe der Leuch-
ten konstant bleiben.

Projektmanager

Leuchte rl:'l:nsiticnnen rMDntagehﬁhe rRI:utatiDnen 4r

Leuchte:  |DIAL 3B 300-Leuchte |

= Projekk 1
(-7 verwendete Leuchten

Abbildung 154 Leuchten der Anordnung

Leuchten einer Anordnung lassen sich auch nachtraglich

manipulieren. Wie oben zu sehen, lassen sich die Leuch-

ten verandern, ohne das Feld |6schen zu muUssen.
Projektmanager

Leuchte rPDsitinnen rMcuntagehﬁhe/w Rotationen | Anordnung

— Gezamtez Feld
x;|u.u j w00 j z[00 j

— Einzelhe Leuchten

><;|u.c| :II «r;|u.n jl‘”z;|au.u :II

Svnchroniziere Einzelrotationen

Abbildung 155 Rotation der Anordnung und der Leuchten

Es lassen sich numerisch und grafisch sowohl die Rotati-
on des gesamten Feldes, als auch die Rotation aller
Leuchten innerhalb des Feldes verandern. Um die Rotati-
on einer Leuchte innerhalb des Feldes zu erreichen, muss
diese einzeln selektiert werden. Es besteht zudem die
Maoglichkeit, Einzelrotationen zu synchronisieren.
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Abbildung 156 Leuchtenfeldposition

Auch um ein Leuchtenfeld zu positionieren, lassen sich
alle Eingaben numerisch und grafisch verandern.

Einfgen von Leuchtenlinien

Leuchtenlinien lassen sich ebenfalls per Assistent oder
frei platzieren. Nachdem eine Linie eingefligt wurde,
kann entweder die Lange, die Position oder der Winkel
grafisch verandert werden.
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Abbildung 157 Skalieren einer Leuchtenlinie

[emaaur ]

Wenn Sie mit der Maus das Verschiebekreuz in der Mitte

der Linie ziehen, andern Sie die Position unter Beibehal-

tung des Winkels und der Lange. Die blauen Endpunkte

lassen eine véllig freie Positionierung des Lichtbandes zu.
Lange und Winkel kénnen gleichzeitig verandert werden.
Ein Umschalten der Modi Skalieren und Drehen ist nicht

mehr notwendig.
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Ausrichten von Strahlern einer
Lichtschiene.

Ausrichten von Leuchten inner-
halb einer Anordnung.

r n o
L&
Mit dieser Funktion schalten Sie
die Leuchten - Zielstrahlen und

die CO Pfeile ein. Diese Zielstrah-
len zeigen Gamma=0° an.
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Abbildung 158 Bearbeiten einer Leuchtenlinie

Wenn die Leuchten der Anordnung nicht rotiert sind,
zeigt CO der Leuchten in Richtung der Lichtbandachse
(vom Startpunkt in Richtung Endpunkt).

Ausrichten von Strahlern

Markieren Sie einzelne Leuchten einer Anordnung mittels
CAD, so kédnnen Sie auch deren Rotationen innerhalb der
Anordnung verandern. Die Position der Leuchten bleibt
konstant. Sie kénnen auch die Funktion Anstrahlpunkt
setzen verwenden (siehe: Ausrichten von Leuchten).

A

Abbildung 159 Einzelne Leuchten innerhalb einer Anordnung ausrichten

Um einzelne Leuchten einer Anordnung markieren zu
kdnnen, mussen Sie den Selektionsfilter entsprechend
einstellen.
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Abbildung 160 Selektionsfilter zur CAD-Auswahl

Das zweite Icon von links erlaubt die Selektion einzelner
Leuchten innerhalb einer Anordnung. ANMERKUNG: Ein-
zelleuchten sind eine Einzelleuchtenanordnung.

Einflgen von Leuchtenkreisen

FUr Leuchtenkreisanordnungen steht lhnen derzeit kein
Assistent als Platzierungshilfe zur Verfiigung. Die Funkti-
onen sind den bisher beschriebenen sehr dhnlich. Ergan-
zend weisen wir auf die Funktion Startwinkel und End-
winkel hin.
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Abbildung 161 Start- und Endwinkel beim Leuchtenkreis

Ein Startwinkel von 0° bedeutet, dass die erste Leuchte
rechts vom Mittelpunkt auf einer parallelen Geraden zur
X-Achse im Abstand r positioniert wird. Winkel > 0°
werden mathematisch positiv gegen den Uhrzeigersinn
gezahlt. Werden die einzelnen Leuchten nicht rotiert, so
zeigt die CO-Ebene jeder Leuchte radial nach auB3en.

Auftrennen von Leuchtenanordnungen

Eine eingefligte Leuchtenanordnung kann durch Rechts-
klick auf die Anordnung in Einzelleuchten aufgetrennt
werden. AnschlieBend kénnen die Positionen einzelner
Leuchten verandert werden. Haben Sie eine Anordnung
markiert, konnen Sie auch Uber das MenU Bearbeiten =
Leuchtenanordnung auftrennen diese in Einzelleuchten
aufteilen.
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Flutlichtbeleuchtung

Insbesondere zur (gleichmaBigen) Ausleuchtung groBer
Flachen, wie z.B. bei einer Sportstatte, ist eine Flutlicht-
beleuchtung sehr geeignet. Eine Flutlichtbeleuchtung
besteht dabei aus einer Anordnung einer oder mehrerer
Leuchten, die an einer Position, z.B. an einem Mast oder
einer Traverse montiert werden. In DIALux haben Sie
dartberhinaus die Méglichkeit einen solchen Mast etc.
entweder vertikal, horizontal oder auch kombiniert zu
spiegeln und damit eine gleichmaBige Ausleuchtung der
gesamten Flache zu erzielen.

Einflgen einer Flutlichtbeleuchtung

Um eine Flutlichtanordnung in DIALux einzufligen, wah-
len Sie Gber das Meni , Einfigen” =, Leuchtenanord-
nung” - ,Flutlichtanordnung”. Abhangig von der Posi-
tion des Ursprungs (welcher standardmaBig in der Mitte
der Aussenszene liegt) der Szene wird nun eine Leuchte
im linken unteren Winkel platziert. Die Flutlichtbeleuch-
tung ist standardmaBig auf den Ursprung der Szene aus-
gerichtet. Vorab kénnen eine Auswahl Uber die zu ver-
wendende(n) Leuchte(n) sowie die Anordnung (Anzahl,
Montageart und Spiegelung etc.) dieser getroffen wer-
den.

Bemerke: Die Leuchte, die zu einer Flutlichtbeleuchtung
hinzugeflgt werden soll, muss vorab schon im Projekt
vorhanden sein. Falls schon mehrere Leuchten im Projekt
vorhanden sind, kann eine einfache Auswahl, aus diesen,
im Projektmanager der Flutlichtbeleuchtung getroffen
werden.

Nach Bestatigung mit ,Ok” wird die Flutlichtbeleuchtung
in lhre Sportstatte eingefugt.

Ik Date  Beabeten Ansicht CAD Fapg Eifilgen  |suchisnmswshl  Ausgsben  Fenster Qrine 1 -2

B il a b 2 EBieLo@i Bicsma L] = ¢ = |
fisl & w[[m] slel<lf jalelalalala2[@IE {:] L0 0 Bis wa o gL BT e sl /xS OBE
 Projektmanager " [ Aulienszene 2 - Grundriss 1%

Leuchte  Anordmung - 000 2000 w00 -pm 08 nm W 0 w0 2 s 7080 o,
s

Ancedrungsparamater

Postion FAET AT

ms0

Synmetriepunkt X | 10.199 m i 29861 |m

Montageart: Anbay v

M m Nm am wk 0N

Beenden der Auswahl einer
Flutlichtanordnung
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Abbildung 162 Einflgen einer Flutlichtbeleuchtung in eine Sportstatte

Einstellungsmdglichkeiten haben Sie im Inspektor Ihrer
Flutlichtbeleuchtung.
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: Projektmanager

Leuchte | Montagehihe | Anordnung | Anstrablpunkte | Rotationen | Mame

Leuchte: CIAL 20 Pollux Strahler Fir Minir ail “|

Produktbild Lichtwerteilungskurye

Abbildung 163 Einstellungsmoglichkeiten im Projektmanager

Anordnung einer Flutlichtbeleuchtung

Wie vorab erwahnt, ist es méglich, eine Auswahl bezlg-
lich der Spiegelung einer Flutlichtbeleuchtung zu treffen
(im Tabreiter ,,Anordnung” im Projektmanger). Diese
kann vertikal, horizontal oder auch kombiniert erfolgen
und gewabhrleistet, im letzten Fall, eine komplett gleich-
maBige, da symmetrische Ausleuchtung der Szene.

Vertikale Spiegelung

Horizontale Spiegelung

Vertikale + horizontale
Spiegelung

Abbildung 164 Spiegelungsmdglichkeiten einer Flutlichtbeleuchtung

Unter ,Anordnung” kénnen Sie ebenfalls die Anzahl der
Leuchten festlegen. Die Anzahl dieser ist gleich der stan-
dardmaBigen Anzahl der Anstrahlpunkte der Flutlichtan-
ordnung.
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Anstrahlpunkte

Es kdnnen, im Tabreiter ,, Anstrahlpunkte”, an dieser
Stelle noch zusatzliche Anstrahlpunkte eingefligt wer-
den, die eine entsprechende Erhéhung der Leuchtenan-
zahl zur Folge hat. Die Anstrahlpunkte der Leuchten sind,
nach DIALux-Standard, auf den Ursprungspunkt der
Sportstatte ausgerichtet, kénnen allerdings manuel mit-
tels der Koordinatenwerte (x,y und z) in absoluten Zahlen
oder als Winkelangabe fir jede Leuchte einzeln gedndert
werden.

Projektmanager
chte | Montagehohe | Anordnung  Anstrahlpunkte et b

(3 anstrahlpunlkke {m) (%) anstrahlwinkel (<)

% Y z [~
z 1-p.000 56,355
3 \82.410 -0.000 -56.385
4 G2.410 -0.000 -56.385
5 G2.410 -0.000 -56.385
& 2,410 -0.000 -56.385
7 G2.410 -0.000 -56.385

- oo Adn [alylalal C& aoC s

Meuer Anstrahlpunkk ] [ Anstrahlpunkt l&schen l

Abbildung 165 Anderungsméglichkeit der Anstrahlpunkte

Eine weitere Moglichkeit, die Anstrahlpunkte zu veran-
dern, besteht in der einfachen Verschiebung eines An-
strahlpunktes. Hierzu tétigen Sie einen Linksklick auf den
Anstrahlpunkt und verschieben ihn gleichzeitig an die
gewdlinschte Stelle.

L AuBenszene 1 - Grundriss l

m 5.00 10,00 15.00 | 20,00 25,00 30,00 35,00 40,00 45.00 St

40.00

35.00

25.00 30.00

20,00

15.00 |

10,00

S.00

=
=)
=3

Abbildung 166 Manuelles Verschieben eines Anstrahlpunktes

Die Ausrichtung jeder Leuchte auf ihren Anstrahlpunkt
wird im Projektraum als blauer Pfeil dargestellt. Der rote
bzw. die roten Pfeile sind der Ursprungsleuchte(n), die im
Projekt gespiegelt wurde(n), zugehorig.
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Die symmetrische Spiegelung hilft lhnen Zeit bei der Posi-
tionierung der Leuchten zu sparen. Sollten Sie an be-
stimmten Positionen andere, mehr Leuchten oder aber
andere Anstrahlpunkte bendtigen, haben Sie die Még-
lichkeit, zusatzlich zu Ihrer bestehenden Flutlichtanord-
nung eine weitere Flutlichtbeleuchtung einzufligen. Al-
ternativ lasst die Symmetrie der bestehenden Flutlichtan-
ordnung auch auflésen. Wahlen Sie hierzu mit einem
Rechtsklick aus dem erscheinenden Kontextmeni den
Punkt , Symmetrie auflésen”.
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Abbildung 167 Auflésen der Symmetrie einer Leuchtenanordnung

Aus der gespiegelten Anordnung wird nun eine Anord-
nung einzeln veranderbarer Leuchtenpositionen.

Abbildung 168 Einzeln veranderbare Leuchtenpositionen nach Auflosung der
Symmetrie

Falls Sie nicht eine einzelne Leuchtenposition verandern
mochten, sondern nur eine einzelne Leuchte, bietet es
sich an, diese Leuchte aus der Leuchtenanordnung her-
auszuldsen. Dies konnen Sie mittels eines Rechtsklicks
auf die entsprechende Leuchte und der Auswahl , An-
strahlpunkt in eigene Anordnung umwandeln” im Kon-
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textmenu realisieren. Die Symmetrie der Leuchtenanord-
nung bleibt hierbei erhalten.
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Abbildung 169 Umwandlung einer einzelnen Leuchte in eine eigene Anord-
nung

Leuchtenposition andern

Die Koordinaten einer Leuchte lassen sich andern, indem
Sie diese im Projektmanager markieren. Es 6ffnet sich die
Property Page mit den Koordinatenfeldern.{
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Abbildung 170 Leuchtendaten andern — Korrekturen angeben
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Abbildung 171 Leuchtendaten &ndern — Montagehohe

Leuchten mit Gelenken

Seit DIALux 4.2 kénnen Sie in der computerunterstitzten
Lichtplanung auch die letzten mechanischen Eigenschaf-
ten von Leuchten ausnitzen. Sie haben nunmehr die
Madglichkeit, bei den 3D Leuchtenmodellen die Leuchten
entsprechend der Realitat an ihren Gelenken zu fassen
und sie auszurichten (Strahler, Kardan-Systeme, Flutlicht,
Scheinwerfer, anstellbare StraBenleuchten). Der Her-
steller definiert die Gelenke, die maximalen Drehwinkel
und sogar die Schrittweite der Gelenke. Sie brauchen nur
noch die Leuchte anzuklicken und dorthin zu drehen, wo
sie auch hinleuchten soll. NatUrlich funktioniert dies nu-
merisch wie grafisch.

Auswahlfilter v

L AT B S

|F'.uswahl wion drehbaren Leuchbenteilen erlauben oder verhindern|

Abbildung 172 Selektionsfilter zu Leuchten mit Gelenken

Das dritte Icon von links erlaubt die Auswahl von dreh-
baren Leuchtenteilen. Haben Sie dieses Icon aktiviert,
kénnen Sie mit lhrem Mauszeiger in der CAD Ansicht das
Leuchtengelenk in die gewiinschte Position drehen oder
aber numerisch die Rotationen in der zugehdrigen Pro-
perty Page angeben.
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Abbildung 173 Leuchtengelenk mit Mauszeiger drehen

Sie kénnen ebenfalls das Leuchtengelenk nach C0-GO,
C90-GO0 oder Imax ausrichten (siehe auch Abschnitt
Ausrichten von Leuchte_n).

Qe feststen et DO Gt Ll A e 1
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Projektmanager
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Abbildung 174 Leuchtengelenk ausrichten

Freie Leuchtenanordnungen

Sie platzieren Leuchten im DIALux einzeln, als Kreis, als
Linie oder im Feld. Diese kénnen Sie mit DIALux 4.9 wei-
ter gruppieren, um sie geometrisch und/oder elektrisch
vereint zu behandeln. Fligen Sie hierzu einfach Ihre ge-
winschten Leuchtenanordnungen zu einer neuen Leuch-
tenanordnung hinzu via Kontextmen( der markierten
Leuchtenanordnungen.
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Abbildung 175 Kontextmen freie Leuchtenanordnung

Diese kdnnen Sie dann weiter bearbeiten; ihren Namen
andern, diese positionieren / rotieren lassen oder auch
ihren Ursprung modifizieren.
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Abbildung 176 Bearbeiten der neuen Leuchtenanordnung

Sie haben die Moglichkeit im Kontextmen( die gesamte
Leuchtenanordnung zu kopieren und neu einzufiigen.
Falls Sie einzelne Leuchten aus der neuen Leuchten-
gruppe wieder herausnehmen mochten, mussen Sie lhre
freie Leuchtenanordnung zunachst auftrennen. Markie-
ren Sie anschlieBend die jeweiligen Leuchten(anord-
nungen), die entfernt werden sollen und &6ffnen Sie das
KontextmenU dieser. Rufen Sie dann die Funktion Aus
Leuchtengruppe entfernen auf.
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Abbildung 177 Entfernen einer Leuchtenanordnung

Ausrichten von Leuchtenanordnungen

Neben einzelnen Leuchten kénnen Sie auch komplette
Leuchtenanordnungen nach C0-GO, C90-GO bzw. Imax.
ausrichten. Markieren Sie hierzu lhre eingefligte Leuch-
tenanordnung (Leuchtenfeld, Linien-, Kreisanordnung,
freie Leuchtenanordnung) und stellen Sie im Kontextme-
nU die Funktion Drehen ein.
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Abbildung 178 Ausrichten von Leuchtenanordnungen — Kontextmeni

Erst dann ist die Funktionalitdt Anstrahlpunkt setzen
(nach CO-GO, C90-GO oder Imax.) aktiv. Die Leuchten-
anordnungen kénnen Sie anschlieBend beliebig ausrich-
ten (siehe Abschnitt Ausrichten von Leuchten).
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Abbildung 179 Anstrahlpunkt setzen — ausgerichtetes Leuchtenfeld

Mitrechnen der Leuchtengeometrie

Auf Wunsch kann der Anwender nun die Leuchtengeo-
metrie bei der Berechnung mit bericksichtigen. Dies ist
bei normalen Anbau- oder Einbauleuchten nicht notwen-
dig. Bei ausgedehnten direkt / indirekt strahlenden Pen-
delleuchten kann durch die , Eigenabschattung” eine
Berlicksichtigung der Leuchtengeometrie notwendig
sein.
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Beleuchtungsstrategien

Leuchten einfligen mittels , direkt flachige Beleuch-
tung”

Nachdem eine oder mehrere Leuchten aus einem DIALux
Katalog ausgewahlt und zum Projekt hinzugefiigt wurden,
klicken Sie auf das Symbol , direkt flachige Beleuchtung”in
der Symbolleiste.
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Abbildung 180 Auswahl einer direkt flachigen Beleuchtungssituation

Eine weitere Moglichkeit, eine direkt flachige Beleuchtung
einzufiigen, bietet sich Giber ,Einfiigen = Leuchtenanord-
nung” in der DIALux Mendileiste (siehe Abbildung 181).
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Abbildung 181 Alternative Moglichkeit eine direkt flachige Beleuchtung einzu-
fugen

Nach Einfligen einer Beleuchtungssituation ziehen Sie mit
der linken Maustaste in lhrem Raum ein Rechteck auf. Das
Rechteck beschreibt die direkte Flache, die ausgeleuchtet
werden soll. Durch Anklicken des Buttons ,Einfligen” im
linken Fenster werden die Leuchten in den Raum eingefiigt.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 121



DIALux Version 4.9

h Ooel fooboben  ansiht CAD Fenp Bnfugen Louchtencusohl  Ausgeben  Eereter  Qrie 2

lERlGnkl el Berdge o Boizo)
iptamtneslissnsca Bl o Bis wala
; projektmananer :
: : - TaRoum 1 - Geundeins
Leudhte witm os oas aso hob hs ks s aw | b s s sm! kxm em
Leudte: [OFHESTR 0052 o | | §
1 £
r’ ROFEmEIGTER o 7
y s s s s s < o s e s e i}
bttt 1 | E !
- [rranon_w|(2) |, i
Lchstram: : 4m0 Im n :
T il |
Leisturig: [17e |w [ g :
Karsebtufadtr [1000 U :
— 8 ;
Fareshurgurd | =1 i
) ) a
1 htsters = :
Heden H
= 8
8 Decie g
= wandliachen
B wand 1 2
B wend 2
B wand 3 =
< i 5 g
S ¥r. [ma. . | YL [an.
Dwiickan S F, um HiFe 2 echelben, Ligzm  1.008m  0.000m e

Abbildung 182 Einfligen der ausgewahlten Leuchte(n) in die direkt flachige
Beleuchtungssituation

Die Geometrie der , direkt flachigen Beleuchtung” kann
beliebig verandert werden. Gehen Sie hierzu auf einen
Punkt des aufgezogenen Rechtecks und schieben Sie es in
die gewlinschte Form.

Innerhalb der Geometrie konnen Sie, mit einem Klick der
rechten Maustaste, weitere Punkte einfligen.
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Abbildung 183 Einfligen weiterer Punkte in die Beleuchtungsgeometrie

Im Projektmanager der direkt flachigen Beleuchtungssitua-
tion lassen sich zahlreiche Einstellungen und Anderungen
vornehmen. So kénnen u.a. die Montagehohe (Abbildung
184.1), die Leuchtenanordnung (Abbildung 184.2) und die
Rotation einzelner Leuchten (Abbildung 184.3) individuell
angepasst werden.
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Projektmanager
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Monkageart: Benutzerdefiniert v
Pendellange: -0.095  |m
Montagehdhe: 2,895 m
Lichtpunkthahe: 1,940 m

Raumhihe: 2,800 m Hihe der Nutzebene: 0,850 m

i Projektmanager

Leuchte | Montagehdhe -~ Anordnung | Rote 4

Skartpunkt x| 0,000 m o Y: -0.000  |m
Endpunkk  ¥:| 5.400 m Y| 0,000 m
Entfernung zur Flache: 1054 |m

[ Leuchten rechts der Blickrichtung 1-2 platzieren

L_guchtenpositionen automatisch optimieren
{Anderungen an der Basislinie reaktivieren die
Optimierung automatisch,)

i Projektmanager
uchte | Montagehéhe | Anordnung~ Rotationen 1

(O Automatisch austichten

(%) Benutzerdefinierte Einstellungen
Einzelne Leuchten

X 0.0 L FARNi] &Aoo ZilzFoon (e
- - -

Rotationswersatz:

Abbildung 184 Anderung der Montagehohe (1), der Leuchtenanordnung (2)
und der Rotation einzelner Leuchten (3) bei direkt flachiger Beleuchtungssitua-
tion

Mit einem Klick der rechten Maustaste innerhalb der Geo-
metrie kdénnen Sie die Achsen bearbeiten. Die blauen und
die rote gestrichelte Linie stellen die Achsen da, auf denen
sich die Leuchten befinden. Die Achsen verschieben Sie
durch Anklicken mit der linken Maustaste und gleichzeitiger
vertikaler / horizontaler Bewegung der Maus — je nach aus-
gewahlter (vertikaler / horizontaler) Achse.
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Abbildung 185 Bearbeiten der einzelnen Achsen — direkt flachige Beleuchtung

Leuchten einfligen mittels ,vertikal flachige Beleuch-
tung”

Nach dem eine oder mehrere Leuchten aus einem DIALux
Katalog ausgewahlt und zum Projekt hinzugefiigt wurden,
klicken Sie auf das Symbol ,vertikale flachige Beleuchtung”
in der Symbolleiste.
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Abbildung 186 Auswahl einer vertikal flachigen Beleuchtungssituation

Alternativ bietet sich auch hier (vgl. mit der direkt flachigen
Beleuchtung) das Einfligen einer vertikal flachigen Beleuch-
tung uber ,Einfligen = Leuchtenanordnung” in der DIALux

Meniileiste (siehe Abbildung 181).
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Abbildung 187 Alternative Moglichkeit eine vertikal flachige Beleuchtung
einzuftigen
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Nach Anklicken des Buttons 6ffnet sich ein Projektfenster.
Sie haben nun im Raum die Mdglichkeit mittels Linksklick
der Maus und gleichzeitig horizontalem Bewegens des
Mauszeigers eine Linie zu zeichnen, die die Basis lhrer verti-
kal flachigen Beleuchtung darstellt und damit die Flache
anzeigt, die ausgeleuchtet werden soll. Auf dieser Linie
werden standardmaRig im Abstand von 1m Leuchten plat-
ziert. Durch Klicken des Buttons ,Einfligen” im rechten
Fenster werden die Leuchten in den Raum eingefiigt.

Abbildung 188 Einflgen der ausgewahlten Leuchte(n) in die vertikal flachige
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Im Projektmanager der vertikal flachigen Beleuchtungssitu-
ation lassen sich, wie auch bei der direkt flachigen Beleuch-
tungssituation, zahlreiche Einstellungen und Anderungen
vornehmen. So kénnen u.a. die Montagehohe (Abbildung
189.1), die Leuchtenanordnung (Abbildung 189.2) und die
Rotation einzelner Leuchten (Abbildung 189.3) individuell
angepasst werden.
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Projektmanager
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Rotationswersatz:

Abbildung 189 Anderung der Montagehohe (1), der Leuchtenanordnung (2)
und der Rotation einzelner Leuchten (3) bei vertikal flachiger Beleuchtungssi-
tuation

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf die Linie kdnnen
Sie die Achsen bearbeiten. Die blauen und die rot gestichel-
ten Linien stellen die Achsen dar, auf denen sich die Leuch-
ten befinden. Die Achsen verschieben Sie durch Anklicken
mit der linken Maustaste und gleichzeitiger horizontaler
Bewegung.
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Farbiges Licht

Hintergrundinformationen

Die bisherigen Versionen von DIALux haben nur ,wei-
Bes” Licht berechnet. Als Kennzahl fur die Menge an
.Lichtenergie”, die von einer Leuchte ausgesendet wur-
de war der Leuchtenlichtstrom (Lampenlichtstrome x
Leuchtenbetriebswirkungsgrad) maBgeblich. Auf welche
Wellenlangenbereiche des sichtbaren Lichtes sich die
Strahlung verteilte, war unerheblich. Diese Betrach-
tungsweise ist in der Praxis richtig, da die Innen- und
AuBenbeleuchtung vorwiegend mit weiBen Lichtquellen
durchgefihrt wird. Auch ist diese Betrachtung fur die
direkte Beleuchtung (ohne Reflexionen) richtig. Betrach-
tet man jedoch reflektiertes Licht kann der Fehler durch
die Vernachlassigung der spektralen Eigenschaften zu
groBen Fehlern fuhren.

Die technischen Daten der Leuchten liegen und lagen
bisher hauptsachlich als Beschreibung der Lichtverteilung
im Raum vor. Bekannte Beispiele sind das DIALux interne
ULD Format, Eulumdat, IES und andere. Diese Datenséatze
beschreiben, in welche Richtung um das Zentrum der
Lichtquelle sich das Licht in welcher Starke ausbreitet.
Leider sind keine Informationen Uber die spektrale Vertei-
lung der Strahlung der Lichtquelle vorhanden. Maximal
erhalten Sie in diesen Datenformaten eine verbale Be-
schreibung der Lampe als Text. Z.B. T5 / 49W 830, der
Fachmann weil3, dass es sich hierbei um eine Leuchtstoff-
lampe mit Dreibanden Leuchtstoff, einer ahnlichsten
Farbtemperatur von 3000K und einem RA von gréBer 80
handelt. Die Lichtfarbe ist somit einigermalBen beschrie-
ben, aber noch nicht ausreichend definiert fir eine exak-
te Berechnung. Will man Licht richtig berechnen, ist die
Kenntnis der Spektren unerlasslich.

spectral lightcalculation

N

AN
i
AR
AR AR
NN

| /\
/ / \
WSS N[N\
L/ /N | N

380 430 480 530 580 630 680 730 780
wavelength

Abbildung 191 Spektrale Lichtberechnung

In diesem Diagramm erkennt man die Strahlungsintensi-
tat der Lichtquelle (griin) und die Reflexionseigenschaf-
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ten eines Materials (rot) Uber die Wellenlange des sicht-
baren Lichtes. Die Reflexion des Lichtes von dieser Flache
hatte die Wellenlange, wie sie durch die orange Linie
dargestellt wird. Bei der bisherigen Art der Berechnung
wurde dieser Effekt nicht berlcksichtigt.

Wellenlangenabhangige Berechnung

380 430 480 530 580 630 680 730 780

Wellenlange [nm]

Abbildung 192 Wellenldngenunabhangige Berechnung

Fur die Lichtquelle war die Strahlungsintensitat als kon-
stant Uber den sichtbaren Bereich angenommen. Fir das
reflektierende Material galt der Reflexionsgrad ebenfalls
als konstant Gber den gesamten Bereich des Lichtes.

Das diese Beschrankung bei farbigem Licht fehlerhaft ist,
ist leicht ersichtlich.

DIALux 4.9 kann die Wellenlange des Lichtes, des Filters
und der beleuchteten Flache bertcksichtigen. Der Licht-
strom, den die Lichtquelle besitzt wird auf die in der
Spektralfunktion gegebene Verteilung aufgeteilt. Durch
diese MaBnahme werden die Ergebnisse nochmals ge-
nauer und die Visualisierung wird deutlich aufgewertet,
da nun auch samtliche Farbeffekt im Rendering darge-
stellt werden kénnen.

Lampenspektren / Lichtfarben

Lampen koénnen bereits aus dem Leuchten Plugln oder
dem Lampen Plugln ein Spektrum mitbringen (siehe auch
Lampen Plugins). In diesem Fall ist vom Anwender keine
Auswahl mehr notwendig, um die richtige Lichtfarbe bei
der Berechnung zu berlcksichtigen.

Einige Leuchtenhersteller bieten zusammen mit dem
Leuchten Katalog eigene Filter- und Lampen-Spektren
an.

Im Farbenbaum des DIALux finden Sie die Bereiche Tex-
turen, Farben, Lichtfarben und Farbfilter. Wahrend die
ersten beiden nur fur Objekte (Raumflachen, Mobel,...)
zu verwenden sind, sind die Lichtfarben und die Farbfilter
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flr Leuchten zu verwenden. Hierbei ist die Unterschei-
dung zwischen Lichtfarbe und Farbfilter sehr wichtig.

Die Lichtfarbe ergibt sich aus der spektralen Verteilung
des Lichtstromes der Lampe. Im Bereich Lichtfarbe finden
Sie vier Unterordner mit typischen spektralen Verteilun-
gen des schwarzen Strahlers, des Tageslichts, der Norm-
lichtarten und einiger Standardlampentypen. Die Stan-
dardlampenspektren sind wiederum untergliedert in die
Bereiche Gluhlampen, Leuchtstofflampen und Hoch-
drucklampen.

=I- Lg# Texturen
+-Lg# Aufien
+-Lg# DIALux 4.2
+-Lgé Innen
+-Leg) Farben
=L Lichtfarben
L3 Farbtemperatur {Schwarzer Strahler)
L&} Farbtemperatur (Tageslicht)
{&3 Normlichtarten
=& Standardiampenspekiren
L&3) Glihlampen
&3 Leuchtstofflampen
&3 Hochdrucklampen
=Ly Farbfilter
L&) Farbeffektfiltter
{23 Farbkorrekturfilter
{53 Hochtemperaturfilter
L&) Film- und Biihnenbeleuchtung
# verwendete Texturen

Abbildung 193 Lichtfarben im DIALux Farbenbaum

Diese Spektren kann der Anwender in der Lichtberech-
nung verwenden. Sie lassen sich einfach per Drag and
Drop mit den im Raum oder der AuBBenszene platzierten
Leuchten verwenden. Selektiert man ein Spektrum, er-
halt man im Inspektor einige Informationen bezuglich
der Farbtemperatur, des spektralen Verlaufs und der
Farbwiedergabeeigenschaften.
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: Projektmanager
Lichtfarbe

Farbtemperatur: 1 2634 2 Kelvin
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Abbildung 194 Farbinformationen zu einem selktierten Spektrum

Wahlt man ein Spektrum im Farbenbaum aus, so erhalt
man im Inspektor eine grafische Darstellung des Spekt-
rums und die Angabe der dhnlichsten Farbtemperatur
(die nur bei Temperaturstrahlern genaue Werte liefert).
Den Farbeindruck den die Farbe liefert zeigt DIALux als
Hintergrundfarbe des Spektrums selbst an (rechts). Ein
Klick auf die rechte untere Ecke andert das Diagramm in
eine Ubersicht, wie die CIE Vergleichsfarben fir die Er-
mittlung des Farbwiedergabeindex Ra bei Bestrahlung
mit diesem Spektrum wiedergegeben werden. Weiterhin
kann man die Werte fir R1 bis R14 und Ra ablesen.

X

5

Lichtfarbe Leuchtstofflampen

Ziehen Sie ein Objekt mit
X Drag and Drop in ein CAD
! Fenster.

=

Farbtemperatur: i 2694 2 Kelvin

Dies ist auBer bei Temperaturstrahlern
nur ein theoretischer Wert.,

Spekirum:
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Abbildung 195 Wiedergabe der CIE Vergleichsfarben bei Bestrahlung mit
diesem Spektrum (CIE 13.3)
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Um alle Leuchten einer Szene mit
derselben Lichtfarbe zu belegen,
die Strg-Taste dricken!

I

Um nur eine Leuchte einer An-
ordnung mit einer bestimmten
Lichtfarbe zu belegen, die Shift-
Taste dricken!

DIALux Version 4.9

Die Farbwiedergabe soll dartber Aufschluss geben, wie
"richtig" eine Kdrperfarbe (Wande, Decken, M&bel und
Arbeitsobjekte) bei kinstlicher Beleuchtung dem Bet-
rachter erscheint. Sie ist ein wichtiges GUtekriterium.

Normlichtart D65 | Leuchtstofflampe | Natriumdampf
RA 100 warmweif3 830 Hochdruck RA 20
RA 80

Abbildung 196 Spektren und Farbwiedergabe verschiedener Lichtquellen/ -
arten

Unter Farbwiedergabeindex versteht man eine photo-
metrische GroBe, mit welcher sich die Qualitat der Farb-
wiedergabe von Lichtquellen gleicher korrelierter Farb-
temperatur beschreiben lasst. Die abgekirzte Schreib-
weise fUr den Farbwiedergabeindex ist "Ra".

Um ein Spektrum einer Leuchte zuzuweisen, wird dieses
einfach per Drag and Drop auf die Leuchte gezogen. Alle
Leuchten der Anordnung (Einzel-, Linie-, Feld- oder
Kreisanordnung) erhalten dann dieses Spektrum. Um nur
eine einzelne Leuchte der Anordnung mit diesem Spekt-
rum auszustatten, wird wahrend des Drag and Drop die
Shift Taste gedriickt. Die Leuchte(n) zeigen die Ubergabe
durch mehrmaliges , blinken” an. Weiterhin farbt sich
die Lichtaustrittsflache entsprechend ein. Will man alle
Leuchten im Raum / in der AuBenszene mit einem ge-
meinsamen Spektrum ausstatten, halt man wahrend des
Drag and Drop die STRG oder CTRL (Steuerung) Taste
gedruckt.

Bei Leuchten mit drehbaren Elementen wird durch Drag
and Drop des Spektrums auf die Leuchte (oder auch ein
drehbares Element) dieses Spektrum auf alle Lichtaustrit-
te aller Leuchten dieses Typs innerhalb der Anordnung
(Feld, Kreis,...) angewendet.
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Abbildung 197 Drag and Drop eines Spektrums auf ein drehbares Element
einer Leuchte der Feldanordnung

In der Abbildung 197 sieht man, dass durch einfaches
Drag and Drop ein Spektrum auf alle drehbaren Lichtaus-
tritte aller Leuchten derselben Anordnung angewendet
wird. Die Einzelleuchte des gleichen Typs erhalt dieses
Spektrum ebenso wenig, wie die Leuchte Langfeldleuch-
te.

Halt man die STRG Taste gedriickt, erhalten alle Leuch-
ten dieses Spektrum, auch diejenigen Leuchten eines
anderen Types

—y e
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i
ElE
b

E’iﬁ
=i

i

i

SR s nams o um

Abbildung 198 Drag and Drop auf eine Leuchte mit drehbaren Elementen bei
gedrlckter STRG Taste

WICHTIG: Halt man wahrend des Drag and Drop die
SHIFT Taste gedriickt, erhalt nur derjenige Lichtaustritt
das Spektrum, auf dem das Spektrum ,fallengelassen”
wird.
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Abbildung 199 Drag and Drop auf eine Leuchte mit drehbaren Elementen bei
gedrlckter Shift Taste

Nachdem ein Spektrum einer Leuchte zugewiesen wur-
de, kann man in der Property Page einer Leuchte im Tab
.Lichtfarbe die entsprechenden Informationen ablesen.

Technik - Lichtfarbe | Rotationen | Algemein | B: ¢ "I

Lichtaustritt 1 |

Lichtfarbe: Hochvolt-Halogen

Filter:

Transmission 100 % Entfernen
Lampe: Filter: Resultat:

Abbildung 200 Lichtfarben und Spektreninformation einer Leuchte / eines
Lichtaustritts

Jedem Lichtaustritt einer Leuchte (eine Leuchte kann
beliebig viele haben) kann ein eigenes Spektrum zuge-
wiesen werden. Dies kdnnte zum Beispiel bei einer Steh-
leuchte mit indirektem Anteil erzeugt durch eine Halo-
genmetalldampflampe und direktem Anteil erzeugt
durch eine Leuchtstofflampe der Fall sein. Im Bereich
Lichtfarbe steht der Name des verwendeten Spektrums.

Farbfilter

Farbfilter sind optisch wirksame Elemente mit selektiver
Transmission. Es wird also nur ein gewUnschter Teil der
Strahlung hindurch gelassen wobei entweder farbiges
Licht erzeugt wird oder unsichtbare Strahlungsanteile
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(UV oder IR) ausgefiltert werden. Mechanisch werden die
Filter in der Regel in den Strahlengang integriert, so dass
die gesamte von der Lichtquelle erzeugte Strahlung
durch den Filter beeinflusst wird. Ein Filter kann immer
nur Strahlungsanteile (Spektralbereiche) entfernen. Eine
gewdlinschte Strahlung / Farbe muss also im Spektrum
der Lichtquelle selbst im ausreichenden Mafe vorhanden
sein, um sichtbare Effekte zu erzielen. So ist es zum Bei-
spiel ein Problem, mit Glihlampen intensive blaue Effek-
te in heller Umgebung zu erzeugen.

Im DIALux sind Gber vierhundert reale Farbfilter hinter-
legt. Es handelt sich dabei um klare Farbfilter, deren
Spektren im lichttechnischen Labor des DIAL gemessen
wurden. Diese Filter sind entsprechend ihres Anwen-
dungsgebietes in Hauptgruppen unterteilt. Die Numme-
rierung entspricht der Nummer des kauflich zu erwer-
benden Produktes. In der Filterlbersicht sehen sie die
Farbwirkung des Filters bei Beleuchtung mit Normlichtart
D65.

Gesamttransmissions-
grad bei D65

Projektnanager s

Farbwirkung des
Filters bei D65

% vermends

Abbildung 201 Technische Informationen zu Farbfiltern

Um einen Filter einer Leuchte zuzuweisen, wird dieser
einfach per Drag and Drop auf die Leuchte gezogen. Alle
Leuchten der Anordnung (Einzel-, Linie-, Feld- oder
Kreisanordnung) erhalten dann diesen Filter. Um nur eine
einzelne Leuchte der Anordnung mit diesem Filter auszu-
statten, wird wahrend des Drag and Drop die Shift Taste
gedriickt. Die Leuchte(n) zeigen die Ubergabe durch
mehrmaliges , blinken” an. Weiterhin farbt sich die
Lichtaustrittsflache entsprechend ein. Will man alle
Leuchten im Raum / in der AuBenszene mit einem ge-
meinsamen Spektrum ausstatten, halt man wahrend des
Drag and Drop die STRG oder CTRL (Steuerung) Taste
gedrlckt.

Zusammenwirken von Lampenspektrum und Farbfil-
ter

Die meisten Lichtberechnungsprogramme halten fur jede
Lichtquelle, wenn Uberhaupt, nur ein Spektrum vor. Ge-
rade dies ist fur den professionellen Lichtplaner aber un-
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zureichend. Denn die sich ergebende Farbe ist durch
Lampe und Filter erst bestimmt. Ebenso ist der Gesamt-
transmissionsgrad abhangig von den Spektren des Filters
und der Lampe.

Lichtaustritt 1 } Lichtaustritt 1 l

Lichtfarbe: | Matriumdampf Professional | Lichtfarbe: ‘ Halogen-Metalldampf 942 |
Filter: | 5439 | Filter: ‘ 5439 |
Transmission | 24 |% [ Entfernen ] Transmission ‘ 40 ‘% l Entfernen I
Lampe: Filter: Resultat: Lampe: Filter: Resultat:
N VYWY

Abbildung 202 Lichtfarbe einer Leuchte mit gleichem Filter aber verschiedenen
Lampen

In der obigen Abbildung sehen Sie zwei Lichtfarben Pro-
perty Pages zweier Leuchten. Eine Leuchte ist mit einer
Halogenmetalldampflampe bestlickt, wahrend die Ande-
re eine Natriumdampf-Hochdrucklampe enthélt. Beide
Leuchten werden mit dem Farbeffektfilter , 5439 Riviera
Blue” ausgestattet. Das sich in der Summe ergebende
Spektrum ist deutlich unterschiedlich, ebenso wie die
Transmissionsgrade von 24% und 40%.

AL L]

Abbildung 203 Verschiedene Lampenspektren, gleicher Farbfilter. Von links:
Gluhlampe, Leuchtstoff 830, D65, HST, HCI, HIT

Um einen Farbfilter zu entfernen, konnen Sie in dieser
Property Page auf ,Entfernen” klicken oder den Filter

. Kein Filter” der sich ebenfalls im Farbfilterbereich befin-
det auf die Leuchten ziehen.

Lichtfarben im Raytracing

Die verwendeten Lichtfarben und Farbfilter werden fiir
die fotorealistische Visualisierung mit PovRay Ubernom-
men. Es sind keine weiteren Einstellungen notwendig,

um Farben auch im Raytracing zu verwenden.

WeiBabgleich

Der WeiBabgleich dient dazu, die Darstellung am Moni-
tor auf die Farbtemperatur des Lichtes der Visualisierung
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anzupassen. Die digitale Aufzeichnung von Bildern (Foto
und Film) sowie die Videotechnik erlaubt — wie auch die
analoge Technik — eine den Lichtverhaltnissen angepass-
te Farbtemperatur.

Auch das menschliche Auge verfugt Gber diese Fahigkeit
der chromatischen Adaption.

chen (Quelle: wikipedia, Foto Thomas Steiner)

Im MenU ,, Ansicht” gibt es die Funktion , WeiBabgleich
einstellen...”. Wenn sie diese auswahlen, kdnnen Sie im
DIALux verschiedene Einstellungen zur Durchftihrung des
WeiBabgleichs auswahlen. Beachten Sie bitte, dass be-
reits Ihr Monitor Uber einen WeiBabgleich verfugt. Sie
mUssen also bedenken, dass diese Einstellungen gegen-
laufig sein kénnen.

Weibiabgleich

Weiliabgleich durchfithren
Automatik verwenden

Manueller Weilipunkt

3500k 5500k 10000k

Hier kinnen Sie die Farbtemperatur manuel
einstellen, die als Weill angesehen werden saoll. Die
Automatik versucht anhand der Lichtszene optimale

Einstellungen zu verwenden.
Anwenden

Abbildung 205 Einstellung des WeiBabgleichs in DIALux

Wenn sie die Checkbox ,WeiBabgleich durchfihren”
ausschalten, kann lhre Visualisierung unrealistisch und
Lfarbstichig” aussehen. Wir empfehlen die Automatik zu
verwenden. Sollte in lhrem Projekt eine manuelle Korrek-
tur notwendig sein, schalten Sie die Automatik aus und
stellen Sie mittels des Schiebereglers die ungefahre Farb-
temperatur des Lichtes in hrem Projekt ein.
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Leuchtenanordnungen zu
Steuergruppen hinzuftigen.
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Lichtszenen und Steuergruppen

Begriffsdefinition

DIALux unterstiitzt Sie bei der Planung von dynamischen
Lichtsteuerungen, z.B. auf der Basis von DALI. DIALux
bietet die Mdglichkeit, Leuchtengruppen, Schalt- und
Dimmstufen zu definieren, Lichtszenen zu berechnen, zu
visualisieren und die Planungsergebnisse fur die Inbe-
triebnahme automatisch aufzubereiten. Lichtszenen de-
finieren die veranderbaren Eigenschaften der ent-
haltenen Steuergruppen, wie z.B. Dimmwerte, Licht-
farbe, Neigen und Schwenken der Leuchte und LVK.
Dabei werden Gruppen von Leuchtenanordnungen in
Lichtszenen ,, Steuergruppen” genannt.

Anforderungen

Beliebige Leuchten kédnnen in Steuergruppen zusammen-
gefasst werden, wobei auch Einzelleuchten innerhalb
einer Anordnung einbezogen werden. Leuchten kénnen
in mehr als einer Steuergruppe vorhanden sein. Licht-
szenen koénnen eine oder mehrere Steuergruppen ent-
halten. Es kdnnen keine solchen Steuergruppen gleich-
zeitig in Lichtszenen vorhanden sein, die eine gleiche
Leuchte enthalten.

Erstellen eines Projekts mit Lichtszenen und Steuer-

gruppen

Flgen Sie einen neuen Raum ein und passen Sie samtli-
che Einstellungen in den zugehdrigen Property Pages an
(siehe Abschnitt Raumdaten andern). Im Anschluss kon-
nen Sie die Leuchten einfligen, die Sie in Ihrem Projekt
verwenden mdchten. Markieren Sie die diejenigen, die
Sie zu einer Steuergruppe zusammenfassen wollen. Falls
Sie eine Feldanordnung eingefligt haben, sollten Sie die
Funktion Einzelleuchten anwdéhlen aktivieren, da hiertber
die Mdglichkeit besteht, einzelne Leuchten auszuwahlen.
Dialux bietet die Option, Ihre Leuchtenanordnung(en) zu
einer oder mehreren Steuergruppen zusammenzufassen.
Im Meni = Einfligen - Steuergruppe, sowie im Kon-
textmenU im CAD-Fenster oder im Projektmanager kon-
nen Sie lhre markierte Leuchte(n) zu einer neuen oder
bestehenden Steuergruppe hinzufiigen.
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Abbildung 208 Einflgen einer Steuergruppe - Kontextment der CAD-Ansicht

Im Projektmanager erscheint dann die Steuergruppe mit

einer Verkntpfung zu den Leuchten. Die Steuergruppe

erhalt die Property Page Name.
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Abbildung 209 Property Page einer Steuergruppe

Werden Leuchten geldscht, so werden diese auch gleich-

zeitig aus der entsprechenden Steuergruppe entfernt,

sofern diese zu einer Steuergruppe gehoren.

Im Mend Einfigen kénnen Sie eine Lichtszene in Ihr Pro-

jekt einbauen.

'.-_I Datei  Bearbeiten  Ansicht  CAD | Einfdgen | Leuchtenauswahl — Ausgab
NEH S & A Meue Szeme 3
: nS T ‘E’ ﬁ IE‘ Leuchtenanordnung k|
: projektmanager Strafienelement 3
/m| B Mabel... \f
B Raumelemente. .. I
Marme: IStBUBfngDDB 1 Fenster und Tiren. ..
AuBenszenenslemente. ..
Berechnungsfachen. ..
Berechnungspunkke, .,
&  Tezturen...
_%_ Steuergruppe
! g Lichtszene [ H
"

|| =1-0 Projekk 1

Abbildung 210 Einflgen einer Lichtszene via Meni

Alternativ haben Sie im KontextmenU des Raumes die

Maoglichkeit, eine Lichtszene einzufligen.
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Abbildung 211 Kontextmeni des Raumes — Lichtszene einfligen

Falls schon eine Steuergruppe eingefligt wurde, kénnen
Sie via Rechtsklick auf die jeweilige Steuergruppe das
KontextmenU aufrufen und eine neue Lichtszene hinzu-
fagen. In dieser ist initial die entsprechende Steuer-
gruppe vorhanden.
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Abbildung 212 KontextmenU Steuergruppe — zu Lichtszene hinzuftigen

Markieren Sie die Lichtszene im Projektmanager, so 6ff-
nen sich die zugehorigen Property Pages. Dasselbe gilt
fur die in der Lichtszene vorhandene Steuergruppe. Die
Property Page Lichtszene enthalt die Bezeichnung der
Lichtszene, die Sie je nach Wunsch anpassen kénnen.
Seit DIALux 4.2 besteht zum einen die Moglichkeit, Licht-
szenen als Notbeleuchtungsszenen zu definieren und
zum anderen die erste Reflexion an der Decke It. LG 12
mitzuberechnen. Diese Anpassungen kdnnen Sie mittels
der Checkboxen der Property Page Lichtszene vor-
nehmen.
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Abbildung 213 Property Page Lichtszene — Lichtszene

Die Karteikarte Tageslichtfaktoren dient der Bestimmung
des Sonnenstandes zur Tageslichtberechnung. Sie haben
die Mdglichkeit, im Inspektor diverse Einstellungen be-
zlglich des Tageslichts vorzunehmen. Aktivieren Sie die
Checkbox Tageslicht bei Berechnung beriicksichtigen, so
beziehen Sie das Tageslicht in Ihr Projekt mit ein. Wird
die Checkbox deaktiviert, so wird der Raum wie friiher
berechnet. Einzelne bzw. samtliche Lichtszenen eines
Raumes kdnnen gleichzeitig berechnet werden.

Projektmanager

Lichtszene ~ Tageslichtfaktoren | Dimmwerte

[V Tageslicht bei Berechnung berlicksichtigen

™ Tageslichtquatienten berechinen

[roa200s =] 2ok [02800 =]
Datur: 21.03.2005 Zeit: |10:22:00 =
Himmelsmodell: | Bedeckter Himmel =

I” | Ditektes Sannenisht

=1 Projekt 1

%, verwendete Leuchken
=-#y Raum 1
[ mutzebene

(3 Lichkszznen
E- O Lichtszene 1
fs Steuergruppe 1
G- (g Lichkszens 2
Bl Steuergruppen

| Boden
\ Decks
=3 Wandflachen
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Abbildung 214 Property Page Lichtszene — Tageslichtfaktoren

In der Property Page Dimmwerte werden die Steuer-
gruppen mit Dimmwerten in einer editierbaren Liste auf-
gefuhrt.
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Abbildung 215 Property Page Lichtszene — Dimmwerte

Projektmanager

- Dil Lichtfarbe

Dimmwert: 500 %

Legen Sie den Dimmwert der Leuchten fest, die sich in
dieser Steuerguppe befinden.

=3 Projekt 1
7, verwendsts Leuchken
=-#y Raum 1
[ Wutzebene
£ Lichkszenen
- O Lichtszene 1
. i Steuergruppe 1
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Abbildung 216 Property Page Steuergruppe — Dimmwert

Der Anwender hat die Option, eingegebene Dimmwerte
der verwendeten Leuchten in der CAD-Ansicht sichtbar
zu machen und in den zugehdrigen Property Pages zu
verwalten. Mittels des Icons in der MenUleiste konnen
die Dimmwerte ein- und ausgeschaltet werden. Zudem
besteht die Moglichkeit, mit den Pfeilsymbolen zwischen
einzelnen Lichtszenen hin- und herzuschalten, sofern
mehrere Lichtszenen vorhanden sind.

i Datei Bearbeiten Ansicht  CAD  Einfigen Leuchtenauswahl Ausgaben  Fenster

LI Y 9 Ei&@ﬂux-g
] Rl O] Bf ] v ¢ wfosanr

Abbildung 217 Icon fir Anzeige der Dimmwerte in CAD und Lichtszenen
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Abbildung 218 sichtbare Dimmwerte in der CAD-Ansicht

Werden Leuchten mit mehreren Lichtaustritten (LEOs)
verwendet, kdnnen die Dimmwerte fUr jedes LEO separat
eingestellt werden. In der Property Page der Steuergrup-
pe innerhalb der Lichtszene kénnen die LEOs einzeln
einen Dimmwert erhalten. Dieser Dimmwert wird mit
dem Dimmwert der Steuergruppe multipliziert. Beispiel:
Die Steuergruppe wird auf 100% gedimmt.

In dieser Steuergruppe ist eine Leuchte mit getrenntem
direktem und indirektem Lichtaustritt. Der direkt strah-
lende Lichtaustritt soll aus sein, die indirekte an.

Einstellungen:
Steuergruppe: 100%

Lichtaustritt direkt: 0%
Gesamt: 100% x 0% = 0%

Lichtaustritt indirekt: 100%
Gesamt: 100% x 100% = 100%

Soll die indirekte Leuchte auf 50% gedimmt werden,
kann dies entweder in der Steuergruppe oder in der Ein-
stellung des Lichtaustritts erfolgen.

Entweder:

Gesamt: 50% x 100% = 50%
Oder

Gesamt: 100% x 50% = 50%
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: Projektmanager
Dimmwert |
Gesamtdimmwert: 1000 |%

Legen Sie den Dimmwert der Leuchten fest, die sichin
dieser Steuergruppe befinden.

|+ WACO 422.88.bd.bd.dd.ac.05.0 Straight edger |

[+ TobiasGrau FM12-2 EMMA TRIO brass

= TobiasGrau BG41-0 AGATHE + CHILD alu pol |
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Abbildung 219 Getrennte Lichtaustritte von Leuchten einzeln dimmen

Wird im Raum keine Lichtszene eingefligt, so wird wie

friher lediglich der Raum berechnet.

Bearbeiten von Lichtszenen und Steuergruppen

Sie haben die Mdglichkeit, Lichtszenen sowie Steuer-
gruppen zu duplizieren. Auf diese Weise wird lhnen das
Arbeiten erleichtert, wenn gleiche Leuchten mit unter-
schiedlichen Dimmwerten verwendet werden sollen. Die
Funktion finden Sie im KontextmenU der Lichtszene bzw.

Steuergruppe.

Projektmanager
Lichtszene | Tagesichifaktoren  Dimmwerte |
Steueiguppe %

Leuchten in keiner Steueigiupps 1]
Steustgruppe 1 50

=L Projebt 1
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I Nutzebene
= (3 Lichtszenen

Lichtszene filr CAD verwenden
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&l ;% Steusrgruppe
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@ T3 Steusrgruppe
@ Boden
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4] s Feldanordnung
@ Linienanardnung
-2 Mobel
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Abbildung 220 Duplizieren einer Lichtszene bzw. Steuergruppe

Die Funktion der Helligkeitsverteilung im berechneten
Raum lasst sich im MenU Ansicht = Helligkeit einstellen
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Abbildung 221 Helligkeit einstellen via Men(

oder im KontextmenU innerhalb des CAD-Fensters aufru-
fen.

@ Raum 1 - Lichtszene 1 - 3D Ansi... r [ Raum 1 - Lichtszene 1 - Grundriss b=

Leuchten einfigen 3
ﬂ“} Raumgeometrie bearbeiten
@ 30 standsrdansich F&
& Grundriss {%-{ Ebene symbolisch)  F9

Kameraansicht speichern »
Kamer aansicht wiederherstellen »
L Auswihlen
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Drehen

Al werschishen
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wil  Helligkeit einstellzny

0.00 = 0.00 cdfm? 2286 m 172.713m 0.000 m e

Abbildung 222 Helligkeit einstellen — CAD-Fenster

Die Property Page Helligkeit ermdglicht die Einstellung
der Helligkeitsverteilung im Raum. Nachdem Sie den
Helligkeitsregler in die gewlnschte Position verschoben
haben, klicken Sie auf den Anwenden - Button, so dass
die aktuelle Einstellung fir Inr 3D Rendering Gber-
nommen werden kann.
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Projektmanager

Helligkeit rErweiterte Einstellungen ]

Helligkeitzregler fir 30 Rendening:

|
1 Arwenden |

Sie konnen hier die Helligkeit der 30 Darstellung
berechneter Baume einstellen.

Die &nderung beziehen sich auf alle nachfolgenden 30
Renderingz. Klicken Sie auf Anwenden, um die 2. £,
dargeztellte Fenster zu aktualizieren.

Abbildung 223 Helligkeitsregler fur 3D Rendering

Im Tab-Reiter Erweiterte Einstellungen kdnnen Sie korri-
gierend auf die ,Belichtungszeit” der CAD Darstellung

einwirken. Zusatzlich haben Sie die Moglichkeit, mittels
Checkboxen Lichtszenen gemeinsam zu optimieren.

i Projektmanager
Helligkeit -~ Erweiterte Einstellungen |

IV Automatik venyendsn
V¥ Lichtzzenen gemeinzam optimisren

Aulenszens  |nnenraum T ageslicht

| |
1] Arwwenden

Hier konnen Sie komigierend auf die *'Belichtungszeit' der
CaD Darztellung eirwirken Die Bezchrftungen oberhalb
des Schiebereglers dignen nur ale &nhaltzpurnkte.

Abbildung 224 Erweiterte Einstellungen

Lichtszenen-Export

DIALux bietet nunmehr die Méglichkeit, Lichtszenen im
*.dlc-Format (DIALux Light Control) zu exportieren. Diese
Funktion finden Sie im MenU Datei = Exportieren >
DIALux Lichtszenen Datei speichern...
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Abbildung 225 Export von Lichtszenen
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Notbeleuchtung

Allgemeines

DIALux unterstiitzt Sie bei der Planung von Notlichtsze-
nen. Die Notbeleuchtung kann in DIALux gemaR der
Europaischen Norm EN 1838 berechnet werden. Natdir-
lich wird entsprechend der EN 1838 fir die Berechnung
der Notlichtszene nur der Direktanteil des Lichtes be-
rlcksichtigt (EN 1838 — Seite 2: ,,Die Anforderungen in
dieser Norm sind bei der Planung [...]; der Beitrag reflek-
tierten Lichtes wird nicht bertcksichtigt.”).

Auch die Richtlinie des lichttechnischen Leitfadens 12 (LG
12) der Society of Light and Lighting (SLL) in GroB-
britannien, die die erste Reflexion des direkten Lichtes
auf eine Decke beinhaltet, ist fir die Berechnung aus-
wahlbar. Von den drei Typen der Notbeleuchtung sind
nur die Sicherheitsbeleuchtung fir Rettungswege, sowie
die Antipanikbeleuchtung neu, und spezielle Objekte /
Berechnungstypen notwendig.

Notbeleuchtung
| T A
Sicherheits- ; Ersatz-
beleuchtung , beleuchtung !
‘ |
| 5
e e e I
Sicherheitsbe- Antipanik- Sicherheitsbeleuchtung fiir
leuchtung fiir beleuchtung Arbeitsplatze mit besonde-
Rettungswege rer Gefahrdung

Abbildung 226 Arten der Notbeleuchtung

Die Ersatzbeleuchtung wird wie bei einer reguldren Be-
leuchtungsplanung ermittelt. Es besteht die Moglichkeit,
eine Sicherheitsbeleuchtungsplanung durchzufihren,
wenn eine Beleuchtungsanordnung in ein DIALux Pro-
jekt eingefuigt und als Notbeleuchtungsanordnung fest-
gelegt wird. Da die Notsituation und -beleuchtung oft in
die reguldre Beleuchtungsplanung integriert und mit
Leuchten realisiert wird, die auch fir die regulare Be-
leuchtung verwendet werden, kann dadurch die Arbeit
des Lichtplaners vermindert werden. Er ist imstande jene
Leuchten von allen im Raum platzierten Leuchten aus-
zuwabhlen, die fur die Notbeleuchtung verwendet werden
und auch weitere Leuchten platzieren, die nur fir den
Notfall eingesetzt werden. Solche Leuchten, die nur im
Notfall verwendet werden, werden nicht in die , regula-
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re” Beleuchtungsberechnung einbezogen. Jedoch wer-
den diese Leuchten platziert und in den Ausgaben aufge-
listet, um diese fUr die Inbetriebnahme festzulegen. Der
Anwender kann fur jede Leuchte wahlen, ob diese ent-
weder flr die normale Beleuchtung, die Notbeleuchtung
oder fur beide Falle verwendet werden soll. Die Betriebs-
dauer und der Lichtstrom kénnen fur den Notfall festge-
legt werden. Das Dimmen von Leuchten unter Bertck-
sichtigung des Tageslichteinflusses ist in einer Notbe-
leuchtungsanordnung natdrlich nicht maglich.

Um eine Notbeleuchtungsanordnung zu erstellen, muss
der Anwender den gewlnschten Raum auswahlen und
mittels Rechtsklick eine Beleuchtungsanordnung hinzu-
fagen.

s Datel Bowbeten preckt CAD  Erfugen Leuhteonauiwshl  Ausgaben Fernster &
o IR B b B B =218
frea £ % g

LR § - Lishdszene | - Grundei... 1%
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& Lhtzene st Notbeeushiungsens
I\ Erote Filtsion am des Docka mabecochran (LG 121

_EProjekt | ipariosl | @ Tecuen | ¥ Lsuon... | _§ Ausgabe |

riacken Si FL, um Hife 2u srhaben, Zigm  SesIm Doom am

Abbildung 227 Notbeleuchtungsszene

Falls der Anwender ein Notbeleuchtungsprojekt fir den
britischen Markt erstellen will, so besteht hierbei die
Maoglichkeit, die Berechnung gemaB des lichttechnischen
Leitfadens 12 zu definieren unter Berlcksichtigung der
ersten Reflexion des direkten Lichts an der Decke(n). Na-
tUrlich wird dies automatisch aktiviert, wenn der Be-
nutzer die Standardeinstellungen (Globale Optionen, wie
UGR SHR und Beleuchtungsstarkeverhaltnis) gemal dem
britischen Markt gewahlt hat.

Der Anwender kann fir jede Lichtaustrittsflache wahlen,
ob sie fur die Notbeleuchtung verwendet werden soll.

Projektmanager

| stevergruppen | Allgemein | Beschreibung " Motbeleuchtung | 4 F

Lichtsistitt 1

" Fiir Motbeleuchtung vensenden.
& Ausschiieblich fir Metbeleuchtung,
£ Fusstalich zur pomnslen Nutzueng
Motbelsuchtunasfaktor: [foo
[Makstrormmadus ¢ Fefsrarzbetrist]

Motheleuchtungslichtstran: 3350 I
Farbwiedergabeinde:: a0

[ =-C3 Projekt 1
| B, werwendete Leuchken

Abbildung 228 Property Page Notbeleuchtung
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FUr jede Leuchte und jede Lichtaustrittsflache einer
Leuchte ist ein Leuchtendatenblatt fur die Notbeleuch-
tung verflgbar. Dieses Datenblatt stellt wichtige Infor-
mationen des LEQ’s bereit. Das erste beinhaltet eine Gra-
fik far die ,physiologische Blendungszone”. In dieser
Grafik sind die maximalen Lichtstarkewerte der EN 1838,
Tabelle 1, aufgefthrt und in zwei Skizzen die maximalen
Lichtstarkewerte des LEO’s fur ,flachen Boden”, sowie
fir den ,,unebenen Boden” dargestellt. Die zweite Grafik
/ Tabelle zeigt die maximalen Abstdande fr die Leuchten-
montage, um die gewinschte Beleuchtungsstarke zu
erreichen (z.B. 1 Ix). Es werden mehrere Montagehdhen
(2m bis 5m) und die Montagemoglichkeiten quer zur
Wand, quer zu quer, quer zu axial, axial zu axial und
axial zur Wand aufgefihrt.
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Dusken. |&]| % « seefi wen1 = * |@ R[75% =] Hite | schieten
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Lampen: 1 xQT12 5000
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Abbildung 229 Ausgabe - Datenblatt Notbeleuchtung

Sicherheitsbeleuchtung fir Rettungswege

Um eine Sicherheitsbeleuchtungsplanung fur Rettungs-
wege durchzuflihren, muss der Anwender einen oder
mehrere Rettungswegberechnungsflachen einfligen. Der
Rettungsweg kann editiert werden mittels Eingabe von
Koordinaten oder Bewegen der Maus. Mit einem Rechts-
klick kénnen weitere Punkte eingefligt werden, um ei-
nen Knick hinzuzuftigen. Die Breite kann auf maximal

2 m festgesetzt werden.
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Abbildung 230 Notbeleuchtung - Fluchtweg bearbeiten

Die Flache ist auf dem Boden platziert, wobei der An-
wender diese aber rundherum frei bewegen kann. Nach-
dem diese Rettungswegsflache(n) eingefiigt worden ist,
ist eine Leuchte auszuwahlen. Mit einem Rechtsklick auf
den Rettungsweg kann eine Leuchtenanordnung von
einzelnen Leuchten Uber dem Rettungsweg platziert
werden. Der Nutzer kann die Leuchten auswahlen, die er
einsetzen mdchte, den Lichtstrom definieren, welcher fur
den Lichtaustritt verwendet werden soll (falls es mehr als
einen gibt) und das gewinschte Beleuchtungsstarke-
niveau definieren, das auf dem Rettungsweg erreicht
werden soll. Die maximalen Abstande fir die erste
Leuchte und zwischen den Leuchten werden berechnet
und zur Positionierung der Leuchten benutzt. Der An-
wender kann wahlen, ob Leuchten in den Knickpunkten
des Rettungsweges platziert werden sollen. Falls notwen-
dig, kann mehr als ein Rettungsweg und Leuchtenanord-
nung in einem Raum vorhanden sein.
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Abbildung 231 Rettungswegbeleuchtung
Bevor der Rettungsweg mit Fluchtwegleuchten geplant
wird, werden oftmals Leuchtenpositionen an besonders

hervorzuhebenden Stellen definiert. Die Anfangsplanung
wird mit Leuchten durchgefihrt, um potentielle Ge-
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fahrenstellen deutlich zu machen, Sicherheitseinrich-
tungen hervorzuheben und Sicherheitszeichen zu be-
leuchten, um dort ein angemessenes Beleuchtungs-
starkeniveau auf dem sicheren Weg entlang des Ret-
tungswegs zu erzeugen.

Wie in der Abbildung zu sehen, kann der Hersteller 3D-
Modelle zur Visualisierung seiner Leuchten verwenden.
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Abbildung 232 Rettungswegbeleuchtung — Visualisierung

Antipanikbeleuchtung

Die Antipanikbeleuchtung kann automatisch beim Ein-
flgen einer Notbeleuchtungsszene erstellt werden. In der
Property Page fir die Lichtszene ist ein Button vor-
handen, mit dem , Antipanikberechnungsflachen” an
jedem Teil des Bodens im Raum erzeugt werden kdnnen,
auch wenn der Boden geneigt ist oder aus Teilflachen in
verschiedenen Héhen besteht. Die Geometrie entspricht
der des Bodens mit einer Randzone von 0,5 m von den
Wanden. Der Nutzer hat die Mdglichkeit, die Flachen
manuell zu bearbeiten.
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Abbildung 233 Antipanikflachen

emom Sreaim oomm m

Mittels eines Rechtsklicks auf die Antipanikflache lasst
sich eine Leuchtenanordnung optimiert fir die Anforde-
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rung der Antipanikbeleuchtung einfiigen. Die ausge-
wabhlte Leuchte wird hinsichtlich ihres Bemessungslicht-
stromes definiert (Tab Notbeleuchtung) und anschlie-
Bend mit den maximal moglichen Abstanden platziert.
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Abbildung 234 Einflgen einer Antipanikflachen-Beleuchtung

Um einen Bereich der Antipanikbeleuchtung zu berech-
nen, was einem hindernisfreien Boden entspricht, darf
der Anwender in der Berechnungseinstellung keine M-
bel mitberechnen.

X

Szenen auswahlen I

Szene el mitherechnen | Leuchten mitberechnen
/| Raum 1 - Lichtszene 1 O O
iw| Raaum 2 - Emergency Lighting [ |

Alle auswablen | Alle rie Mobel | ale mit Leuchten |
Auswahl aufheben | Allechre Mebel | Bl ohne Leuchten |

—Berechnungsoptionen
{* standard (empfohlende Berechnung)
 Sehr genau (langere Berechnungszeit)

—Berechnungsverfahren
@ putomatisch
(" standard (hoher Speicherverbrauch)
" Alernativ (geringer Speicherverbrauch, etwas langsamer)

0K | Abbrechen |

Abbildung 235 Berechnungsdialog — Ohne Mé&bel berechnen

Diese Leuchten, welche fur die Notbeleuchtung einge-
setzt werden, sind mit dem Ausdruck , Notleuchte” ge-
kennzeichnet. Um sich die Dimmwerte beziehungsweise
die Notleuchten in der CAD anzeigen zu lassen, muss im
Meni Ansicht der Befehl Anzeigen der Dimmwerte in
der CAD eingeschaltet werden.
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Abbildung 236 Notleuchten in der CAD-Ansicht

Sicherheitsbeleuchtung flr Arbeitspldtze mit beson-
derer Gefdhrdung

Fur die Sicherheitsbeleuchtung fur Arbeitspldtze mit be-
sonderer Gefahrdung kann der Anwender die regulare
Arbeitsplatzberechnungsflache von DIALux benutzen. Es
beinhaltet den Arbeitsplatz und den Umgebungsbereich.
Die Berechnungsflache wird in der Notlichtszene ebenso
wie andere Berechnungsflachen ermittelt.

Notlicht

Seit der DIALux Version 4.1 wird ein Notlicht in DIALux
nur fur die Notbeleuchtungsberechnung verwendet. Ein
Lreguldrer” Lichtaustritt kann auch fur die Notbeleuch-
tungsberechnung eingesetzt werden. Oft werden ,,nor-
male” Leuchten mit Akkupacks betrieben oder mit einer
Zentralbatterie verbunden. Daher wird im Notfall die
.reguldre” Lichtverteilungskurve fir die Berechnung
verwendet. Eventuell ist der Lichtstrom verschieden. In
DIALux kann eine einzelne Leuchte gewdhlt und die Ein-
stellungen fir die Notbeleuchtungsberechnung definiert

werden.
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Abbildung 237 Notbeleuchtung — Inspektor

& L

Der Anwender kann hier definieren, ob die Leuchte fir
die Notbeleuchtungsberechnung verwendet werden soll.
Er kann auch festlegen, ob diese nur fir den Notfall oder
auch fir die normale Beleuchtung eingesetzt wird. Der
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Lichtstrom fur die Betriebsdauer kann hier editiert wer-
den.

Es gibt zum Beispiel Leuchtstofflampenleuchten auf dem
Markt, die eine GlUhlampe oder eine LED fir die Notbe-
leuchtung einsetzen. In diesen Fallen ware es moglich,
die Leuchtstofflampen LVK fur die normale Beleuchtung
und die Glthlampe oder LED LVK fur das Notlicht zu
verwenden.

Notbeleuchtungsdatenblatt

Bestandteil der richtigen Lichtplanung ist die komplette
Leuchtendokumentation. Entsprechend der prEN 13032-
3 kann DIALux auch die Auswertung der Notleuchten
hinsichtlich der Blendungsproblematik und der optimalen
Platzierungsabstande als Datenblatt liefern.
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Abbildung 238 Notbeleuchtungsdatenblatt
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Tageslichtberechnung in DIALux

DIALux wurde um die vollstandige Unterstltzung der
Tageslichtberechnung ergénzt. Nun kénnen auch Tages-
lichtszenen in Ihr Projekt eingefligt werden. Der Einfluss
des Tageslichts in Innen- und AuBenszenen kann einfach
berechnet werden. Die verschiedenen Himmelsmodelle
(klar, bedeckt, teilweise bedeckt), sowie das direkte Son-
nenlicht kdnnen fur die Berechnung herangezogen wer-
den. Naturlich wird Ort, Zeit und Ausrichtung sowie die
Verbauung bei der Berechnung berlcksichtigt.

Grundsétzliches

Ab Version 4 kann DIALux auch Tageslicht berechnen.
Hierzu ist kein besonderer Modus erforderlich. In AuBen-
szenen kann grundsatzlich mit Tageslicht gerechnet wer-
den, in Innenrdumen immer dann, wenn Fenster oder
Oberlichter im Raum vorhanden sind. Als Basis fir die
Berechnung wurden die DIN 5034 und die CIE Publi-
kation 110 verwendet. Die Himmelskuppel wird in para-
metrierbare leuchtende Flachen unterteilt, die dann ab-
hangig vom Himmelsmodell, Standort, Datum und Uhr-
zeit eine Leuchtdichte erhalten. Bei der Option , direktes
Sonnenlicht verwenden” wird zusatzlich auch mit der
Sonne als Lichtquelle gerechnet. Die Berechnung erfolgt
in den folgenden Schritten:
1. Berechnung des Himmelslichtes auf allen Flachen
(Innen und AuBen)
2. Berechnung des direkten Sonnenlichtes auf allen
Flachen
3. Berechnung des direkten Lichtes von Leuchten
(wenn vorhanden)
4. Berechnung der Indirektkomponente

DIALux macht bei der Berechnung keinen Unterschied
zwischen Innen und AuBen, es werden einfach alle Fl&-
chen fir den Strahlungsaustausch verwendet. Wenn
man im DIALux eine Tageslichtberechnung durchfihren
mochte, muss eine entsprechende Lichtszene eingefihrt
werden.

Himmelstypen in DIALux

Die Himmelstypen in DIALux entsprechen der CIE 110-
1994 , Spatial Distribution of Daylight — Luminance Dis-
tributions of Various Reference Skies”. Dabei wird jedem
Punkt des Himmels eine Leuchtdichte zugeordnet. Die
Leuchtdichte hangt von der Sonnenhéhe, dem Sonnen-
azimut, der Himmelspunkthéhe und dem Himmels-
punktazimut ab.

Tabelle 1 Himmelstypen gemaB CIE 110-1994

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 157



DIALux Version 4.9

Bedeckter Himmel | Mittlerer Him- Klarer
mel Himmel

CIE-Name Overcast Sky Averaged Inter- | Clear Sky

mediate Sky
Entwickelt von
Nakamura, OKki
et al.

Beschreibung Vollstandig be- Entstanden aus Wolkenlo-
deckter Himmel, einer langen ser Him-
rotationssymmetri- | Periode von mel
sche Leuchtdichte- | Messungen,
verteilung beschreibt mitt-

lere Wetterbe-
dingungen

D'.r.ek.te sonne Nein Nein Ja

moglich

Anzahl der

moglichen

Zenitleucht- 3 ! 8

dichten

In DIALux

verwendete Kroch-

: Krochmann

Zenitleucht- mann

dichte

Lichtszenen

DIALux bietet die Mdglichkeit, in einem Projekt Licht-
szenen zu definieren. Hierzu wird innerhalb des Raumes
oder der AuBenszene eine Lichtszene per Rechtsklick
oder Einfligemend eingefligt. In Lichtszenen kénnen
Leuchten einzeln oder als Steuergruppen mit Dimm-
werten versehen werden. Ebenfalls kann eine Tageslicht-

situation eingestellt werden.

Projektmanager

Lichtszene rTagesllchtFaktoren

Steuergruppe % |
Leuchten in keiner Steuergrippe a

Steuergiuppe 1 100

Dimmwerte

=3 Projekt 1
-7 verwendete Leuchten
L% 9% DIAL 3 BS 900-Leuchte
=8 Raum 1
] MNutzebene
E__[ Lichtszenen
=] g Lichtszene 1
; EL.‘_- Steuergruppe 1
- Lichtszene 2
Steuergruppen
"'7' Steuergruppe 1

#-[3 Leuchten

_Sprojekt | fmbel | g Testuren | Leucht. .. | o Ausgabe

Abbildung 239 Dimmwerte der Steuergruppe angeben

Um eine Tageslichtberechnung durchzufihren, muss
eine Lichtszene im Raum vorhanden sein.
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Tageslichtberechnung

Wenn ein Projekt neu angelegt wird, muss zunachst die
Position auf dem Globus definiert werden.

- Projektmanager

" Projekt | Bearbeiter | Adresse | Detsils - Standort |

Standort: | Liidenscheid =1
Lénge: [7e3 B Speichemn |
Breite: 151 22 - Entfarnsn I

Zeitzone: |1 h Werschiebung zur G T
¥ Sommerzeit  won  |27.03. =] ki [30010 =]

==

Abbildung 240 Standort wahlen

Hier kann der Anwender einen beliebigen Ort aus-
wahlen. DIALux bietet eine sehr lange Liste von Orten
auf allen Kontinenten, so dass die Eingaben flr Lange
und Breite sowie Zeitzone bereits ausgefillt sind. Weitere
Orte lassen sich beliebig erganzen.

Projektmanager

Aligemein | wartungsplanmethods | Raumflachen < Awstichtung |

g P2

Abweichung der a
M s s

Yhechie

il e e a

=4 Projekt 1
2, verwendets Leuchten
Bty Raum 1
[ Mutzebene
- Lichtszenen
| B0y Lichtszene 1
s Steuergruppe 1
(- O Lichtszene 2
Steuergruppen
+2, Steuergruppe 1
2, Steusrgruppe 2
i Boden

41031 WandFlachen
- Leuchten

B Projekt LihMut:e\ Loﬂexturen L ¥ Leucht. .. L.j Ausgabe

Abbildung 241 Nordrichtung

FUr den Raum bzw. die AuBenszene lasst sich jeweils die
Nordrichtung einstellen. Um diese leicht zu erkennen,
wird der Nordpfeil in der Nahe des Koordinatenur-
sprungs gezeichnet.

Im Raum mussen wie bisher Fenster bzw. Oberlichter
eingeplant werden. Diese lassen sich leicht als Linie oder
Feld platzieren, wenn man die Kopieren entlang einer
Linie... Funktion verwendet.
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- Projektmanager

,/. Allgemein |‘ Position [ Grafie Tageslichtfaktoren | Material | I F

Transmissionsarad
‘ | Typisches Glasmaterial [~ ISD %
Verschmutzungsfaktor :
|Typisc:hes Umfeld (Verschmutzung): 3 I".DU
-_\fsrsprossungsfaktor-
L Kunststafffenster (fest singebaut] _'_l IU.35
K.unztstofffenster [zum Offren -

Metallfenster [zum Offnen)

Metallfenster [fest eingebaut)

Oberlicht mit Sprossen =
Lichtkuppel ¥

EXi

Abbildung 242 Tageslichtfaktoren einstellen

Naturlich lassen sich fr Fenster und Oberlichter alle
wichtigen Parameter einstellen. Wie Ublich bringt DIALux
die gdngigsten Standardwerte als Auswahl bereits mit.

Projektmanager

Lichtszen% Tageslichtfaktoren rDimmwerte ]

¥ Tageslicht bei Berechnung beriicksichtioen

[ Tageslichtquatienten berechnen

Daturn: |21.03.2DD5 x| zei |1n:2a:nu =

Hirmelsmodell:  |[{SEEARITE

v Direktes Sonnenlicht

| »

E-{3 Projekt 1
[ wermendete Leuchten

) Raurn 1

el Mutzebene

E|,__| Lichtszenen

| [E-17 Lichtszene 1

EGF- Steuergruppe 1
E‘"EL Lichtszene 2

Abbildung 243 Tageslichtfaktoren

Um eine Lichtszene mit Tageslicht zu berechnen, missen
die notwendigen Berechnungsoptionen in der Lichtszene
gesetzt werden. Wird die Checkbox Tageslichtquotienten
berechnen aktiviert, werden die Einstellungen ent-
sprechend vorgenommen:

- Himmelsmodell bedeckter Himmel

- Keine Sonne

- Keine Berticksichtigung evtl. vorhandener Leuch-

ten

Als Ergebnis erhdlt der Anwender wie Ublich eine Be-
rechnung inklusive Visualisierung und in diesem Fall die
Ausgabe des Tageslichtquotienten als Bestandteil der
Nutzebene. Mdchte der Anwender an weiteren Posi-
tionen den Tageslichtquotienten kennen, kann er ent-
sprechende Berechnungsflachen oder —punkte einfligen.

Im Folgenden ist die Wertegrafik der Nutzebene zu se-
hen. Sie zeigt den Tageslichtquotienten an den ent-
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sprechenden Positionen. Die Ausgaben fur D, Dpay und
D,, werden als Prozentwerte dargestellt werden.

Raum 1/ Lichtszene 1/ Nutzehene / Wertegrafik (D)

150 180 242 242 23 236 240 240 2.7 233 243 243 18 156 160 16 J&0m
130 180 242 212 236 236 240 240 23 233 213 213 18 186 ﬂ ﬂ
206 206 230 23 251 251 253 258 252 252 240 240 1% 185 130 180
206 206 230 23 251 251 253 259 252 252 240 240 1% 153 130 1A
233 23 27T 27T 343 348 3Im 308 341 344 2T 2T 240 240 20 20
233 23 27T 27T 343 348 3@ 308 341 344 2T 271 240 240 20 20
A1 34 387 38T LS dSE LTT T 4 b 402 402 315 345 23 23\
FU 38738 LSSl T A=l 02 3453452323
It29_l.B_559_5.EEII IS_’Zi_EZt_E.‘SE_E.SSI |623_523_5.b_|‘ _S.GTI It.ai_t_’ZS_Z.Q:Z_ZS:Z
129 12 558 560 620 621 655 656 623 623 S&T S5T LK (36 2% 242
987 5.8 8B5S B85 951 961 953 953 9.3 937 878 BI8 655 656 Av4 33
987 5.8 8B5S B85 951 961 953 953 9.3 937 878 BI8 655 656 Av4 33
TI2 T2 1@ 13 13 13 15 15 13 13 13 13 a@E 308 3T 3T
TI2 T2 1@ 13 13 13 15 15 13 13 13 13 aml@ 908 AT 3T

g4 S N 1 10 o 12 12 9/ 988 1N M TH T4 2D 200
S46 S N 1 10 o 12 12 8/ 986 1N M Tl T 206 205
ooo
om Sdm
hia@ztab 1 ;38
Raster: 16 = 16 Punkte
Lo, [%] L, [%] D [%] Lo £ Dy Cmr # D
5495 1654 %5 uke] 011

Horzontalbe leuchtungsstatoe im Fraien By 11932k

Abbildung 244 Ausgabe — Wertegrafik der Nutzebene

Verbauung

Nattrlich lasst sich in DIALux auch die Verbauung be-
rucksichtigen. Hierzu ist es notwendig, diese in der CAD
auch zu definieren. Durch die Auswahl Tageslicht-
verbauung bearbeiten im MenU Bearbeiten oder per
Rechtsklick auf den Raum kann die Verbauung eingefligt
werden. In der Verbauungsszene ist der Raum in seiner
AuBenansicht dargestellt. Es kdnnen nun beliebig Objek-
te um den Raum herum geplant werden. Auch kann der
Raum angehoben werden, wenn es sich z.B. um einen
Raum in einer hoheren Etage handelt. Die Verbauung
wirkt sowohl abschattend fir das direkte Licht als auch
selbstleuchtend durch die Beleuchtungsstarke, die auf
die Verbauungsobjekte trifft.
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Abbildung 245 Verbauung in CAD-Ansicht

Besonnung

Der direkte Sonnenlichteinfall im Raum kann in Echtzeit
simuliert werden. Hierzu ist eine OpenGL fahige Grafik-
karte notwendig. Der Lichteinfall durch Fenster und/oder
Oberlichter wird in Abhangigkeit von Ort, Orientierung,
Geometrie und Datum und Zeit berechnet.

e
[y eEELRE [©- G

Aubenbeleuchiu,..
Swraflenbelouch...
Lichtszenen

Notbeleuchtung

B [mo [ en | @ | s Tageslicht
a1 s e e et iy o D . W0 SmEN 0mn WM

Abbildung 246 Sonnen- und Schattenvisualisierung

Oben links im Inspektor befinden sich zwei Schiebe-
regler. Mit diesen lassen sich in Echtzeit Datum und Uhr-
zeit verandern und der Verlauf des Lichteinfalls im Raum
simulieren.
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Einstellungen im Berechnungsdialog

Sie haben vor Start der Berechnung die Mdglichkeit, im
Berechnungsfenster die zu berechnenden Szenen zu
selektieren. Mittels weiterer Einstellungen kénnen sie die
Berechnungsoptionen und -verfahren auswahlen.

Berechnung starten,

Szenen auswshlen |

3

2u berechnends Szenen:
szene Mibel mitberechnen Leuchten mitberechnen Dekor ationsabjekte vereinfacht berechnen
alle Alle Alle Alle
Berechnungsoptionen
() Standard (smpfohiene Berechnung)
() sehr genau (lsngers Berechnungszeit)
Abbrechen

Abbildung 247 Berechnungsdialog
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Wenn Sie eine ,, 3 Tasten Maus”
verwenden, steht die Funktion
VERSCHIEBEN auf der mittleren
Maustaste zur Verfligung. Wenn
Sie eine Wheel-Maus besitzen,
konnen Sie durch Drehen des
Radchens zoomen und durch
Drtcken verschieben.

Beim Durchwandern einer
Szene stehen verschiedene
Optionen zur Verfigung.

DIALux Version 4.9

Arbeiten in der 3D-Ansicht

Die 3D Ansicht einstellen

Um Ihre Planungsergebnisse genau zu beurteilen, kon-
nen Sie eine geplante Szene auch durchwandern. Die
Beobachterposition kann auch im Inneren eines Raumes
liegen. Dies ist insbesondere bei der Planung groBerer
Raume mit vielen Mobeln sinnvoll.

Abbildung 248 Beurteilung einer Treppenhausplanung von der oberen Etage

Um in der 3D-Ansicht zu positionieren, stehen die fol-

genden Werkzeuge (von links) zur Verfigung:

Abbildung 249 Toolbar zur Umschaltung der Modi

Objekte auswahlen; wenn dieser Modus gewahlt
ist, kdnnen Sie, in Abhangigkeit vom Selektions-
filter, Objekte durch Anklicken markiert werden.

Ansicht vergréBern oder verkleinern; im CAD
Fenster links klicken, Taste gedriickt halten und
Maus auf bzw. ab bewegen vergréBert bzw. ver-
kleinert den Zoomfaktor. Sie kdnnen seit DIALux
4.2 mittels STRG + + bzw. STRG + - die CAD An-
sicht um 10% vergroBern bzw. verkleinern.

3D-Ansicht drehen; links klicken und dabei die
Maus bewegen.

Verschieben; den dargestellten Bereich im Fenster
verschieben. Wenn Sie eine ,, 3 Tasten Maus” ver-
wenden, steht diese Funktion auf der mittleren
Maustaste immer zur Verfligung.

Szene durchwandern:
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0 links klicken und die Maus bewegen und
Sie bewegen sich vorwarts, rlckwarts
oder drehen sich auf der Stelle

o links klicken und die STRG-Taste halten
= Sie wandern nach oben, unten, links
oder rechts und die Blickrichtung bleibt
unverandert

o links klicken und die Shift-Taste (Um-
schalt, GroB- Kleinschreibung) halten =
Sie bleiben auf der Stelle stehen und
schauen sich um.

Mochten Sie die Brennweite der Kamera in der 3D An-
sicht verdndern, so kénnen Sie das, indem Sie den Maus-
modus Zoom (Lupensymbol) wahlen. Beim Zoomen
(Links-Klicken und Mausbewegung) missen Sie dann
gleichzeitig die STRG-Taste drucken.

@ Biro mit Tageslicht - Tageslich... ]

a4k x

\enmo il

0.00 b 0.00 cofm? 8.005 m 10.290 m 0.000m MUM

Abbildung 250 Perspektive und Brennweite der Kamera einstellen

Abfragen von Berechnungswerten in der 3D-Ansicht

Mit Hilfe der Luxmeter-Funktion ist es moglich, den be-
rechneten Beleuchtungsstarkewert auf einem beliebigen
Punkt sofort angezeigt zu bekommen. Wechseln Sie hier-
fir bitte in die 3D Ansicht, um jeden Punkt im Raum aus-
wahlen zu kdnnen. Bewegen Sie den Mauszeiger an eine
beliebige Position im CAD-Fenster. Die Berechnungser-
gebnisse werden lhnen am unteren Bildrand angezeigt.
Damit Sie sich verschiedene Berechnungspunkte in lhrem
CAD-Fenster anzeigen lassen kdnnen, stellen Sie am bes-
ten Ihre Mausfunktion zur Vereinfachung auf , Ansicht
drehen”. Somit kénnen Sie jeden Punkt im Raum schnell
erreichen.
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Abbildung 251 Anzeigen von Luxwerten in der 3D Ansicht

Wenn Sie nun einen beliebigen Punkt in der 3D Ansicht
anklicken, wird Ihnen sofort das Berechnungsergebnis
far diesen Punkt auf dem Bildschirm angezeigt.

3D Ansicht speichern

Mit DIALux haben Sie zwei Moglichkeiten, das 3D Ren-
dering als Grafikdatei zu exportieren. Um ein Bild einer
Visualisierung zu speichern, brauchen Sie die 3D Ansicht
einer Szene (Innen-, AuBenraum oder Strasse) nur so
einzustellen, dass die gewlnschte Information dargestellt
wird. AnschlieBend wahlen Sie im MenU Datei = Expor-
tieren 2 CAD Ansicht als JPG speichern...

W st | peaboten precht GO0 Erfgen Leihtensusabl  Agsgsben Earew 1 -5
3 e P foLows B Bs o jiBarlsany

S} O = Ll s aBle wlvva e ]
i s 30 At wx0

I3 Bic

o soschan s |
spatarnipi. P i— z
Sgndenan...

N sssterten -
Importeren v ol ™

E [ [T p—

Ertiattrusgabe a5 POF speicherr:,

4 Setenansicht. Argebotsantoiderungen s RTF specher.

@ Oruien,, Sg+p
Grashingen '

E3

2BE T

Projebtieuchtariste im GAE Format (T61) spschern..

Beanden

B (re e [ = | -
Lo & T e T ) e

‘Spaichert das aktuebie CAD Fester ok B im 3G Farmat, b,

Abbildung 252 Speichern einer 3D Ansicht als *.jpg Datei

Es 6ffnet sich ein Fenster und Sie kénnen ein Verzeichnis
und einen Dateinamen fUr das Bild wahlen. Die GroBe
des Bildes betragt 1024 x 768 Bildpunkte. Es wird als
JPEG Datei gespeichert.
Um eine Visualisierungsdatei in einer hoheren Qualitat zu
erhalten, kénnen Sie wie folgt vorgehen:
o Fahren Sie die Planung durch, stellen Sie in der
3D CAD die gewlnschte Perspektive ein.
0 Wechseln Sie in die Ausgaben und 6ffnen Sie das
3D Rendering.
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-4 Raum 1 -
@5 =] 2usammenfassung
é] Eingabepratokoll
¢# =] Leuchkenstickliste
] Wartungsplan
=] Grundriss
51 Leuchten (Lageplan)
5] Leuchten (Koordinatenliste)
| Mabel (Lageplan)
| Mébel (koordinatenliste)
1 Raumelemente {Lageplan)
1 Raumelemente (koordinatenliste)
| Berechnungsflachen (Koordinatenlists)

1 Arbelts?latze Biffnen

| UGR-Flachen { -
1 Stauargruppar| Offnen in neuem Fanster
-3 =] Lichttechnisch Drucken... lg
- | Berechnungsfl.

| Berechnungsp Seltenansicht...

] UGR-Beobacht] £ RDF exportieren...

SR -0 R
(-1 Raumflachen =

-

B Projek: Lﬁ Mebel L &= Texturen L'"v' Leuchtena.... (=j Ausgabe ]

Zeigt die ausgewshlte Ausgabeseite in einem neuen Fenster an.

Abbildung 253 Offnen des 3D Renderings

o Offnen Sie die Anwendung, in die das Rendering
exportiert werden soll (z.B. Word, Excel, Bild-
bearbeitungsprogramm, ...).

o Klicken Sie mit der linken Maustaste in der DIA-
Lux Ausgabe des 3D Renderings auf das Bild,
halten Sie die Taste gedrickt und ziehen Sie das
Bild auf die Anwendung, in die das Bild kopiert
werden soll.

W Dew ewdersn it CAD Gnfigen  skNensmel  Ausgaben Eereter 1 -8

Y gonoan i @, @3 jaarh
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Abbildung 254 Ein 3D Rendering in eine andere Anwendung kopieren
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o Die Bilddatei liegt nun als Bitmap in einer Auflo-
sung von 2000 x 2000 Punkten vor. Dieses kann
beliebig weiterbearbeitet werden.

Falschfarbendarstellung

Der Anwender hat die Méglichkeit, das 3D Rendering
auch in einer Falschfarbendarstellung anzuzeigen. Diese
Darstellung wird nunmehr fur Beleuchtungsstarken und
Leuchtdichten mit frei skalierbaren Wertebereichen und
definierbaren Farbverlaufen angeboten.
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Abbildung 255 Falschfarben — Beleuchtungsstarken
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Abbildung 256 Falschfarben — Leuchtdichten
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Arbeiten in verschiedenen Ansichten

DIALux unterstttzt Sie bei Ihrer Planung mit verschie-
denen Raumansichten.

* X ||Fenste = =

B Bl

Abbildung 257 Toolbar Ansichten

Die abgebildeten Toolbars, Ansicht und Fenster, erlauben
es Ihnen, verschiedene Ansichten per Klick zu 6ffnen; im
Einzelnen von links nach rechts:

e 3D-Standardansicht 6ffnen
Grundriss-Ansicht 6ffnen
Seitenansicht 6ffnen
Vorderansicht 6ffnen
Auf Gesamtansicht der Szene zoomen, d. h. DIA-
Lux zoomt bis an die Abgrenzungen des Raumes
bzw. der AuBenszene
Vorhergehende / nachste Lichtszene anzeigen
Dimmwerte in CAD zeigen
Wartungsplan Faktoren in CAD anzeigen
Projektmanager aktivieren, d. h. DIALux zeigt ne-
ben The Guide den Projektmanager an

e Geoffnete Fenster Ubereinander darstellen

e Geoffnete Fenster nebeneinander darstellen
Uber die Einstellungen = Symbolleisten anpassen kon-
nen Sie weitere Funktionen in der Ansichts- bzw. Fens-
terleiste darstellen (siehe Seite 53).
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Wenn die GréBe lhres Monitors Abbildung 258 Arbeiten in verschiedenen Ansichten
es zulasst, empfiehlt es sich, ) o ) . .
verschiedene Ansichten gleichzei-  Obige Darstellung erhalten Sie, indem Sie zunachst die

tig gedffnet zu haben. vier Ansichtsfenster 6ffnen und anschlieBend auf Fenster
tibereinander anordnen klicken.
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Abbildung 259 Anordnung mehrerer Ansichten
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SchlieBen von Ansichten mit dem

X-Symbol

Neu in DIALux 4:
Speichern verschiedener
Perspektiven in CAD-
Ansicht (Kameramodus)

DIALux Version 4.9

SchlieBen Sie die gedffneten Fenster durch Klicken auf
das X-Symbol oben rechts im Fenster.
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Abbildung 260 SchlieBen von CAD-Fenstern

Ansichten speichern

In der 3D Ansicht kdnnen Sie seit der DIALux Version 4.0
Kameraperspektiven der 3D CAD Darstellung auf Tasten-
kombinationen speichern. Drehen und Zoomen Sie die
CAD Ansicht in die gewiinschte Position und Driicken
dann STRG + Zahl, so wird diese Ansicht im Projekt ge-
speichert. Durch das Driicken von Alt + Zahl wird die An-
sicht wieder automatisch aufgerufen. Auf diese Weise
kénnen Sie bis zu 10 Ansichten zwischenspeichern (STRG
und ,1"...,,0"). Selbiges kénnen Sie nun auch im Kon-
textment der CAD erreichen oder unter dem Menu CAD
die einzelnen Kamerapositionen speichern.
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Abbildung 261 Kameraansicht speichern via Kontextmenu
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Abbildung 262 Kameraansicht speichern via Menu

Die Funktion Kameraansicht wiederherstellen ruft die
einzelnen gespeicherten Ansichten auf. Sie kdnnen die-
sen Befehl entweder im Kontextmen( der CAD Ansicht
oder im Ment = CAD ausflhren.
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Abbildung 263 Kameraanischt wiederherstellen — Positionen wiederherstellen
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Drahtgittermodell

Damit Sie auch auf einem , alteren” Rechner mit DIAL
arbeiten kénnen, gibt es die Méglichkeit in den Draht-
gittermodus zu wechseln. Somit ruckelt DIALux beim
Bewegen in der 3D-Ansicht nicht mehr. Die Funktion
finden Sie im MenU Ansicht = Drahtgitter Darstellung.

Schneller geht es noch Gber die Tastenkombination Strg
+ W.

Strg I+ W I
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Abbildung 264 Wechsel in den Drahtgittermodus
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Um mit der Maus die Hoéhe eines
Objektes zu verandern, die Strg-
Taste driicken!

DIALux Version 4.9

Bearbeiten von eingefiigten Objekten

Verschieben von Objekten

Leuchten und Mobel, die im Raum platziert wurden,
lassen sich nachtraglich beliebig verandern. Grund-
satzlich zeigt Ihnen der Inspektor zu einem markierten
Objekt (im Projektmanager oder in der CAD-Ansicht) alle
Informationen an. Diese lassen sich durch Eingabe von
Werten verandern. Wird ein Objekt in der CAD-Ansicht
verandert (gedreht, verschoben oder in der GroBe ver-
andert), so werden im Inspektor die Werte aktualisiert.

. @ Raum 1 - 3D Ansicht a a

[ECET|

4485 m 2,744 m 1.036 m ()

Abbildung 265 Grafisch die Hohe von Objekten andern

Um die Position eines Kérpers in der Z-Achse zu ver-
andern, drlcken Sie bitte die Steuerungstaste (Strg oder
Ctrl) ihrer Tastatur. Halten Sie diese Taste gedrtckt, wah-
rend Sie mit der Maus auf das Positionskreuz des Korpers
klicken. Solange Sie die linke Maus- und die Strg-Taste
gedrlckt halten, kdnnen Sie Objekte nur in der Héhe
verandern. Wenn Sie die Strg-Taste loslassen, kdnnen Sie
die X- und Y-Position verandern.

In der 3D-Ansicht zeigt der Schnittpunkt der drei Positio-
nierungslinien den Ort des Positionskreuzes, projiziert auf
die Bodenflache.

nicht mehr nur durch Klicken auf das Positionskreuz zu
verschieben, sondern auch durch Klicken auf die Eck-
punkte des Objektes. Dies bietet einige Vorteile. Zum
einen rastet das Objekt nun genau an einer vorhandenen
Struktur (z.B. Wand) an. Wenn ein Objekt verschoben
wird, rastet dieses an der Struktur oder dem Raster ein.
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Somit kann das Objekt an den Eckpunkten biindig an
anderen Objekten platziert werden. Weiterhin bietet das
Verschieben an den Eckpunkten einen wesentlichen Vor-
teil. Das Objekt richtet sich mit seiner Kante automatisch
am Winkel der vorhandenen Struktur aus. Hierzu sind
keine weiteren manuellen Einstellungen oder Rotationen
notig.

Abbildung 266 Verschieben von Objekten an deren Eckpunkten und dabei
automisches Ausrichten

Ausblenden von Objekten

Objekte kénnen Uber das Kontextmen( ausgeblendet
werden. Hierzu missen die Objekte Uber den Projekt-
baum oder in der CAD-Ansicht markiert werden. Danach
gelangt man Uber einen rechten Mausklick in der CAD-
Ansicht in das Kontextmenti. Uber den Meniipunkt ,Se-
lektion unsichtbar” werden die ausgewahlten Objekte
ausgeblendet.

TR

Abbildung 267 Ausblenden von Objekten
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Um die ausgeblendeten Objekte wieder sichtbar zu
schalten, mussen Sie den Menipunkt ,, Unsichtbarkeit
aufheben” auswahlen. Hierzu drlcken Sie wieder in der
CAD-Ansicht die rechte Maustaste und wahlen im Kon-
textmen{ den untersten MenUpunkt aus.
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Abbildung 268 Einblenden von Objekten

Verwenden einer beliebigen Flache als Arbeitsebene

Das Objekt kann mit der Maus Uber eine Flache bewegt
werden. Die Arbeitsebene, in der das Objekt bewegt
werden kann, ist festgelegt als parallele zur X-Y Ebene.
Diese lasst sich jedoch zeitweilig &ndern wenn das Objekt
wahrend des Verschiebens Uber eine beliebige Flache
bewegt wird und dann die Leertaste gedrlckt wird. Die
Ebene der Flache unterhalb des Mauszeigers wird nun
die aktuelle Arbeitsebene. Dies kann zum Beispiel eine
schiefe Decke, eine Wand oder die Oberflache eines Ti-
sches sein. Die aktuelle Arbeitsebene wird zurtickgesetzt
wenn ein neues Objekt selektiert wird.

Bewegen und Drehen von Objekten ohne Fang-
raster

Bewegen Sie das Objekt durch Ziehen mit der Maus, so
wird es zunachst nur im eingestellten Fangraster weiter-
bewegt. Halten Sie wahrend der Bewegung die Um-
schalt- / Shift- Taste gedriickt, so ist wahrenddessen das
Fangraster deaktiviert.

Das Raster bei deaktiviertem Fang kann von Ihnen eben-
falls eingestellt werden. Wahlen Sie hierzu im Meni Fang
- Fangoptionen
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Anzeigeraster rFangraster rWinkeIfang rFarben ]

Abstand: s 1.000 m y: 1.000 m

Verschiebung:  x:  0.000 m y: 0.000 m

Abbildung 269 Einstellung des Anzeigerasters

ﬁfmzvaigvarastvayw Fangraster rWinkelfang rFarben ]

Fanaraster aktiv
Abstand x:

0.100
Abstand y: 0,100 m
Abstand z: 0,100 m

Kleinste Einheit bei deaktiviertem Fang:
0.001 m

m

Gleicher Abstand in alle Richtungen

Abbildung 270 Einstellung des Fangrasters

Anzeigeraster ]’-Far'lgrastvayw Winkelfang | Farben |

Winkelfang aktiv
Schrittweite: 5.00 v

Abbildung 271 Einstellung des Winkelfangs
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|<- Tabulator
>

Bitte beachten:

Der rote Knopf erlaubt eine
Drehung um die rote Achse, der
blaue Knopf erlaubt eine Dre-
hung um die blaue Achse, und
der griine Knopf erlaubt eine
Drehung um die griine Achse.

DIALux Version 4.9

Anzeigeraster rFangraster r‘|.I"|"inhcvah‘ang/w Farben

Farben auswahlen fiir

Anzeigeraster:
Hilfslinien:
Lineal Hilfsebenen:

Automatische Hilfslinien:

eog

Abbildung 272 Einstellung Farben der Fangrasterlinien

Skalieren oder Drehen

Ein Objekt ist entweder im Skaliermodus oder im Dreh-
modus. Beim Anklicken sind die Objekte zundchst im
Drehmodus. Um zwischen den Modi umzuschalten, kann
entweder per Rechtsklick das KontextmenU gedffnet
werden oder es kann direkt durch Dricken der Tabula-
tor-Taste umgeschaltet werden.

Sollen Objekte gedreht werden, so missen diese zu-
nachst markiert werden. AnschlieBend lassen sich diese
numerisch in der Property Page oder grafisch in der CAD-
Ansicht verandern. Mit der Maus massen Sie einen der
drei Achsen-Drehpunkte anklicken. Auch fir die Dre-
hung existiert ein Fangraster (Winkelfang).

Abbildung 273 Drehen von Objekten

Objekte werden um ihren eigenen Koordinatenursprung
gedreht. Dieser wird durch das Verschiebekreuz und den
Schnittpunkt der drei Achsen dargestellt. Werden mehre-
re Objekte markiert und sollen diese gedreht werden, so
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Um von Oberflachen von
Mébeln Ausgaben zu erhal-
ten, markieren Sie die
Checkbox Ergebnis-

se ausgeben.
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werden sie um den Mittelpunkt des umschlieBenden
Quaders gedreht.
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Abbildung 274 Bearbeiten von Flachen

Im Inspektor sehen Sie die Property Page mit der Auf-
listung aller vorhandenen Flachen. Markieren Sie eine
Flache (hier Flache 19), so wird in der CAD diese durch
ein Rubberband gestrichelt hervorgehoben. Sie kénnen
rechts in der Property Page ein Material, Reflexionsgrad
oder eine Farbe auswahlen. Durch Anklicken des Knop-
fes ,..." hinter dem Namen der Flache in der linken List-
box kann dieser ebenfalls verandert werden.

i Projekbtmanager

' Geametrie.~  Flachen -I_Irsprl_lng Berechnungsao Ak

Makerial Rechenraskter ]Te:x L

Eraebnisse ausgeben
Flache 4 -

Flache S
Flache &
Flache 7
Flache & —=a
Flache 2

Flache 10
Flache 11
Flache 12
Flache 13
|Flache 14
|Flache 15

e L -

3

Abbildung 275 Rechenraster und Ausgaben von Mobelflachen

Um von einer Flache die Berechnungsergebnisse in den
Ausgaben zu erhalten, markieren Sie bitte die Checkbox
Ergebnisse ausgeben im Tab-Reiter Rechenraster.

Einzelne Fldchen Selektieren

Um eine einzelne Flache eines Objektes zu selektieren,
kann entweder die entsprechende Flache in der Property
Page gesucht werden (dies kann bei komplexen Model-
len sehr aufwendig sein) oder man klickt das Objekt an
der entsprechenden Flache mit der rechten Maustaste an

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 178



DIALux Version 4.9

und wahlt , Diese Flache auswahlen”. Die entsprechende
Flache ist im Inspektor selektiert und man kann nun Aus-
gaben fir diese Flache einschalten, die Textureigenschaf-
ten andern, Material oder Reflexionsgrad andern.

. Wame | Gecmetie | Flichen | Lrspeug

@W|Wul‘l‘a‘ .
Fische 4 Fobe:

Abbildung 276 Auswahlen einer einzelnen Flache mit der Maus
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Anordnungshilfen

Messen von Absténden

Mit Hilfe der MaBband Funktion ist es in DIALux sehr
einfach méglich, in den 2D- und 3D-Ansichten Abstande
zu ermitteln. Um die MaBband Funktion aufzurufen ist
im MenU CAD die Funktion Entfernungen messen oder
das entsprechende Icon zu wahlen.

P

Abbildung 277 Icon zum Aufruf der MaBband Funktion

In der 2D Ansicht kann durch Anklicken zweier Punkte
das MaBband platziert werden. Die Endpunkte des Mal3-
bandes fangen im vorhandenen Raster, an Hilfslinien, an
Einfligepunkten von Objekten und an den AuBenkanten
von Objekten. Sollte ein Fang auf ein bestimmtes Ele-
ment nicht wie gewlnscht erfolgen, sollte per Drehung
des Mausrades weiter in die Ansicht hineingezoomt wer-
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Abbildung 278 BemaBung in einer 2D Ansicht

In der 3D Ansicht zeigt das MaBBband noch mehr Distan-
zen an. So ist der direkte Abstand zwischen Start und
Endpunkt (gestrichelte Linie), deren Abstand projiziert
auf die Bodenflache und die jeweilige Hohe Uber dem
Boden ersichtlich.
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Um das eingestellte Fangras-
ter zu deaktivieren, die Shift-
Taste drticken!
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Abbildung 279 Angezeigte MaBe in der 3D Ansicht

Arbeiten mit dem festen Raster

Das feste Raster ist ein Hilfsmittel, um Objekte wie
Leuchten, Mdébel, Berechnungsobjekte oder auch Eck-
punkte des Raumes in einer vorgegebenen Schrittweite
grafisch leicht zu positionieren. Wird ein Objekt mit der
Maus bei eingeschaltetem festem Raster bewegt, so
Lspringt” es in dieser definierten Schrittweite vorwarts.
Das Raster kann in X, Y und Z Richtung unterschiedliche
Werte aufweisen. Dies ist sinnvoll, wenn z.B. bauliche
Raster (z.B. Deckenraster 0,625 oder Bauraster 2,7m) bei
der Lichtplanung bericksichtigt werden sollen.
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Abbildung 280 Festes Raster mit eingestellter Schrittweite

Soll ein Objekt in eine Position verschoben werden, wel-
che nicht diesem Raster folgt, so kann das Fangraster
kurzfristig ausgeschaltet werden, indem die Um-
schalt/shift Taste gedrlckt wird. Dies gilt fur alle Raster
und Hilfslinien.

Damit das feste Raster deutlich sichtbar ist, sollte ein
gleichabstandiges Anzeigeraster eingestellt werden.
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Auch die Farbe kann so eingestellt werden, dass es sich
deutlich vom Hintergrund (z.B. DWG Datei) abhebt.

Automatische Hilfslinien

Die bereits in einem Raum oder in einer AuBBenszene
befindlichen Objekte kénnen in Ihrer Position oder Aus-
richtung anderen Objekten zur Ausrichtung dienen. Ver-
schieben Sie ein Objekt, so ldsst es sich beliebig in alle
Richtungen verschieben. Die orthogonalen Richtungen
haben dabei eine , erhdhte Gravitation”, so dass ein Ob-
jekt leicht parallel zur X, Y oder Z Achse verschoben
werden kann. Bereits im Raum befindliche Objekte (z.B.
Umrisse von Moébeln, Wénde, Raumelementen) erzeugen
temporére, automatische Hilfslinien die zur Positionie-
rung apdgr_er_pbjektg dierler).
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Abbildung 281 Automatisch erzeugte Hilfslinien der Wande

In der Abbildung 281 erkennt man deutlich die roten
Hilfslinien, die die Richtung der geneigten Wande fort-
fuhren. Man erhalt die Hilfslinien, wenn man mit der
Maus beim Verschieben des Objektes kurze Zeit auf dem
gewUinschten Objekt (z.B. einer Wand) verweilt und dann
die Maus weiterbewegt. Automatische Hilfslinien sind
sichtbar, solange die Maustaste beim Verschieben ge-
drickt bleibt.
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Abbildung 282 Automatisch erzeugte Hilfslinien von Objekten

In der Abbildung 282 erkennt man die automatisch er-
zeugten Hilfslinien des Quaders im Raum. Die Leuchte

[asst sich nun leicht in einer Flucht mit Mobeln, Einbau-
elementen oder Wandflachen platzieren.

Hilfsebenen im Lineal definieren

In der Grundriss-, Seiten- und Vorderansicht sind um das
CAD Fenster herum die Lineale angeordnet. Diese Lineale
zeigen lhnen die Position des Mauszeigers in X-Y, X-Z
bzw. Y-Z Richtung an. Aus diesen Linealen kénnen Hilfs-
ebenen herausgefihrt werden, die eine bestimmte Posi-
tion innehaben und an die sich beliebige Objekte snap-
Qenalassen_y.a » - .

Projeimanages Dl R 1 - Grundbs. | (5 R 1 - Sctenssich (-2 Ebe_| ) aum - Vorderamich (.7 e x|y
Habebene 5 o -

Hifutere

Fusson: 20

Zum Einfugen einer Hilfslinie
2| Doppelklicken oder Linksklick im
Lineal und Hilfslinie ,herausziehen"
Zur numerischen Eingabe Rechts-
klick auf das Lineal oder auf die
Hilfslinie

Abbildung 283 Erzeugen von Hilfsebenen im Lineal

Sie erzeugen diese Hilfsebenen, indem Sie entweder an
der gewiinschten Position im Lineal doppelklicken oder
mit der Maus in das Lineal klicken und dann bei gedrtck-
ter Maustaste die Hilfsebene aus dem Lineal in die CAD
.hineinziehen”. Sind in der CAD bereits Objekte vorhan-
den, snappt die Hilfsebene an den Ecken des Objektes
an, wenn der Mauszeiger in die Nahe einer Ecke bewegt
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wird. So lasst sich die markante Geometrie einer Szene
oder eines DXF Planes leicht ins Lineal Gbertragen.

Diese Linien heiBen Hilfsebenen, da Sie zwei Dimensio-
nen Aufspannen. Eine Linie die im Grundriss erzeugt
wird, ist auch in der Seitenansicht (wenn sie parallel zur
X-Achse gezeichnet wurde) beziehungsweise in der Vor-
deransicht (wenn sie parallel zur Y-Achse gezeichnet
wurde) sichtbar. Objekte die in der Grundrissansicht an
den Hilfsebenen platziert wurden, kdnnen so auch in der
Hohe richtig platziert werden, wenn man in die entspre-
chende Seiten-/ Vorderansicht wechselt.

Arbeiten mit Hilfslinien

Hilfslinien sind frei platzierbare Objekte, die nur in der
Ansicht dargestellt werden, in der sie eingefligt wurden,
z.B. nur in der Grundrissansicht oder nur in der Vorder-
ansicht.

Diese Hilfslinien dienen dazu, Objekte (Leuchten, Mdébel,
Berechnungsobjekte, Punkte des Raumes, Punkte von
Extrusionskorpern oder Punkte von Berechnungsflachen)
darauf zu positionieren und sie daran auszurichten.

Es erfolgt ein Snap auf den Einflgepunkt oder auf einen
Eckpunkt des umschlieBenden Rechtecks (sogenannte
Bounding Box). Wird ein Objekt an einem Eckpunkt zu
einer Hilfslinie gezogen, so wird auch die Rotation des
Objektes an der Hilfslinie ausgerichtet.

Abbildung 284 Links wird der Einfligepunkt mit der Maus bewegt, rechts ein
Eckpunkt. Beim Bewegen des Eckpunktes wird auch die Rotation angepasst
Hilfslinien werden in der Ausgabe nicht ausgedruckt.
Zum Einflgen einer Hilfslinie ist entweder das entspre-
chende Icon zu klicken oder im MenU ,Einflgen” die
entsprechende Linie auszuwahlen.

& $al @ 0P EE .%-ul.f,ﬁ,g”@nﬁ

Abbildung 285 Icons zum Einftigen von Hilfslinien

Nachdem Sie eine Hilfslinie ausgewahlt haben, kénnen
Sie diese im Raum, mit Hilfe des Kontextmends, weiter
bearbeiten. Unter anderem stehen Ihnen die Funktionen
,Letzten Punkt l0schen” sowie das SchlieBen oder Been-
den der Hilfslinie zur Verfigung. Hierzu legen Sie eine
Hilfslinie im Raum an und betatigen die rechte Maustaste
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um das Kontextmeni zu 6ffnen (vgl. auch Vorgehen
unter ,Hilfslinienzug” Seite 176).
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Abbildung 286 Bearbeiten und Anpassen von Hilfslinien

Einfache Hilfslinie

Die einfache Hilfslinie dient in erster Linie dazu, Objekte
an Ihr auszurichten. Bei Bewegung eines Objektes zur
Hilfslinie snappt es automatisch zur Hilfslinie, wenn ein
bestimmter Abstand unterschritten wird. Will man kurz-
zeitig auf den Fang durch Hilfslinie verzichten, kann dies
durch Driicken der Umschalt / Shift Taste erreicht wer-
den. Ferner lasst sich der Fang auf Hilfslinien auch dau-
erhaft per Icon und Meni abschalten.

Fang > X
AR JEE JEA [

Abbildung 287 Icon zum Aktivieren und Deaktivieren des Fangs auf Hilfslinien

Eine Hilfslinie wird einfach durch Klicken des Startpunk-
tes und erneutes Klicken des Endpunktes definiert.
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Abbildung 288 Einfligen einer Hilfslinie

Im Inspektor erkennt man die Position des Startpunktes
und des Endpunktes der Hilfslinie. Ferner sieht man grau
hinterlegt (da nicht direkt editierbar) die Lange der Hilfs-
linie und deren Winkel zur Vertikalen (Y-Achse in der
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Grundrissansicht) und zur Horizontalen (X-Achse in der
Grundrissansicht).

Sehr hilfreich ist die Méglichkeit, parallele Hilfslinien zu
erzeugen. So kénnen leicht Objekte in mehreren Reihen
oder in bestimmten Abstdnden positioniert werden. Das
Anbringen von Wandflutern in einem Abstand von 1/3
der Raumhohe wird so zum Kinderspiel. Einfach eine
Hilfslinie auf der Wand platzieren. AnschlieBend eine
Parallele erzeugen und als Abstand die gewinschte Dis-
tanz eintragen.

Um Hilfslinien zu l6schen einfach diese per Rechtsklick
selektieren und , Loschen” wahlen. Hilfslinien kbnnen
auch unsichtbar geschaltet werden. Hierzu ist das ent-
sprechende Icon zu betatigen.

Abbildung 289 Sichtbar und unsichtbar schalten von Hilfslinien

Hilfslinienzug

Ein Hilfslinienzug funktioniert wie eine einfache Hilfslinie,
nur dass nicht nur Start- und Endpunkt definiert werden,
sondern beliebig viele weitere Eckpunkte. Die Strecke
zwischen den Punkten verlduft immer geradlinig. Das
Erzeugen des Hilfslinienzuges kann durch Druicken der
Escape-Taste oder durch Rechtsklick abgeschlossen wer-
den. Beim Rechtsklick hat der Anwender die Wahl, ob an
dieser Stelle geendet werden soll, oder ob der letzte
Punkt wieder im Startpunkt liegen soll und damit ein
geschlossener Polygonzug erreicht wird,
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Abbildung 290 Hilfslinienzug per Rechtsklick einfligen

Im Inspektor lassen sich alle Eckpunkte auch nachtraglich
editieren. Der Linienzug lasst sich ebenfalls auch nach-
traglich 6ffnen oder schlieBen.

Der gesamte Linienzug lasst sich verschieben, wenn beim
Klicken auf einen Eckpunkt gleichzeitig die Alt-Taste ge-
druckt wird. Sonst lassen sich nur Eckpunkte verschie-
ben.
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Abbildung 291 Verschieben des gesamten Polygons durch Klicken plus Alt-
Taste

Gekriimmte Hilfslinie

Die gekrimmte Hilfslinie (Spline-Linienzug) lasst sich wie
der Hilfslinienzug platzieren. Die Verbindungslinien zwi-
schen den Eckpunkten sind aber gekriimmte Linien die
einen stetigen Verlauf Uber alle Eckpunkte darstellen. Im
ersten und letzten Punkt befinden sich Endpunkte, die
den Abschluss des Splines durch den Anwender einstell-
t[‘)lzir machen. ‘ ‘
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Abbildung 292 Einstellmdglichkeit der gekrimmten Hilfslinie im Start- und
Endpunkt

Der gesamte Linienzug lasst sich verschieben, wenn beim
Klicken auf einen Eckpunkt gleichzeitig die Alt-Taste ge-

driickt wird. Sonst lassen sich nur Eckpunkte verschie-
ben.
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Abbildung 293 Verschieben des gesamten Polygons durch Klicken plus Alt-
Taste

Kreis

Ein Kreis l&sst sich zum Ausrichten von Objekten einfu-
gen. Per Maus oder numerisch lassen sich Mittelpunkt
und Radius definieren.

Kopieren entlang einer Hilfslinie

Eine sehr hilfreiche Funktion in DIALux ist das Kopieren
entlang einer Hilfslinie. Eine beliebige Hilfslinie kann da-
bei den Kopierpfad vorgeben. Es kdnnen beliebige Ob-
jekte oder auch Kombinationen von Objekten (Leuchte
und Leuchte, Leuchte und Mobel, Mobel und Berech-
nungsobijekt,...) entlang einer Hilfslinie kopiert werden.

Hierzu sind zunachst Hilfslinien in der CAD zu platzieren.
Die zu kopierenden Objekte sind im Raum zu platzieren.
Wichtig ist dabei nur, dass gemeinsam zu kopierende
Objekte relativ zueinander richtig positioniert werden.
Ez[e Position im Raum ist dabei unerheblich.
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Abbildung 294 Kopieren eines Downlights entlang einer Hilfslinie

Das zu kopierende Objekt wird selektiert und per Rechts-
klick wird der MenUpunkt , kopieren entlang einer Hilfs-
linie gewahlt. Sodann erscheint am Mauszeiger ein Sym-
bol bestehend aus einer Pipette und einem Hilfslinien-
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Symbol. Wird der Mauszeiger nun Uber eine Hilfslinie
bewegt, erscheint ein kleiner Haken welcher andeutet,
dass die entsprechende Hilfslinie ausgewahlt werden
kann. Dies wird durch einen Mausklick bestatigt.

Fvw &
P P

Abbildung 295 Mauszeiger zur Auswahl der Hilfslinie entlang derer kopiert
werden soll

Ist die gewlnschte Hilfslinie ausgewahlt, kann im Inspek-
tor die gewlnschte Anzahl, der gewiinschte Abstand
und die Art der Platzierung gewahlt werden.
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Abbildung 296 Kopieren in Standardverteilung unter Berticksichtigung der
Eckpunkte

Wahlt man die Standardverteilung, so platziert DIALux
zunachst die Objekte an Start- und Endpunkt, sowie in
den Eckpunkten der Linie. Zwischen diesen fixierten Posi-
tionen wird dann der Abstand gemittelt, um Anzahl und
Abstand der gewinschten Vorgabe anzunahern.

Bei der Wahl der Option ,Fortlaufende Verteilung” wird
das erste Objekt im Startpunkt platziert und der ge-
wunschte Abstand wird konsequent eingehalten. Ist die
Hilfslinie nicht genau ein Vielfaches des Abstandes, so
wird das letzte Objekt vor dem Hilfslinien-Ende platziert.
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Abbildung 297 Kopieren in fortlaufender Verteilung mit fixem Abstand
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Auf diese Art lassen sich Objekte auch an gekrimmten
Hilfslinien, an Hilfskreisen und an einfachen Hilfslinien
platzieren.

Raster

Neben den Hilfslinien kénnen auch ein oder mehrere
Hilfsraster platziert werden. Hierzu wird zunachst das
Icon zur Erstellung des Rasters angeklickt.

O9a @ DESS SO fﬁm""

Abbildung 298 Icon zum Einfuigen eines Hilfsrasters

Im Inspektor lassen sich numerisch Start- und Endpunkt
bzw. Winkel und der Abstand des Rasters eintragen.
Nattrlich lasst sich das Raster auch grafisch platzieren,
indem zunéchst der Startpunkt per Klick definiert wird.
Dann wird mit der Maus die erste Achse des Rasters auf-
gespannt. Dabei wird das eingestellte Raster des Inspek-
tors verwendet. Initial steht der Wert auf 0,625 x
0,625m. Nach erneutem Klicken wird rechtwinklig der
Endpunkt des Rasters durch einen dritten Klick definiert.
In der Nahe des Startpunktes befinden sich zwei Punkte
zum definieren der RastergroBe.
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Abbildung 299 Einfligen eines Hilfsrasters

Das Hilfsraster hat eine Fangwirkung in den Eckpunkten,
auf den Linien in halber Rasterweite und genau in der
Mitte des Rasters.
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Abbildung 300 Positionen, an denen das Fangraster wirksam ist

Naturlich lassen sich auch Raster innerhalb von Raster
platzieren. Dies ist z.B. hilfreich, wenn in Deckenplatten
Anordnungen von Leuchten platziert werden sollen.

Kopieren mit STRG+C, STRG+V und STRG+H

Objekte kénnen mit der Tastenkombination Steuerung
plus C in die Zwischenablage kopiert werden. Dies kén-
nen einzelne Objekte sein aber auch eine Kombination
verschiedener Objekte.

Mit der Tastenkombination Steuerung plus V wird das
kopierte Objekt in einer Entfernung von X =1m, Y = 1m
und Z = Om eingefigt.

Mit der Tastenkombination Steuerung plus H wird das
kopierte Objekt in unmittelbarer Nahe der Position des
Mauszeigers eingefugt, jedoch wird dabei der Snap auf
vorhandene Hilfslinien und Hilfsraster beriicksichtigt.
Diese Funktion eignet sich z.B. hervorragend um eine
Vielzahl von Leuchten in einem Deckenraster zu kopie-
ren. Man positioniert den Mauszeiger in der ,,Nahe"” der
Rastermitte in die die Leuchte eingefligt werden soll und
drickt STRG+H. Die Leuchte wird dann entsprechend der
Fangwirkung des Rasters genau in der Mitte der Platte
platziert.

Kopieren entlang einer Linie

DIALux bietet die Moglichkeit, ein Objekt 6fter hinter-

einander zu kopieren. Diese Funktion Kopieren entlang
einer Linie wird im CAD-Fenster Uber die rechte Maus-
taste oder Uber das Men( Bearbeiten aufgerufen.
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Abbildung 301 Kopieren entlang einer Linie mit der Maus

Uber den Inspektor kann, alternativ zum Ausrichten der
Linie mit der Maus, die exakte Anzahl der Kopien, der
Abstand und die Position der letzten Kopie angegeben
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Abbildung 302 Kopieren entlang einer Linie mit Inspektor

Ausrichten und Verteilen

Mehrere verschiedene Objekte bei der Planung bindig
zu platzieren oder vertikal oder horizontal auszurichten
ist oft notwendig, um ein harmonisches Arrangement
oder Deckenbild zu erreichen. In DIALux kénnen Sie die-
se Funktion im Kontextmeni der markierten Objekte
oder im MenU Bearbeiten = Ausrichten und Verteilen
ausfuhren.
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Abbildung 304 Menii Bearbeiten — Ausrichten und Verteilen

Objekte im Raum zentrieren

Diese Funktion ist sehr hilfreich, wenn zum Beispiel eine
Leuchtenanordnung in einem Decken — RastermaR plat-
ziert werden soll und dieses anschlieBend mittig im Raum
angeordnet sein soll. Das Leuchtenfeld wird, nachdem es
mit fixen Abstdnden platziert wurde, mit der rechten
Maustaste angeklickt und der Befehl ,,Im Raum zentrie-

ren” gewabhlt.
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Abbildung 305 Objekte / Leuchten im Raum zentrieren
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Berechnungsflachen und -andere Be-
rechnungsobjekte

Sie kénnen Uber den Mdébelbaum Berechnungsflachen
bzw. Arbeitsplatze in DIALux einfigen. Dazu einfach in
den Ordner Berechnungsflachen wechseln und das ent-
sprechende Objekt per Drag and Drop in ein CAD-
Fenster ziehen.
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Abbildung 306 Berechnungsflachen bzw. Arbeitsplatze einfligen

Berechnungsflachen

@ Raum 1 - 30 Ansicht | [LyRaun 1 - Grundriss | b x

\ sne L)

12.420m 2.564 m 0.000 m MLIM

Abbildung 307 Transparente Berechnungsflache

Eine Berechnungsflache ist ein Bereich, in welchem Be-
leuchtungsstarken ,,gemessen” werden kénnen. Sie be-
einflussen nicht die Lichtverteilung durch Schattenwurf.
Verschiedene Berechnungsflachen sind auch in Normen
definiert, z.B. die Nutzebene, die Leseebene im Kranken-
zimmer usw. Eine eingefuigte Berechnungsflache er-
scheint wie in diesem Beispiel als durchsichtige Flache.
Diejenige Flache, die transparent erscheint, ist die Flache,
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die Berechnungsergebnisse liefert. Von der anderen Seite
erscheint die Flache unsichtbar und liefert keine Ergeb-
nisse. Eine Berechnungsflache kann in Lage und Form
beliebig verdndert werden (siehe Abschnitt
Bearbeitungsmodus).

Berechnungsflachen fir verschiedene Beleuchtungs-
starketypen

Die Berechnungsflachen in DIALux kénnen nunmehr
verschiedene Beleuchtungsstarketypen berechnen. Ne-
ben der ,normalen”, also der ebenen Beleuchtungs-
starke, senkrecht zur Empfangerflache kdnnen jetzt auch
bei geneigter Flache explizit die ebene vertikale, die ebe-
ne horizontale, die ebene zur Kamera ausgerichtete,
sowie die halbzylindrische und die zylindrische Beleuch-
tungsstarke von einer Flache berechnet werden.

W Gnn et ecn T Griomn Luchmsaatl Agosen B © oa

J & ER A ] EPhLUE | I & B D [ ] S 1§
(] ¢ »[RIRLESIE O] GE <« sl i & wa G |
Yerschas X Remn 1 -30 Ansicht | [lgfaun 1 - Gk 1l
Borcchnungsfilichen E
Zinhen sie Ik
- - §
= ¢
—
Berecheungtiache
[
ivbetspiets
p—

is
e
g

1]

5
#2

Dropis wtihel | @ Tet. | Plec. | BMas

Crtcken Si FL, un Hifs 2u shaken, LeoTm  OseAm DOOIm tm

Abbildung 308 verschiedene Beleuchtungsstarketypen

Projektmanager

Genmetriyy Berechnungsfliche rName ]

Top: Senkrechte Beleuchtungsstarke j

Senkrechte Beleuchtungzstarke

| Wertikale Beleuchtungsstarke
N IR orizontale Beleuchtun ke

Gt Halbzylindrizche Beleuchtungsstarke Q

Brehifi: Zylindrizche Beleuchtungzstarke

= % |¥ameracrientierte Beleuchtungsstarke
oo ¢

z =

K.amerapog

Abbildung 309 Property Page Berechnungsflache — Auswahl Berechnungsstar-
ketypen

Durchdringungen

Werden Berechnungsflachen von Mébeln durchdrungen
(z.B. Schrank und Nutzebene), werden diese nun auto-
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matisch von DIALux aus den virtuellen Flachen ,ausge-
stanzt”. Es sind keine weiteren Einstellungen notwendig.

Arbeitspldtze

Arbeitsplatze sind Berechnungsfldchen, die aus zwei Teil-
flachen bestehen. In der DIN 5035 T7 und in der EN
12464 sind diese Flachen definiert. Sie bestehen aus ei-
nem inneren Bereich, dem Arbeitsbereich (Task Area)
und einem Umgebungsbereich (Surrounding Area). Beide
Flachen lassen sich polygonal durch einen Rechtsklick
verandern (Flache bearbeiten). Per Definition gelten fol-
gende Vorgaben:

0 Beide Flachen liegen in einer Ebene.

o Der Arbeitsbereich ist immer vollstandig inner-

halb des Umgebungsbereichs.

Die Ausgaben liefern Isolinien- und Graustufendar-
stellung fir beide Flachen zusammenhangend, die Wer-
tegrafik und die Tabelle werden fir jede Flache einzeln

@ raum 1-30 Ansicht” [ Raum 1 - Grundriss | Ty

=
E

RN Y AN Y R PR N N YR Y |3E‘ L 550 |2

C Drehen &

= &

3 [ Flache bearbeiten | =

r arbeitsbereich inzuygen >

[ Umgebungsbereich an Raum anpassen

- Austichten und Verteilen »

= P NS P — Kopisren entlang siner Linle. ..

? Arbeitsplatz auswahlen

:ﬁ_ gk Auswahlen

7—"‘ (L Zoomen

—3 Al Werschicben

Ca % fwsschnsiden

o 235 Kopieren

= W Lbschen

— R #*

-

8

3.072m 0.890 m 0.000 m LM

Abbildung 310 Bearbeiten von Arbeitsbereich und Umgebungsbereich

Berechnungsraster

Ab DIALux kénnen Sie, neben Berechnungsflachen, auch
Berechnungsraster einfligen. Diese unterschieden sich
von Berechnungsflachen maBgeblich durch die Limitie-
rung der Berechnungspunkte. Dabei verfligen Berech-
nungsraster Uber eine groBe Anzahl von eigenen Ausga-
ben. Samtliche Sportstatten besitzen mindestens ein ei-
genes Berechnungsraster. Sie haben allerdings zusatzlich
die Moglichkeit, weitere Berechnungsraster einzufligen.
Diese finden Sie zum einen im Projektbaum unter ,Ob-
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jekte” oder im Meni unter ,Einfigen” - ,Berech-
nungsraster”.

i Projektmanager i vorschau X
* Geometrie Berechnungsrac

Position des Mabelursprungs:

®o0.000  mo Yr 0000 |m 2 0.000 m L‘J

Festlegen der Grepe
Koordinaten L5000 m B 5000 mo H: m
Drehung
= = — Berechnungsraster
#0.0 e ¥ 0.0 2! (0.0

Einfiigen
Radisles

1 Standardkirper Berechnungsraster
§ Raumelzments
28 Fenster und Taren
@ Aufienszenenelemente
& Sportstatten
::'J Berechnungsflachen Benutzerdefiniertes
= Berechnungspunkke Berechnungsrastsr

%4 Berechnungsraster

| ;_: Eﬂe.r:c‘f'l;nlsn.gsrastardateien Bestat|gen um
B Adsnraun Berechnungsraster
+-f Innenraunn elnzufuqen

Abbildung 311 Einfligen eines Berechnungsrasters Uber den Projektmanager

Mittels einfachen ,,Drag & Drop” lasst sich nun ein Be-
rechnungsraster einfligen. Dazu wahlen Sie ein Berech-
nungsraster aus, klicken dieses mit der linken Maustaste
an und ziehen es an eine beliebige Stelle im Projektraum.
Alternativ kénnen Sie auch vorab die exakte Position im
Inspektor angeben und das Berechnungsraster dann von

DIALux platzieren lassen.
Einfiigen
Meue Szens 3
Leuchtenanordnung 3
StraBenelement 3
o Mibel..,
Raumelemente. ..

Fenster und Tdren...
Aulienszenenelzmente. .,

Sporkstatten. ..

Berechnungsflachen. ..

m\
L\ Berechnungsraster, ., J/ |

GR-Beabachter...

Abbildung 312 Einfligen eines Berechnungsrasters Uber das MenU

Insgesamt stehen Ihnen drei verschiedene Berechnungs-
raster zur Verfligung — quadratisch, radial oder benut-
zerdefiniert nach eigenen Vorgaben.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 197



DIALux Version 4.9

: Yorschau X
Berechnungsraster
o=

Ziehen Sie ein Objekt mit Drag and Drop in ein CAD Fenster.

Berechnungsraster Radiales Benutzerdefiniertes
Berechnungsraster Berechnungsraster

Abbildung 313 Arten von Berechnungsraster

Das quadratische und das benutzerdefinierte Berech-
nungsraster sind konzeptionell &hnlich (GréBe und
Form), beim benutzerdefinierten Berechnungsraster las-
sen sich allerdings die H6he des Rasterursprungs und die
Anzahl der Berechnungspunkte flexibel andern. Das radi-
ale Berechnungsraster lésst eine individuelle Anderung
der Innen- und Aussenradien sowie der Ursprungskoor-
dinaten zu.

Editierung

Sie haben neben dem Einfligen von Berechnungsrastern
die Maoglichkeit, diese zu editieren und fir spatere Pro-
jekte zusatzlich noch zu speichern. Hierzu betatigen Sie
die rechte Maustaste auf dem eingefligten Berech-
nungsraster und wahlen, im erscheinenden Kontext-
menuU, den Punkt ,Zum Bearbeiten konvertieren” aus.

Bemerke: Séamtliche automatische Skalierungsoptionen
des Rasters werden hierdurch deaktiviert.

Drehen

Zum Bearbelten konvertieren |

Ben
GR-Beobachter srstsllen
Skalierungsoptionen. . [ B
Angeigeoptionen. . v
Austichten und Yrtsilen »
Kopieren entlang siner Linie. ..

Kopieren entlang einer Hifsinie...

% | Busschneiden
53 Kopieren
fiiger

| Ldschen

Abbildung 314 Berechnungsraster zum Konvertieren bearbeiten

Im Gegenzug kénnen Sie nachfolgend Uber das Kon-
textmen( Gber den Unterpunkt , Rasterpunkte bearbei-
ten” zusatzliche Rasterpunkte einfligen oder bestehende
Punkte andern.
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it
Skalieren
| —pieben

*
K (| Rasterpunkte bearbeiten

Berechnungsraster speichern, .,

aR-Beobachter erstellen

Shalierungsoptionen »

Anzeigeoptionen. .. »

Ausrichten und Yerteilen 3
Kopieren entlang einer Linie. ..

Kapieren entlang einer Hifslinie. ..

— 4 Ausschneiden N

153 Kopieren
Einfilgen

| Loschen

Abbildung 315 Rasterpunkte bearbeiten

Einzelne Rasterpunkte lassen sich entweder Gber den
Inspektor (unter ,, Auswahl”) mittels Eingabe der Koordi-
naten oder aber direkt mittels Verschieben mit der Maus
adaptieren. Bei letzterem klicken sie links auf den ent-
sprechenden Rasterpunkt und verschieben ihn, bei
gleichzeitig gedriickter Maustaste, an die gewlnschte
Stelle.

Bemerke: Es sind hier auch die z-Werte veranderbar.
Somit lassen sich sehr komplexe, dreidimensionale Be-
rechnungsraster erzeugen.

Projektmanager
srechnung | Darstellung | Echtzeitberechrung -~ Auswahl i1b

(%) Rasterkoordinaten
) wieldkoordinaten
] v z
1 -1.200 2,050 0.000

-

Abbildung 316 Anderung einzelner Rasterpunkte anhand der Koordinaten

Info: Unter , Auswahl”, im Inspektor, werden Raster-
punkte nach Welt- und Rasterkoordinaten unterschie-
den. Rasterkoordinaten beziehen sich dabei auf den Ur-
sprung des Berechnungsrasters, Weltkoordinaten hinge-
gen auf den Ursprung der eigentlichen Aussenszene.

Skalierung

Es besteht die Moglichkeit, Berechnungsraster in DIALux
auf verschiedene Art zu skalieren. Um dies vorzunehmen,
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wahlen Sie das Berechnungsraster aus und 6ffnen mittels
eines Rechtsklicks das Kontextmen. Hier kdnnen Sie
nun, unter ,Skalierungsoptionen”, lhre Auswahl der
Skalierung — z.B. mit oder ohne Verankerung etc. treffen.

0.00 10.00 20,00
Skalieren

Drehen

R ask

kie bearbeiten

Zum Bearbeiten konvertieren

Berechnungsraster speichern, ..

| Skalierungsoptionen... 3 |

“‘x_—.&azeige___oiionen. w __d__,ﬂ—ff/
Ausrichten und Yerteilen »
Kopieren entlang einer Linie. ..

Kopieren entlang einer Hifslinie. ..

4 Ausschneiden

Kopieren

Abbildung 317 Auswahl der Skalierungsoptionen

Berechnungsraster zusammenfassen

StandardmaBig werden in DIALux samtliche bestehende
und zusatzlich eingefligte Berechnungsraster separat
berechnet und ausgegeben. Es besteht allerdings die
Moglichkeit, zwei oder mehr Berechnungsraster zusam-
menzufassen und so nur noch eine Ausgabe zu erhalten.
Hierzu selektieren Sie erst ein Berechnungsraster, indem
Sie es mit der linken Maustaste auswahlen. Dann halten
Sie die Umschalttaste gedriickt und selektieren ein oder
mehr weitere Berechnungsraster. Uber das Kontextmendi
(mittels Rechtsklick auf eines der ausgewahlten Berech-
nungsraster) konnen Sie letztendlich den Unterpunkt

. Vereinigen” auswahlen.
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Schritt 1: Schritt 2: Zusatzliche
Berechnungsraster Berechnungsraster
selektieren hinzufiigen
| Gt el *
Wefededoteceaoaonaan *
R S TR R " M= ome 2 S T B -
Skakeren
. Drehen
Schritt 3:
Selektierte [
ereinigen
Berechnungs-
raster o et ..
vereinigen GR-Bechachter erstellen Ergebnis: Vereinigte
Shaberungsoptionen.. s Berechnu ngsraster
SEnppioe ¥ ergeben eine Fliche

Ausrichten und Yerteden

-

Kopieren entlang einer Linis...
Kopieren entlang siner Hilfsiie. ..
& Ausschneiden
|4l Kopiersn

| 3] Loschen

Abbildung 318 Schrittweises Vorgehen zur Vereinigung von Berechnungsras-
ter

Ein mogliches Anwendungsbeispiel fir das Vereinigen
bzw. Zusammenfassen von Berechnungsraster konnte
eine Treppe sein. Um nicht fur jede Stufe der Treppe eine
eigene Ausgabe, des auf ihr befindlichen Berechnungs-
rasters, zu erhalten, lassen sich sdmtliche Berechnungs-
raster der Treppe mittels des vorgestellten Vorgehens
vereinigen.

Berechnungspunkte in Berechnungsraster

Wie vorab erwahnt, unterscheiden sich Berechnungsras-
ter von Berechnungsflachen maBgeblich tber die limitier-
te Anzahl der Berechnungspunkte. Dabei stellt sich die
Frage, nach den Mdglichkeiten, die Anzahl und damit
auch die Verteilung dieser Berechnungspunkte im Raster
festzulegen. In DIALux kénnen Berechnungspunkte mit-
tels dreier Methoden angepasst werden.

Samtliche Methoden finden sich im Inspektor unter dem
Tabreiter ,Berechnungsraster”, im Unterpunkt ,, Anzahl
der Berechnungspunkte”.
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Projektmanager
MName Geometrie Berechnungsraster Messrash 4

Anzahl der Berechnungspunkte:

() automatisch
i Manuell il ¥: |9
C}Distanz 2 [ 0,556 m ¥: 055 Im

Punkke auf der Kante austichten
[ THatizontal

[wertikal

Abbildung 319 Methoden zur Festlegung der Berechnungspunkte

+Automatisch”: Dies ist die empfohlene Einstellung, falls
keine spezifischen Anforderungen vorliegen. DIALux ver-
teilt bei dieser Methode die Rasterpunkte gleichmaBig
Uber das gesamte Berechnungsraster.

~Manuell”: Auch hier verteilt DIALux die Rasterpunkte
gleichmaBig Uber das Berechnungsraster, allerdings nach
ihren spezifischen Vorgaben bezlglich der x- und y-
Werte.

.Distanz”: Diese Methode Uberlasst lhnen die Festlegung
der Abstdnde zwischen den einzelnen Rasterpunkten.
DIALux ermittelt im Anschluss nur die optimale Anzahl
der Rasterpunkte.

Zusatzlich zu diesen Auswahloptionen haben Sie die
Moglichkeit festzulegen, ob Rasterpunkte auf den Kan-
ten der Achsen liegen bzw. an diesen ausgerichtet wer-
den diirfen. Die Einstellungen hierzu treffen Sie ebenfalls
im Tabreiter ,,Berechnungsraster” unter ,, Orientierung
der Punkte”. Es stehen die vertikale und horizontale Aus-
richtung sowie eine Kombination aus beiden zur Verfu-

gung.

Projektmanager
Mame Geometrie Berechnungsraster Messrash 10

anzahl der Berechnungspunkte:

(3} Aukomatisch
) Manuel b | 9 e

) Distanz %0556 |mo v 0556 |m

Pankke auf der Kante ausrichten
[IHorizontal

Abbildung 320 Kantenausrichtung der Rasterpunkte
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Samtliche vorangegangene Funktionen betreffen das
guadratische Berechnungsraster. Das radiale Berech-
nungsraster weist spezifisch leicht verdnderte Funktionen
auf.

! Projektmanager

Marie Geometrie Rotationen Berechnungsraster 1

anzahl der Berechnungspunkte:

(%) Automatisch
) Manuell Xl 11 | w3
Distanz: wlazss movlosm |m

Orientierung der Punkke

() Innen Verschiebung: [0.000  |m
() Mitkig
() Aulen [] &uf Kanten austichten

Abbildung 321 Inspektor , Berechnungsraster” bei radialen Berechnungsras-
tern

Hingegen kdnnen im benutzerdefinierten Berechnungs-
raster per se schon samtliche Rastereinstellungen indivi-
duell vorgenommen werden. Daher fehlt hier der Tabrei-
ter ,,Berechnungsraster”.

Messraster

Ein weiterer Tabreiter des Inspektors, bei Berechnungs-
raster, sind Messraster. Ein Messraster weicht vom Be-
rechnungsraster ab und kann zusatzlich zu diesem einge-
figt werden.

Bemerke: Ein Berechnungsraster muss allerdings in jedem
Fall vor Einfligen eines Messrasters vorhanden sein.

i Projektmanager : Yorschau X [L AuBenszene 1 - Grundriss
: | Geomewre | Berechoungsraster  Messraster 1 % Berechnungsr m s 000 500
[ IMessraster erzeugen M
Messrastet ‘u

Jeden n-ten Punkt als Messpunkk verwenden.

40.00
*
*

ni

Auswahl der Messpunkte:

3500

Berechnungsraster B e T B
I % aelia @i e H
= : i i s
3 i ¥ )
i Projektmanager : Yorschau X [L; AuBenszene 1 - Grundriss
i | Geometre | Berechoungsraster  Messraster 1% Berechnungsr | =00 000 500

4000

[Finessraster erzeigeni P

Messraster n— \I/

an|egen Jeden n-ten Punkk als Messpunkk verwenden. ] L R R -
B i =

Auswahl der Messpunkte: :

() vom ersten Punkt ausgehend in Xund Y. ST aaa
O Symmetrisch von allen 4 Ecken zur Mitte.

[perechnungspunice darstellen P
g : g
lodie B8 e W H

Abbildung 322 Anlegen eines Messrasters

Im Tabreiter ,,Messraster” lassen sich diverse Einstellun-
gen vornehmen. Unter anderem kénnen Sie festlegen,
welche Rasterpunkte und wie viele Messpunkte genutzt
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werden sollen. Ebenfalls Iasst sich eine Einstellung vor-
nehmen, die die Messpunkte im Berechnungsraster visu-
ell deutlicher hervorhebt, indem die Rasterpunkte des
Berechnungsrasters ausgeblendet werden.

Berechnung
Unter dem Tabreiter , Berechnung” legen Sie fest, wel-
che Werte des Berechnungsrasters bei einer Berechnung
ermittelt werden. Sie haben hier diverse Auswahlmdég-
lichkeiten, Beleuchtungsstarken auszuwahlen sowie fer-
ner die Mdglichkeit, in den jeweiligen Auswahlboxen die
Werte flr die Rotation (in °) und/oder die Hohe (in m)
individuell zu &ndern. Sie kénnen in folgenden Bereichen
Anderungen vornehmen:

e Senkrecht
Horizontal
Vertikal (inkl. Angabe des Rotationswinkels)
Halbzylindrisch (inkl. Angabe des Rotationswin-
kels)
Zylindrisch
Kamera orientiert
In Bezug auf die Aussenlinie(n)
Hemispharisch

Info: Unter einer Beleuchtungsstarke versteht sich in die-
sem Kontext, die Beleuchtungsstarke in einem bestimm-
ten Punkt, z.B. an einem Mess- oder Berechnungspunkt.

Bemerke: Jede Auswahl erzeugt mehrere Ausgaben. Um
eine Ausgabe zu erhalten, fihren Sie bitte eine Berech-
nung in DIALux durch. Dieses erfordert das vorherige
Einflgen mindestens einer Leuchte.

: Projektmanager

Eingabe der
Werte in
Auswahlboxen

4r

Berechnungsraster Messrasker Berechnung

Beleuchtungsstarken Rotation [¢] | Héhe [m] g

Individuelle Senivecht
[ Harizarkal
Auswahl der Dl vertrn
Beleuchtungs- [ Halbayiindrisch
= [ 2ylindrisch
starken Dl vtens
[] aufientinis 1
[[] aufienlinie 2
[[] AuBenlinie = |-
1 auRendinie 4 L]
<]

Abbildung 323 Vorabeinstellungen der Berechnung des Berechnungsrasters

Gradienten

Unter einem Gradienten versteht sich ein konkreter

Wert, der zwischen einem speziellen Messpunkt und den
ihn direkt umgebenden Messpunkten liegt. Der Gradient
gibt dabei Auskunft Gber den Grad des Helligkeitsunter-
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schieds zwischen diesem und den direkt benachbarten
Messpunkten.

Info: Nur Berechnungsraster mit einem gleichmaBigen, in
aller Regel quadratischen, Raster erfordern Gradienten
der Beleuchtungsstarke.

Im Inspektor, unter dem Tabreiter , Gradienten” kénnen
sie Gradienten und deren Ausgabe aktivieren, den ent-

sprechenden Grenzwert festlegen und den Abstand fur

das Gradientenraster festlegen.

Info: Ein Gradient liegt, nach Standard von DIALux, auf
einem Mess- bzw. Berechnungspunkt. Je nachdem, ob
Sie neben einem Berechnungsraster auch noch ein Mess-
raster verwenden.

Projektmanager
Aessraster | Berechnung Gradienten | Darstellun 4

Gradienten berechnen
Grenzwerk Fir Gradienten:
20 o
In den jeweiligen Ausgaben werden nur die Gradienten

ausgegeben, die diesen Grenzwett Gberschreiten,

Abstand Fir Gradientenraster:
5.000 m

Die: Gradienten werden immer fir diesen Abstand
berechnet, egal wie grol der tatsichliche Punktabstand
im Berechnungsraster ist.

Abbildung 324 Einstellung der Grenzwerte flr Gradienten

Info: Der gesetzte Grenzwert verhindert den Verlust von
Bildqualitat in Kamera- oder Bildaufzeichnungen. Er soll-
te bei kameraaufgezeichneten Events max. 20% und bei
nicht kameraaufgezeichneten Events max. 55% betra-
gen.

Das Gradientenraster liegt standardmaBig, wie vorab
erwahnt, auf dem Berechnungs- sowie ggfs. auch auf
dem Messraster. Unter ,, Abstand fur Gradientenraster”
lasst sich allerdings der Abstandswert im Gradientenras-
ter individuell verandern.

Darstellungseinstellungen
Berechnungsraster erlauben, in DIALux, direkt Ergebnisse
in der CAD anzuzeigen. Dies ist insbesondere in der Pla-
nungsphase eines Projekts sehr nutzlich. Im Tabreiter
.Darstellung”, des Inspektors bei Berechnungsraster,
kénnen Sie sich folgende Informationen anzeigen lassen:

e Rasterpunkte

e Messrichtung

e Berechnete Werte

e Isolinien
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e Falschfarben

: Projektmanager [y Auenszene 1 - Grundriss

wazter | Messaster | Berechung  Darstellung 4 * | | o 500 020 150 2040 s 05 _— s “m

£y

Anzeigecptionen
[]Purikae anzeigen
[#] Mess-Richtung anzeigen
[werte anzesgen

5.0 a0

2080

: Projektmanager & aubienszene 1 - Grundriss

waster | Messraster | Barechrung  Darstellung % | | oo s 0 1500 0 mm Er) m® om 5m

Anzeigeaptionen
[#]Punkca anceigen
[#] Mess-Richtung anzeigen B
[Z] werte arceigen

00

000

Aktivieren einer
Ausgabeoption

Abbildung 325 Anderung einer Ausgabeoption — Werte anzeigen

Echtzeitberechnung

Haufig ist es gewlinscht, nach Anderungen, sich sofort
die Ergebnisse schon in der CAD anzeigen zu lassen und
nicht vorab eine Berechnung des Projekts durchzufihren.
DIALux bietet Ihnen hierzu die Moglichkeit, im Tabreiter
.Echtzeitberechnung”, auszuwahlen, welche Beleuch-
tungsstarken Sie direkt in der CAD angezeigt bekommen
mochten. Sie kdnnen wahlen zwischen:

Senkrecht

Horizontal

Vertikal

Kameraorientiert (hierzu muss vorab mindestens
eine Kamera eingefligt sein. Diese finden Sie im
Projektmanager unter ,Sportstatten”)

Bemerke: Die Werteanzeige sollte im Vorfeld unter ,Dar-
stellung”aktiviert werden. Jetzt kénnen Sie die Werte, je
nach ausgewahlter Beleuchtungsstarke, direkt in der
CAD ablesen.
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: Projektmanager : Yorschau X [y AuBenszene 1 - Grundriss b x
n | Dastehng  Echtzeitberechnung | [solnien 4 *  Berechnungsr |, s 100 5.0 ww | aso 050 w0 ww | am
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O Horizont ale Beleuchtungsstirke
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Belsuchiungsstiskan 2u berschnen, 2
Messhihe: 0000 m Berechrungsraster
Drehung Z: .
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|
Projektmanager i Yorschau X [y AuBenszene 1 - Grundriss 4k x
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) Horizonkalls Beleuchtungsstarks
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Filgen Sie Kameras ein, um kamerasorierterte
ungsetirken 2y berechnen. 2

0000 m Berechrungsraster

z 0.0

Andern der
Berechnungsoption

Abbildung 326 Ausfiihren und Werteangaben der Echtzeitberechnung

Nach Anderung der Berechnungsoption (z.B. von senk-
recht in vertikal) andern sich nicht nur die Werte im Be-
rechnungsraster, sondern auch die Orientierung der Be-
rechnungspunkte (siehe voriger Screenshot).

Die kameraorientierte Beleuchtungsstarke lasst lhnen die
Wahl, falls mehrere Kameras vorhanden sind, eine dieser
auszuwahlen und ferner die Messhéhe und die Drehung
der Kamera, daher des Kamerawinkels, einzustellen.

Projektmanager
dienten Darstellung. - Echtzeitherechnung P

Berechnungsoptionen

() Senkrechte Beleurhtungsstarke
() Horizontale Beleuchtungsstarks
() Wertikale Beleuchtungsstar

orientierte Beleuchtungsstarke

| Fernsehkarmera 1 5 bl
[Fetnsehkamera 1
Messhdhe:

0.000

Abbildung 327 Kameraorientierte Beleuchtungsstarke — Auswahl und Einstel-
lungen
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Abbildung 328 CAD-Ausgabe der kameraorientierten Beleuchtungsstarke

Isolinien

Isolinien dienen zur grafischen Darstellung der gemesse-
nen Beleuchtungsstarke im Umfeld einer Leuchte. In Be-
rechnungsraster lassen sich Isolinien schon wahrend der
Arbeit im Projekt in der CAD anzeigen. Wahlen Sie hier-
zu im Tabreiter , Darstellung” den Unterpunkt , Isolinien
anzeigen” an. Sie erhalten nun in der CAD die Isolinien
der eingefligten Leuchte(n) in Echtzeit.

Bemerke: Die Echtzeitberechnung funktioniert nur bis zur
endgdltigen Visualisierung der Berechnungsergebnisse.

Projektmanager

Messraster Berechnung

Anzeigeoptionen

Punkte anzeigen
[#]Mess-Richtung anzeigen

[ 1salinien anzeigen
| TratschFarber-ames

Gradienten

Darstellung

1)

Abbildung 329 Isolinien anzeigen in der CAD

(L AuBienszene 1 - Grundriss l

Info: Samtliche Einstellungen an dieser Stelle gelten au-
tomatisch auch fur die Falschfarben.

Die grafischen Linien verdeutlichen, nach individueller
Vorgabe, die Hohe der Beleuchtungsstarke. Diese Vorge-
ben kénnen Sie im Tabreiter , Isolinien” &ndern und an-
passen. Die so erstellten Isolinienprofile lassen sich in
DIALux als Benutzerstandard speichern. Dariiberhinaus
besteht die Moglichkeit Standardprofile aus DIALux zu
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offnen. Hierzu wahlen Sie im Unterpunkt ,Standardvor-
gaben” das gewiinschte Isolinienprofil aus. Es stehen

u.a. Profile fir Sportstatten oder eine Notbeleuchtung
zur Verflgung.

! Projektmanager

ilr.ac-lien'fen "D;ar'stléllllung 'I-Z.cll"l-t“zeiEbereclll'n'nung,.:-'J- isﬁ.l.i.r'l'i.en L

Farbe | Werk

[ 400,01«

I s00.0 1
Ceoo.okx
o000

plGleichmalig
[T~ [T

E] [ Als Benutzerstandard speichern

Abbildung 330 Auswahl eines Isolinienprofils

Berechnungspunkte

Berechnungspunkte liefern an diskreten Stellen ein Be-
rechnungsergebnis. Ihnen stehen horizontale Be-
rechnungspunkte, vertikale Berechnungspunkte und
freie Berechnungspunkte zur Verfigung.

W Csel Bearbeiton  Ansihk  CAD  ErlGgen  Leuchtensuswahl  Aysgahen  Fenster

5 -
B e SLO@E Rz @ B B

Et emEESE o -Gl - able slisvaicnnna sofixamf

Disielenaeey, Syt X @R 1-20 anseht

| A A r— Berechnungspunkle
Potilon des Berechmngepakies

P o e
Rishung

o R e s
Tvpc  [Nommaler Berechmungspuict =]

raaul,

S Ferater und Toren

op Aerszenen

o Borochrungsfischan
rite

ol Berachrun

= %) Metebateien
% Gl trnenvam
=3 Adenvan

Kl el

Bro. rire. | dete. | #le | fau, |
Dricken Sie F1, um HiFe 20 erhaten.

Tagesickezuntiect

Abbildung 331 Berechnungspunkte

Horizontale Berechnungspunkte (in der Abbildung
rechts) lassen sich nicht rotieren. Sie ,,messen” immer

das von oben einfallende Licht. Gemessen wird die ebe-
ne Beleuchtungsstarke.

Vertikale Berechnungspunkte (in der Abbildung links)
lassen sich um die Z-Achse rotieren. Sie kénnen die ebe-
ne- oder die halbzylindrische Beleuchtungsstarke , mes-

sen”. Hierzu muss in der Property Page der Typ entspre-
chend gewahlt werden.
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Freie Berechnungspunkte (Mitte) kdnnen um beliebige
Achsen rotiert werden. Sie ,,messen” immer das in Pfeil-
richtung eintreffende Licht als ebene Beleuchtungsstarke.

In der zugehdrigen Ausgabe (Berechnungspunkteliste)
werden alle Typen auf einer Seite ausgegeben. Es erfolgt
eine Sortierung nach Typen und Art der Beleuchtungs-
starke (eben, halbzylindrisch). Zu jeder Gruppe wird der
Minimal-, Maximal- und Mittelwert berechnet und aus-
gegeben. Berechnungspunkte eignen sich gut zur Er-
mittlung von Beleuchtungsstarken auf Treppen, Wand-
tafeln usw.

UGR Berechnungen

DIALux liefert folgende UGR Ausgaben:

1) Zu Leuchten, die einen direkten Lichtanteil ha-
ben, wird eine UGR Tabelle erzeugt. Wahlweise
mit einem Spacing to height ratio (SHR) von 0,25
oder 1.

2) Far Standardraume (rechteckig, keine Mdbel, nur
ein Leuchtentyp), werden auf der Einblattausga-
be bzw. auf der Zusammenfassung die vier Stan-
dard UGR Werte fiir die linke und untere Wand
far Blickrichtung quer und langs zur Leuchte an-
gegeben. Dies erspart die manuelle Berechnung
mittels der Standardtabelle.

3) Der Anwender kann diskrete UGR Beobachter an
Arbeitsplatzen platzieren und erhalt dort einen
UGR Wert unter Bericksichtigung von:

a. Position und Blickrichtung des Beobach-
ters
. Aller verwendeter Leuchten
c. Position und Rotation der Leuchten
d. Verschattungen und Reflexionen der Mo6-
bel

4) UGR Berechnungsraster liefern —dhnlich wie Be-
rechnungsflachen— die UGR Werte-Verteilung auf
einer beliebigen Flache. Die Berechnung erfolgt
analog zu den UGR Beobachtern. Als Ausgabe
erhalt der Anwender Informationen zur lokalen
Blendungsproblematik an beliebigen Stellen im
Raum.

In den Ausgaben erhalt man fur den Punkt 1 eine ent-
sprechende Tabelle. Fur Punkt 2 und 3 werden diskrete
UGR Werte ausgegeben. Flr Punkt 4 erhalt man Iso-
linien- und Graustufendarstellung der Werte, sowie Wer-
tegrafik und Tabelle. Der Wertebereich, der fir UGR de-
finiert ist, liegt zwischen 10 und 30. Hohere und niedri-
gere Werte werden durch <10 bzw. >30 gekenn-
zeichnet.
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Einfdgen von UGR Berechnungspunkt und UGR Be-
rechnungsflache

UGR Berechnungsobjekte lassen sich wie alle anderen
Objekte per Drag & Drop im Projekt einfiigen. Dazu mit
gedrlckter linker Maustaste die UGR Objekte aus dem
Mobelbaum in die CAD Ansicht ziehen und dort fallen
lassen. ANMERKUNG: Wenn Sie diese Objekte in die
Grundrissansicht ziehen, werden sowohl Flache als auch
Beobachter in einer Héhe von 1,2m platziert. Dies ist die
Standardhohe der Normen fir sitzende Beobachter. Ar-
beiten Sie per Drag & Drop in der 3D Ansicht werden die
Objekte, wie alle anderen Objekte auch, auf derjenigen
Flache platziert, die Sie mit der Maus beim Loslassen der
linken Maustaste , berihren”. Ziehen Sie diese Objekte
z.B. in die 3D Ansicht eines leeren Raumes, so werden
die Objekte auf dem Boden (z=0) platziert.

Projektmanager

Geometrie | ocbachis
Bosition des Mibebaspunge
% [0o00 o

O

Mrrowh i richel | 4 tadt. | Pl |

Crlcken 5 FL Um Hif 2u erhaken 37 0m  0.00m m

Abbildung 332 UGR Objekte im Raum platzieren

Diese Objekte lassen sich auch numerisch Uber die ent-
sprechende Property Page im Raum platzieren. Die Ein-
flgekoordinaten und die GroéBe der Berechnungsflache
eingeben und diese per Klick auf den Button ,, Einflgen”
platzieren. Diese Maske verwenden Sie auch, wenn die
UGR Berechnungsflache bereits per drag & drop platziert
wurde und Sie diese numerisch auf die gewlnschte Posi-
tion bringen mdchten.

Blickrichtung des UGR Rasters und - Beobachters
einstellen

In der Property Page des UGR Rasters lasst sich die Blick-
richtung fir die Berechnung einstellen. Eine Blickrichtung
von 0° bedeutet, dass der ,,Beobachter” in Richtung der
X-Achse schaut. Die Zahlweise ist auch hier mathema-
tisch positiv entgegen dem Uhrzeigersinn. Die Blickrich-
tung wird durch den Pfeil in der Mitte des UGR Rasters
bzw. am UGR Beobachter angezeigt.
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Abbildung 333 Blickrichtung des UGR Beobachters
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AuBenbeleuchtungen

AuBenszenen

In DIALux kénnen Sie auch AuBenbeleuchtungen planen.
Die Vorgehensweise und die Bedienung sind weitest-
gehend identisch mit der Planung einer Innenraumbe-
leuchtung. Nach dem Start von DIALux 4.9 sehen Sie den
neuen Startbildschirm.

x|

{KOI ]I TE]]

[
y Neues Innenprojekt

% Neuesﬁusengmiekt ﬁ Letztes Projekt affnen
—A _ B
w MNeues Straitenprojekt Projekt offnen

Ein neues Projekt mit einer leeren Aulenszens anlegen

\ DIALux Assistenten

[v Diesen Dialog such beim nachsten Programmstart anzeigen

Abbildung 334 Startdialog

Klicken Sie auf Neues AuBenprojekt, so wird DIALux star-
ten und lhnen eine leere AuBenszene zur Bearbeitung
anbieten. In einem Projekt kénnen Innen-, AuBBen-, und
StraBenplanungen gleichzeitig vorhanden sein.

o omei gewbsten preicht CAD Erfugen Lewttenmswehl Augben Feste [ -8

D aldar @oo ESLOSE | 5 ® B Bisnf
FixEREREC GEEY ¢ Feeacocia. sal

spro Il

tave: o

Hote 000w
Potion % [25000 ¥ [5m

= Promie 1|
erwendate Leuchien
& Aullensera |

- Bodenalemert §

o ' lgeo e’ e o’ lme’ e lwe lsoel

50

03

BProi. | wuMobel | @ Test.. | Vleuc. | s,

Driicken Sie F1, um Hife 2u erhiaken, e 0.37%m BEm 0.000m --;;ﬂi

Abbildung 335 Start von DIALux 4.7 mit einer leeren AuBenszene

Die AuBenszene ist in der Projektstruktur mit einem
Raum gleichzusetzen. In der AuBenszene werden Boden-
elemente, Mobel und Leuchten als lichttechnisch wirk-
same Objekte gehalten. Im Raum sind anstelle der Bo-
denelemente Wéande, Decke und Boden.
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kénnen aus dem Mobelbaum
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werden.
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Bodenelemente haben eigene lichttechnische Eigen-
schaften und auf ihre Oberflache begrenzte Berech-
nungsergebnisse. Weitere Bodenelemente kénnen einer
Planung aus dem Mdobelbaum hinzugefligt werden.

W patel Gewbenen  Arecht  CAD DRVogen  Lsuchtensuswabl  Agsgsben  Feretar I ]

PO w & i i Bisaal

s ApAe wfiswa L & af)
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Aulienszenenelemente

P WM. @T. | PL A
£

Drixkin Si FL, u Hile 2u sshaten, 10431m  -19.200m  0000m Tam

Abbildung 336 Einflgen eines Bodenelementes aus dem Md&belbaum per
"Drag & Drop"

Bodenelemente kdnnen beliebig polygonal geformt sein
(siehe: Bearbeitungsmodus). Wird in der Property Page
Rechenraster die Checkbox ,,Ergebnisse ausgeben” akti-
viert, werden zu der Flache entsprechende Ausgaben
generiert. Mobel und Leuchtenanordnungen kénnen wie
in der Innenbeleuchtung platziert werden.

Bodenelemente

Ein Bodenelement kann nur in einer AuBenszene einge-
fagt werden. Ein Bodenelement stellt einen definierten
Bereich beliebiger Héhe innerhalb einer AuBenszene dar.
Dieser Bereich kann sich z.B. nur durch seine Funktion
vom Rest der Szene unterscheiden.

WP oxe Besbetsn AmEht CAD  Eriigen  Lsuchtensswahl  Ausgsben  Fenster 2
Saleren
1 tshen ]

Dk @dr sda a2
Godensieman baarbaten
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Abbildung 337 Das Objekt "Bodenelement"

Nach dem Einfligen hat ein Bodenelement eine recht-
eckige Form und die Héhe 0,0 m. Ein Bodenelement
kann eine Hohe erhalten und besteht dann aus Ober-
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flache und Seitenteilen. Durch einen Rechtsklick auf das
Objekt kann es in der Form verandert werden (siehe Ab-
schnitt Bearbeitungsmodus). Im Inspektor sieht man, aus
welchen Flachen es besteht. Selektiert man dort einzelne
Flachen, so kann man das Material variieren oder diese
far die Ausgabe von Berechnungsergebnissen selek-
tieren. Ein Bodenelement kann als ,Loch” eines anderen
Bodenelementes erscheinen. In obiger Abbildung wr-
den das selektierte Bodenelement und das graue Boden-
element als Locher in der ,, griinen Wiese” erscheinen.
Auf der Wiese waren an diesen Stellen keine Berech-
nungsergebnisse.

Anstrahlungen

Auch um Anstrahlungen von Objekten, Gebauden oder
Fassaden zu realisieren, beginnt man die Planung mit
einer AuBenszene. Auf einem Bodenelement kann ein zu
beleuchtendes Objekt platziert werden. Berechnungser-
gebnisse der beleuchteten Flache kann man entweder
direkt abfragen —indem man bei der beleuchteten Flache
q ie Chemg‘kng E{ggbnisse ausgeben wahlt— )

1@ RN Y FILO@A ED f g a I |

B« «Dlewllswa

B hulenazene 1 - 30 Ansicht

W e | @ e | A

Orichen S FL, un e 0 shaten, esSTH mSsen 0oOm MM

Abbildung 338 Ausgabe von Berechnungsergebnissen auf einer Flache

oder durch Einfligen einer Berechnungsflache.
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Abbildung 339 Anstrahlung einer Fassade mit vorgelagerter Berechnungsfla-
che
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Beleuchtungsplanung nach prEN12464
Teil 2 / EN8995-2

Glare Rating
Dt

GR.-Beobachter

Abbildung 340 GR-Beobachter Berechnungspunkt

Der Entwurf der Norm EN 12464 Teil 2 / EN8995-2 sieht
vor, dass auch fur Arbeitsplatze im Freien eine Blendung
vermieden werden muss. Um dies zu gewahrleisten, sind
Grenzwerte flr die Blendung je nach Arbeitsplatz bzw.
Tatigkeit vorgegeben. Das Blendungsbewertungssystem
(GR) ist in der CIE Publikation 112:1994 beschrieben. Fir
die Berechnung der Blendung ist neben den Leuchten-
leuchtdichten die aquivalente Schleierleuchtdichte des
Umfeldes das wesentliche Kriterium. An dieser Stelle
macht die EN12464-2 gegeniber der CIE Publikation
eine abweichende Vereinfachung. DIALux bietet Ihnen
die Moglichkeit auszuwahlen, ob Sie die vereinfachte
Methode der EN oder die vollstandige Methode der CIE
anwenden wollen. Bei der vereinfachten Methode wird
die aquivalente Schleierleuchtdichte des Umfeldes (L)
berechnet nach L,=0,035 x p x E,,, x ©' Dabei ist p der
mittlere Reflexionsgrad und E,,, die mittlere Beleuch-
tungsstarke des ,Bereichs”. Der Begriff ,Bereich” ist in
der EN leider nicht ndher definiert. Daher werden bei
DIALux alle Bodenelemente als , Bereich” verwendet.

Bei der Berechnung gemaR CIE Publikation 112:1994
wird die korrekte dquivalente Schleierleuchtdichte des
Umfeldes berechnet. Hierbei werden alle Objekte im
Gesichtsfeld des Beobachters bertcksichtigt. Die Umge-
bung wird dabei (wie bei der Beleuchtungsstarkeberech-
nung auch) in kleine Teilflachen aufgeteilt. Mit der For-

n E,..
melL,, =10) —=" erhalt man die &quivalente Schleier-
i=1 i
leuchtdichte des Umfeldes, n steht fur die einzelnen Teil-
flachen. Nattrlich ist diese Berechnung genauer aber
auch zeitaufwandiger. DIALux gibt in den Ausgaben an,
nach welcher Methode GR berechnet wurde.
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Mame .~ GR-Beobachter

Position des GR.-Beobachters
¥ | 14,300 m ¥+ 33,000 m Z: | 1.500 m

Meigungswinkel -2.0 | Schrittweite 15.0 %
Winkelbereich von 0.0 bis 360.0

{®) vereinfachte Berechnung nach EM 12454
() exakte Berechnung

Abbildung 341 Property Page des GR-Beobachters

Um GR Werte zu berechnen, steht dem Anwender in
DIALux der GR Beobachter zur Verfigung. Dieser lasst
sich wie jeder andere Berechnungspunkt platzieren. Als
Besonderheit kennzeichnet den GR Beobachter, dass
Neigungswinkel, Anfangswinkel, Endwinkel und Schritt-
weite eingestellt werden kdnnen. Der Neigungswinkel
gibt die Blickrichtung zur Waagerechten an. Anfangs-
und Endwinkel definieren den vertikalen Blickwinkel des
Beobachters. 0° ist dabei die Richtung entlang der positi-
ven X-Achse, die Zahlweise ist positiv entgegen dem
Uhrzeigersinn. Mit Schrittweite kdnnen die einzelnen
Blickrichtungen zwischen Start- und Endwinkel definiert
werden.

GR Beobachter kénnen mit der ,, Kopieren entlang einer
Linie” Funktion leicht in Linie oder als Feld platziert wer-
den.

Storwirkung / ULR Berechnung

Der ULR (Upward Light Ratio) Wert gibt an, welcher An-
teil des Lichtstromes einer Leuchte oder einer Beleuch-
tungsanlage ab und oberhalb der Horizontalen abge-
strahlt wird. Dabei werden die Leuchten in ihrer Betriebs-
lage berUcksichtigt. Wie viel Prozent Himmelsaufhellung
zuldssig ist, hangt von der Umgebungszone ab. Die
Norm definiert vier Umfeldzonen von E, bis E,. Dabei
sind mit E, véllig dunkle Bereiche wie z.B. Nationalparks
oder Naturdenkmaler herausragender Qualitat bezeich-
net und mit E, Bereiche hoher Helligkeit wie z.B. Stadt-
zentren. Die ULR Grenzwerte reichen von 0% bis 25%.

Der Wert des ,,Upward Light Ratios” ULR wird auf der
Ausgabenseite ,Planungsdaten” der AuBenszene ange-
geben. DIALux bericksichtigt nur denjenigen Anteil des
Lichtstromes fir den ULR Wert, der direkt von der Leuch-
te in den ,Himmel” abgestrahlt wird. Lichtstrom, der z.B.
eine Fassade beleuchtet und der oberhalb halbraumlich
von der Leuchte abgestrahlt wird, tréagt nicht zu einem
erhohten ULR Wert bei.
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X

Abbildung 342 Lichtstromanteile zur Bestimmung des ULR

Stoérwirkung / Lichtstdarkeberechnungspunkt

Um die Stérwirkung des Lichtes zu minimieren, nennt die
EN12464 nicht nur die Grenzwerte fur ULR sondern auch
Maximalwerte fUr Lichtstarken in Stérrichtung und Licht
auf Fenstern. Auch die Grenzwerte dieser KenngréBen
sind abhangig von der Umfeldzone. Die Grenzwerte flr
Licht auf Fenstern sind in Lux angegeben. Damit lassen
sich diese leicht mit Hilfe von Berechnungspunkten oder
Berechnungsflachen ermitteln. Um die Lichtstarken von
Lichtquellen in Storrichtung zu ermitteln, kann der An-
wender den Lichtstarkeberechnungspunkt verwenden.
Dieser lasst sich wie jeder andere Berechnungspunkt
platzieren. Als Ergebnis erhalt man die Angabe der Licht-
starke jedes Lichtaustritts jeder Leuchte. Bei zweiarmigen
Leuchten werden also zwei verschiedene Lichtstarken
angegeben. DIALux interpretiert dazu die LVK der Leuch-
te in Betriebslage und bertcksichtigt den Lichtstrom,
gegebenenfalls den Dimmwert und gegebenenfalls den
Korrekturfaktor der Leuchte. Fir jede potentielle Stor-
richtung kann der Anwender einen Lichtstarkeberech-
nungspunkt platzieren.

Lichtstarke
Berechnungspunkt

Abbildung 343 Berechnungspunkt fur Lichtstarken
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Listeneintrage

) Alle Leuchten und deren Lichtaustritte auflisten.

&) Mur Leuchten und Lichtaustritte auflisten, deren
Storwirkung den folgenden Grenzwert Gberschreiten.

Grenzwert: | 10000 cd

Abbildung 344 Property Page fur den Lichtstarkeberechnungspunkt

Die Ausgabe lasst sich so einstellen, dass nur digjenigen
Leuchten aufgelistet werden, deren Lichtstarke in Stor-
richtung oberhalb eines Grenzwertes liegen.
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StraBenberechnungsflache in AuBBensze-
nen

Sehr haufig wurde von Anwendern der Wunsch gedu-
Bert, bei einer Planung einer StraBenbeleuchtung auf die
.reale” Situation vor Ort eingehen zu kdnnen. Dies ist
aber bei einer Planung nach EN13201 oder der alten
DIN5044 usw. nicht maglich. Die ,,NormstraBBe” kennt
weder Kurven noch die Moglichkeit einzelne Leuchten
anders zu Bestiicken oder anders zu Positionieren. Daher
haben wir im DIALux nun eine Berechnungsflache fur
AuBenszenen hinzugeflgt, welche die Leuchtdichtever-
teilung einer Fahrbahn fir einen Beobachterpunkt be-
rechnet: das StraBenbewertungsfeld. Die Berechnung
dieser Berechnungsflache berlcksichtigt genau jene
Leuchten und Objekte, welche in der Planung eingege-
ben wurden. Indirektes Licht wird nicht bertcksichtigt
(z.B. Reflexionen von einer Hauswand), wohl aber die
Abschattende Wirkung von Baumen oder Gebauden.
Wahrend in der ,,NormstraBe” eine gewisse Anzahl von
Leuchten in einer Linie vor und hinter dem einzelnen
Berechnungspunkt bertcksichtigt wird, werden bei der
Berechnungsflache explizit ,nur” bzw. ,alle” Leuchten
in der AuBenszene Berlicksichtigt, also auch solche, die
eine andere Funktion wahrnehmen. Aufgrund der sehr
eng gefassten Definition der StraBenbeleuchtungsnorm,
verliert die Anwendung dieser Berechnungsflache leicht
lhre Aussagefahigkeit im Bezug auf die Erflllung der
Anforderungen gemal3 der EN13201.

Strafenbewertungs
feld

Abbildung 345 Berechnungsflache StraBenbewertungsfeld

Ein Bewertungsfeld hat folgende Eigenschaften. Das
Berechnungsobjekt , Bewertungsfeld” besteht aus zwei
Komponenten. Zum einen die Berechnungsflache selber.
Diese ist in der CAD sichtbar und beliebig, auch polygo-
nal, veranderbar. Zum anderen ist der Beobachter ein
Bestandteil des Bewertungsfeldes. Sein Standort und
seine Blickrichtung definiert das Berechnungsraster des
Bewertungsfeldes. Die Blickrichtung ist die Richtung des
Berechnungsrasters. Dieses wird als kleine Kreuzchen in
der CAD innerhalb des Bewertungsfeldes angezeigt. Die
Anzahl der Berechnungspunkte ist frei wahlbar. Nach
dem Einfligen des Bewertungsfeldes, befindet sich der
Beobachter initial 60m links vom Beginn des Bewer-
tungsfeldes. Dies ist die Position, die der Beobachter
auch bei einer normgerechten Planung innehat. Seine
Position kann allerdings frei gedndert werden. Seine
Blickrichtung betragt 0°, also parallel zur X-Achse. Daher
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sind auch die Berechnungspunkte initial auch in drei Rei-

hen a zehn Punkte parallel zur X-Achse angeordnet.
X

T
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX
XXX

‘ 60m

®

«— Observer / Beobachter
X Calculation point / Berechnungspunkt

&  Luminaire/ Leuchte

Abbildung 346 Einfaches Bewertungsfeld in einer AuBenszene
ram

T
4+
A+
b+
4+
o St
A+
Fauaaes
+T

®

e— Observer / Beobachter
X Calculation point / Berechnungspunkt

&  Luminaire / Leuchte
Abbildung 347 Komplexes Bewertungsfeld in einer AuBenszene

In der oberen Grafik sieht man ein einfaches Beispiel der
Anwendung der StraBenberechnungsflache. Diese ist
annahernd der Norm entsprechend. Nur die Leuchtenpo-
sitionen sind dabei abweichend von den Vorgaben aus
EN13201. In der unteren Grafik ist ein komplexeres Bei-
spiel fur die Anwendung dieser Flache. Der Beobachter
ist oberhalb der ,,Einmindung” und blickt in den Kreu-
zungsbereich. Seine Blickrichtung (ca. 205°) gibt die Aus-
richtung des Rasters vor. ANMERKUNG: Die Reflexionsei-
genschaften der Fahrbahnbelage sind nur in einem sehr
engen Bereich definiert. Wird der Beobachter zu nahe
oder zu weit von der Berechnungsflache positioniert,
kdnnen keine Leuchtdichten berechnet werden.
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StraBenbeleuchtung

StandardstralBen

DIALux 4.9 unterstttzt Sie bei der Planung von StraBen-
beleuchtungen. Sie kénnen einem Projekt neben Rau-

men und AuBenszenen auch Standardstraen hinzufu-
gen. Dies kénnen Sie direkt im Willkommensbildschirm

Meues Innenprojekt

Meues Aulbenprojekt

[ Diesen Dialog auch beim ndchsten Programmstart anzeigen

DIALux Assistenten

Letztes Projekt dffnen

Projekt 6ffnen

A

Abbildung 348 Startdialog DIALux 4.9 — StraBenprojekt starten

im MenU = Einfligen & Neue Szene - Standardstral3e

o o

Datei  Bearbeiten Ansicht CAD Fang Elnf—ugenl Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster Online  ?
R = M- | Meue Szene 3 | & Raum
. Leuchtenanordnung b | =@ AuBenszene
Projektmanager Strafienelement 3 |¢I‘ Standardstrae
Hinweis Objekt...

Keine Informationen verfligbar

Raumelemente...
Fenster und Tiiren...
AuBenszenenelemente..,
Sportstétten..
Berechnungsflachen...
Berechnungspunkte...
Berechnungsraster...

GR-Beobachter...

Abbildung 349 StandardstraBe einfligen via Menu

Raumazsistenten

oder Uber die entsprechende Schaltflache im ,, Guide”

ausfuhren.
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The Guide 1 x
Innenraumbeleuchtung ¥
AuBenbeleuchtung R

StraBenbeleuchtung %

StraBe bearbeiten
i.q' StandardstralBe einfiigen

e StraBenelemente bearbeiten

Beleuchtung planen

¥ Leuchten auswahlen

£ Optimierte
Leuchtenanardnung
einfigen

& StraBenanordnung einfiigen

Auswertung

J Berechnung starten
&) Ausgaben
Weiteres

=@ Standardstrale in neue
AuBenszene kopieren

Abbildung 350 StandardstraBe einfligen via , The Guide”

Sie kédnnen lhre Projekte auch mittels unseres StraBBen-
schnellplanungs-Assistenten planen und berechnen (sie-
he hierzu auch Kapitel Arbeiten mit Assistenten).

Normenplanung

2005 wurde europaweit in der StraBenbeleuchtung die
EN 13201 eingefihrt. Seit der Version 3.1.5. kann in
DIALux die StraBenbeleuchtung entsprechend dieser
Norm geplant werden. Zur Uberprifung bestehender
Anlagen oder in Ausnahmefallen wird jedoch immer
noch gelegentlich eine Planung nach der alten DIN 5044
gefordert. Aus diesem Grunde wurde in DIALux 4.2 die
Option der Planung nach der alten DIN 5044 hinzuge-
flgt. Mit DIALux 4.9 ist noch eine weitere Option zur
Normenauswahl hinzugekommen. Ab sofort ist neben
der CIE 140/ EN 13201 und der DIN 5044, nun die ame-
rikanische StraBenbeleuchtungsnorm IESNA RP-08-00
wahlbar. Um diese Planungsmethode durchzufihren,
muUssen Sie im Inspektor, der Property Page Allgemein,
den entsprechenden Radio-Button setzen. Mdchten Sie
eine Planung nach DIN 5044 ausfihren, kdnnen Sie diese
in der Drop-Downlist auswahlen.
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E Datei  Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einfliigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fer
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Abbildung 351 Normenauswahl zur StraBenbeleuchtungsplanung

Nattrlich kénnen Sie auch eine Einstellung der Norm in
den Assistenten vornehmen (siehe Kapitel Assistent
StraBenschnellplaner und Assistent optimierte Leuchten-
anordnung).

Photometrisch gelten in Nordamerika (IESNA) und in
Europa (EN) unterschiedliche Standards bei der Festle-
gung der Ausrichtung einer StraBenleuchte wahrend der
photometrischen Messung. Um eine Anpassung zwi-
schen den Standards in der StraBenbeleuchtung zu er-
langen, gibt es in DIALux die Mdglichkeit, Lichtvertei-
lungskurven (LVK) um 90° zu rotieren. Wichtig: man
kann die Rotation der LVK vornehmen, ohne die Geo-
metrie der Leuchte zu verdrehen.

Im amerikanischen Standard wird in der StraBenbeleuch-
tung mit IES-Files gearbeitet, wobei , Horizontal 0" (ei-
gentlich das Aquivalent zur Ebene CO) rechtwinklig zur
Bordsteinkante ausgerichtet ist.

CO-Ebene im
amerikanischen
- Standard
oy
5 2 5

Abbildung 352 CO-Ebene im amerikanischen Standard
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Stattdessen sieht der europaische Standard in der Stra-
Benbeleuchtung eine Ausrichtung der CO-Ebene parallel
zur Bordsteinkante vor.

FCO-Ebeneim
s europdischen
x X
- X % Standard
o 5
% =
X o X X X . 4 X X
P W i

Abbildung 353 CO-Ebene im europaischen Standard

Beim Import von IES-Files in DIALux erscheint ein Popup-
fenster. Um die LVK zu drehen, setzen Sie die entspre-
chende Checkbox. Im Bedarfsfall lasst sich an dieser Stel-
le aber auch die Geometrie anpassen. Dies ist wichtig, da
ein IES-File nur die Lichtaustrittsflache definiert, nicht
aber das Leuchtengehause.

£3
Abmessungen

Leuchte Lichtaustrittsfldche
Lange  0.256 m Lange  0.256 m
Breite 1.230 m Breite 1.230 m
Hihe :  0.069 m Hohe: 0.062 m
[T Leuchte ist rund [ LVE um 90° drehen

{US-EU Roadway)

OK || Abbrechen |

w A

Abbildung 354 Import von IES-Files

Es kann auch nachtraglich die LVK rotiert werden. Dazu
mussen Sie im Projektbaum die Leuchte unter verwende-
te Leuchten markieren und dann in der Property Page
Technik die Checkbox setzen.
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i ..ﬁllgemein .“Eieschreil:}ung,x"'. Technik |

Lichtaustritt 1 ]

Lampen: | HME 80w =
Lichtstrom: 4000 Im | k
Leistung: 59.0 w | i
Korrekturfaktor 1.000 “H’,/V\\\w .
Korrekturgrund

[ ] Rotiere LVK um 90° (US-EU Roadway) )

Abbildung 355 LVK-Rotation

Planung ohne Assistenten

Zu Beginn einer StraBenplanung besteht die StraBe nur
aus einer Fahrbahn mit einem Bewertungsfeld.

“DIALw
[L Datei

Bearbeiten  Ansicht CAD Fang Einfiigen Leuchtenauswahl Ausgaben Een
DNEH SR oL@ E E
% w[mE[E[a«H a2z 2a 2B []Q @ |

Projektmanager " [LyStraBe 1 - Grundriss |

- Aligemein T.War‘tungsp\anmethude i Anordnung |

leoon |

Name: Strafie 1
Beschreibung: - .
o
12
&
- |8
| =
Standard: @ CIE 140 /EN 13201 (7) IESNA RP-08-00 -
[a1 »| [ assstent... s
=
=
=3 Projekt1

verwendete Leuchten

n?q StraBel

l2000

o

Iy

o

Abbildung 356 Einflgen einer StandardstraBBe

Wird die StraB3e im Projektmanager markiert, lassen sich
allgemeine Einstellungen vornehmen.

In der Property Page Allgemein kann der Name, die Be-
schreibung, die Beleuchtungssituation und die Norm
ausgewahlt werden. Die Grundeinstellung in DIALux ist
immer die Norm CIE 140/ EN 13201.
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In der europaischen Norm CIE 140 / EN 13201 kann die
Beleuchtungssituation manuell in der Drop-Downlist
ausgewahlt werden. StandardmaBig erhalt Ihr(e) Stra-
Be(nprojekt) immer die Beleuchtungssituation mit der
Bezeichnung A1.Die Beleuchtungssituation richtet sich
nach dem technischen Bericht des europdischen Komi-
tees fur Normung CEN/TR 13201-1. Sie dient als Grund-
lage zur Definition von Anforderungen an die StraBenbe-
leuchtung.

| DIALux 4.9 - Pre

& Datei  Bearbeiten Ansicht CAD  Fang Einfiigen
DEH SR8 gesidh
inl=® wmEE[cLE (elalel22]la

Projektmanager

i .Allgemein | Wartungsplanmethode .'.Anordnung m

l60.00/

Name: Strafle 1
Beschreibung:
o
==
=1
5]
| 8
I
Standard: @ CIE 140 JEN 13201 () IESNARP-O: ||
=
Al - Assistent. .. g
&

120,00

Fahrbahn1

lo0

Abbildung 357 Auswahl der Beleuchtungssituation

Sollten Sie sich nicht sicher sein, kdnnen Sie diese mittels
Assistenten schrittweise ermitteln (siehe Kapitel Assistent
zur Ermittlung von Beleuchtungssituationen nach CIE
140/ EN 13201).

In der Property Page Wartungsplanmethode hat der An-

wender die Moglichkeit, den Wartungsfaktor zu ermit-
teln.
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[ Datei Bearbeiten Ansicht  CAD  Einfiigen  Leuchtemsuswahl  Ausgaben  Femster 2

s R 0 fPLOPE =
s emEEepo RERQ ¢ feeal
: Projektmanager ih StraBe 1 - Grundriss |
< Allgemein, - Wart | thode | Anardnung | |m_ laode © T T Lisds !
Wartungsfaktor: |D.BD
Referanzwerts: |W§hlan Sie &in Anwendungstﬂ -g
- ]
S
2 ]
= | | g
=1
B3 Projekt 2 [
i werwendete Leuchten B
[l Strafie 1 =
-4 Fahrbabin 1 |

Abbildung 358 Wartungsplanmethode

Soll eine StandardstraBBe aus verschiedenen Fahrbahnele-
menten bestehen, kénnen diese im Inspektor unter An-
ordnung bei markierter StraBe im Projektmanager hinzu-
gefligt, sortiert und geléscht werden. Zum Sortieren
markieren Sie ein Fahrbahnelement und bewegen dieses
in der Reihenfolge nach oben oder unten durch Driicken
der Schaltflachen mit den Pfeilen.

E Datei  Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einfigen

DEEISR > 0l
&% o [mElE[SlLE (2lele]2 22
Projektmanager e

{."' Allgemein Ii Wartungsplanmethod}/_'A.nordmmg

X + ¢ Meu einfugen: o
Fahrbahn 1 Fahrbahn

2
Gehweg =

Parkstreifen

Griinstreifen

&

" Jano

Motfallspur

=3 Projekt1
-+ verwendete Leuchten
ba
E-off Fahtbahnl
q Bewertungsfeld Fahrbahn 1

| e D |
20.00

1000

Abbildung 359 Einfligen und sortieren von Fahrbahnelementen

Optional kdnnen Sie StraBenelemente im Menl = Ein-
fligen - StraBBenelement - .... einfligen
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E Datei  Bearbeiten  Ansicht  CAD | EinfOgen | Leuchtensuswahl  Ausgaben  Fenster 2
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Abbildung 360 StraBenelemente einfligen via Men(

oder mittels rechter Maustaste bei markierter StraBe im
Projektmanager.

‘[ Datei Bearbeiten Ansicht  CAD  Einflgen Leuchtenauswahl  Ausgaben  Fenster
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Abbildung 361 StraBenelemente einfligen via rechte Maustaste

Die einzelnen Fahrbahnelemente kénnen in der CAD und
im Projektmanager markiert werden. Der Inspektor zeigt
die Eigenschaften der einzelnen Fahrbahnelemente an,
die Sie beliebig variieren kénnen.

Markieren Sie im Projektmanager die Fahrbahn, so lassen

sich dort im Inspektor Einstellungen wie Fahrbahnbreite
und Anzahl der Fahrstreifen machen.
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Projektmanager

Allgemein rStraBenbelag rBenbachter rFIéchen ]

Name: |Fahrbahn 1

Breite: |4-|:":":| i
Anzahl der Fahrstreifen: |2

Abbildung 362 Eigenschaften einer Fahrbahn — Allgemein

In der Property Page StraBBenbelag lasst sich der Belag
und der mittlere Leuchtdichtekoeffizient variieren.

Projektmanager

.ﬁ.llgemeir/ Strafienbelag rBeahachter rFIéchen ]

Belag: |H3 vI ql; IEI.EI?EI

Belag fur Gleichmaligkeit bel nazzer Fahrbahn:

[fwa - @ |n.2nn

Abbildung 363 Eigenschaften einer Fahrbahn — StraBenbelag

In der europdischen Norm erthalt jede Fahrbahn einen
Beobachter, dessen Alter fur die Berechnung von Tl indi-
viduell variiert werden kann.

. Projektmanager

Allgemein | Straﬁenhelagﬁv Beobachter | Flachen |

Mittleres Alter des Beobachters:

|:23 Jahre

Fozition des Beobachters:

w-B0000 o oy l2.000 m 2|15DD m

Abbildung 364 Eigenschaften einer Fahrbahn — Beobachter

DIALux positioniert die Beobachter automatisch ent-
sprechend der Vorgabe der EN. Der Beobachter ist immer
60m vor dem Bewertungsfeld in der Mitte des jeweiligen
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Fahrstreifens, in einer Hohe von 1,5m Uber dem Boden.
StandardmaBig hat jeder Fahrstreifen einen Beobachter,
der in Fahrtrichtung schaut. Aufgrund der sich ergeben-
den Symmetrien ist ein Drehen der Beobachtungsrich-
tung nicht nétig.

Anmerkung: Die Property Page Beobachter ist nur in der
Norm CIE 140/ EN 13201 vorhanden. Falls noch Ande-
rungen zum Alter des Beobachters in der [ESNA RP-08-
00 gemacht werden sollen, kénnen Sie dieses im Inspek-
tor des Bewertungsfeldes durchfihren.

Die Property Page Fldchen bietet die Moglichkeit, Materi-
al, Texturen und Ray-Tracer Optionen einzustellen. Samt-
liche Einstellungen haben nur Auswirkungen auf die Vi-
sualisierung, jedoch nicht auf die Berechnungs-
ergebnisse.

Projektmanager

Allgemein rStraﬁenbelag rEha-:ul:uau:hlzer//w Fliachen
Flache 1 ] | Te:-cturl Faytracer (4 I *I

E I
Beflexionsgrad: | NN |~

[0 %
=l

bd aterial:

Abbildung 365 Eigenschaften einer Fahrbahn — Flachen

Uber die StraBenelemente lassen sich die Bewertungsfel-
der bearbeiten. In der Standardeinstellung haben Mittel-,
Park- und Grunstreifen kein Bewertungsfeld. Dieses kann
jedoch eingefligt werden, indem das jeweilige Stral3en-
element im Projektmanager markiert und mit der rechten
Maustaste die Option Bewertungsfeld einfligen gewahlt
wird.
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Abbildung 366 Bewertungsfeld einfligen

Analog lasst sich ein Bewertungsfeld mittels rechter
Maustaste |6schen oder umbenennen.

DIALux ermdglicht die Verwendung gemeinsamer Bewer-
tungsfelder fur verschiedene Fahrbahnelemente. Im As-
sistenten ist dies durch Auswahl der entsprechenden
Checkboxen maéglich. In der freien Planung sind hierfr
mehrere Schritte notwendig. DIALux legt zunachst far
jede Flache (auBer Mittel-, Park- und Grunstreifen) ein
Bewertungsfeld an. Méchten Sie nun z.B. fur einen Rad-
weg und einen FuBweg ein gemeinsames Bewer-
tungsfeld haben, mussen Sie zunachst die existierenden
Bewertungsfelder |6schen. Danach selektieren Sie die
beiden Fahrbahnelemente fur die Sie ein gemeinsames
Bewertungsfeld haben méchten durch Dricken der Shift
-Taste und Anklicken der entsprechenden Fahr-
bahnelemente. Danach machen Sie einen Rechtsklick auf
die markierten Objekte und wahlen Bewertungsfeld ein-
fligen. Sie erhalten nun ein gemeinsames Bewertungs-
feld fur beide Fahrbahnelemente.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 232



DIALux Version 4.9
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Abbildung 367 Gemeinsames Bewertungsfeld

Markieren Sie ein Bewertungsfeld im Projektmanager, so
offnet sich im Inspektor die Property Page Berechnungs-
raster.

| - Berechnungsraster

Beleuchtungsklasse: ME4a V] [Assistent. =

Zusatzliche Beleuchtungsklassen

Wertikale Beleuchtungsstarke

Halbzylindrische Beleuchtungsstarke

Raster
@ Automatisch
(7 Punkte 8 [§] x |B

Abbildung 368 Berechnungsraster

Das Raster wird automatisch entsprechend der ausge-
wahlten Norm generiert. Wenn die Checkbox ,Automa-
tisch” gewahlt ist, wird immer entsprechend des Licht-
punktabstandes die richtige Anzahl von Berechnungs-
punkten gewahlt. Sollten Sie ein von der Norm ab-
weichendes Raster wiinschen, kdnnen Sie hier die Anzahl
der Berechnungspunkte in X-Richtung (Fahr-
bahnlangsrichtung) und Y-Richtung (Fahrstreifenbreite)
eingeben, nachdem Sie die Checkbox ,Punkte” aktiviert
haben.

ACHTUNG: Die Ergebnisse sind dann natdrlich nicht
mehr entsprechend der ausgewahlten Norm.

In der Property Page Berechnungsraster haben Sie zu-

satzlich noch die Option, die Beleuchtungsklasse festzu-
legen. Hier gibt es wesentliche Unterschiede in den Ein-
stellungen der europaischen zur amerikanischen Norm.
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Sie haben die Moglichkeit in der Norm CIE 140/ EN
13201, die Beleuchtungsklasse festzulegen. Entweder
wird manuell aus der aufgefiihrten Liste die gegebene
Beleuchtungsklasse ausgewahlt oder der Assistent zur
Ermittlung der Beleuchtungsklasse in Anlehnung an die
europaische Norm CEN/TR 13201-1 aufgerufen.

E Datei Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einflgen

NEH SR 9@
&% w R (2]2]ela(2]2
Projektrmanager

< Berechnungsraster.

Beleuchtungskiasse:
E|

i ME1

Zusatzliche Beleuchtungsklz MEZ
Vertikale Beleuchtungss :533;
Halbzylindrische Beleuch ME3c
MEda

MEd |
Raster MES E
(@ Automatisch MES
5 MEW 1
() Punkte MEW2 B

MEW3
MEW4
MEWS
MEWS

Abbildung 369 Beleuchtungsklasse CIE 140/ EN 13201

Hinweis: Benodtigen Sie Hilfe zur Auswahl der europai-
schen Beleuchtungsklasse, kénnen Sie auch hier den
Assistenten benutzen (siehe Kapitel Assistent zur Ermitt-
lung der Beleuchtungsklasse nach CIE 140 / EN 13201).

Die Beleuchtungsklasse enthélt eine Zusammenfassung
der photometrischen Anforderungen fur Ihre Planung
einer StraBenbeleuchtung, die von den visuellen Bedrf-
nissen spezifischer StraBennutzer in verschiedenen Arten
von Verkehrsflachen und ihrer Umgebung abhangen.
Zusatzliche Beleuchtungsklassen kénnen je nach Stra-
Bensituation fur zusatzliche Angabe der vertikalen und
halbzylindrischen Beleuchtungsstarken gewahlt werden
(siehe hierzu EN13201 - 1, Abschnitt 6.4).

! ”Berechnungsraster |

Beleuchtungsklasse: 51 '] |Assistent. i

Zusatzliche Beleuchtungsklassen

[] vertikale Beleuchtungsstarke
[ Halbzylindrische Beleuchtungsstirke

Raster
(@ Automatisch

7 Punkte 10 |x |5

Abbildung 370 Zusatzliche Beleuchtungsklassen
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Fur Bewertungsfelder, auf denen nicht Leuchtdichten,
sondern Beleuchtungsstarken ermittelt werden, kann im
Rahmen der Norm es notwendig sein, abhangig von den
gemal EN13201-2 gewahlten Auslegungskriterien, jede
der vier BeleuchtungsstarkegréBen zu berechnen. Das
sind:

horizontale Beleuchtungsstarke;

halbspharische Beleuchtungsstarke;
halbzylindrische Beleuchtungsstéarke;

vertikale Beleuchtungsstarke.

Die horizontale Beleuchtungsstarke wird immer be-
rechnet. In einigen Landern wird allerdings alternativ zur
horizontalen Beleuchtungsstarke die halbsphérische Be-
leuchtungsstarke gefordert. Diese wird ebenfalls immer
berechnet und kann in den Ausgaben fir den Ausdruck
angewahlt werden. In Tabelle 4 der CEN/TR 13201-1
werden die alternativen A-Klassen fir die S-Klassen auf-
gefiihrt. Entsprechend schaltet DIALux in den Ausgaben
die erforderlichen GréBen um.

Horizontale Beleuchtungsstarke:

Die Berechnungspunkte mussen in einer Ebene auf dem
Niveau der Fahrbahnoberfldche innerhalb der betrachte-
ten Flache liegen.

Halbsphérische Beleuchtungsstarke:

Die Berechnungspunkte mussen in einer Ebene auf dem
Niveau der Fahrbahnoberflache innerhalb der betrach-
teten Flache liegen.

Halbzylindrische Beleuchtungsstarke:

Die Bewertungspunkte missen in einer Ebene 1,5m
oberhalb der StraBenoberflache innerhalb der betrach-
teten Flache liegen. Die halbzylindrische Beleuchtungs-
starke dndert sich mit der betrachteten Richtung. Die
vertikale Ebene, die im rechten Winkel zur hinteren, ebe-
nen Oberflache liegt, muss parallel zur Hauptbewe-
gungsrichtung der FuBganger liegen; das ist bei einer
Stral3e Ublicherweise die Langsrichtung.

Vertikale Beleuchtungsstarke:

Die Berechnungspunkte massen in einer Ebene 1,5m
senkrecht Uber der StraBenoberflache innerhalb der be-
trachteten Flache liegen. Die vertikale Beleuch-
tungsstarke dndert sich mit der betrachteten Richtung.
Die Ebene der vertikalen Beleuchtung muss im rechten
Winkel zur Hauptbewegungsrichtung der FuBganger
liegen; das ist Ublicherweise entlang der StraBenachse.

Falls eine Berechnung nach der amerikanischen Norm
I[ESNA RP-08-00 gewlnscht ist, stehen bei der Auswahl
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der Beleuchtungsklasse mehrere Auswahlkriterien zur
Verflgung.

Zu den einzelnen Beleuchtungsklassen ist noch eine da-
zugehorige Methode zu wahlen.

§t
& Datei  Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einfagen
DEHsQH ek

- Methoden-
- - - 7]
s w[EEE[Q4L Rl2Ble 22 | yan zur
Projektmanager

IESNA RP-08-00

Beleuchtungsklasse: Freeway ¥ | |Luminanc il
Luminance:

Zusatzliche Beleuchtungsklassen s
Small Target Visibility
R

T .Berechnnngsraster

Wertikale Beleuchtungsstarks
Halbzylindrische Beleuchtungsstirke
Raster
(@) Automatisch

() Punkte 10 |x |4

Alter des Beobachters: 60

Abbildung 371 Methodenauswahl

Hinweis: FUr reine Sidewalk- und Bikeway-
Beleuchtungsklassen sind keine Methoden verfigbar.

Einer StandardstralBe kdnnen Sie mehrere Stra3en-
anordnungen von Leuchten hinzufligen. Allerdings keine
Mobel oder andere Arten von Leuchtenanordnungen. Es
ist zu beachten, dass das Bewertungsfeld durch die ein-
gefligte Anordnung festgelegt wird.

Das Einfugen einer StraBenanordnung geschieht mittels
. The Guide”,

The Guide B X
Innenraumbeleuchtung ¥
AuBenbeleuchtung ¥
StraBenbeleuchtung 2 Einer StraBe kénnen mehrere
StraBe bearbeiten StraBenanordnungen von
4 StandardstraBe einfigen Leuchten zugewiesen wer-

¥ StraBenelemente bearbeiten

den. Die erste Anordnung
¥ Leuhion awahien bestimmt das Bewertungs-
4 Optimierte feld.

Leuchtenanordnung
cinfugen

4 StraBenanordnung einfagen |
Auswertung

& Berechnung starten

[ Ausgaben

Beleuchtung planen

Weiteres

& Standardstraie in neue
AuBenszene kopieren

Abbildung 372 StraBenanordnung einfiigen via , The Guide”
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Uber das Menu Einfigen = Leuchtenanordnung = Stra-
Benanordnung, nachdem Sie die Strale im Projekt-
manager markiert haben

[L Datei Bearbeiten Ansicht CAD Fang | Einfigen | Leuchtenauswahl Ausgsben Eenster Qnline 2

DEHISR M Neue Szene v B r

o
£ : ﬂ I Leuchtenanordnung 3

StraBenelement 3

Projektmanager

= = ——| # Objekt.. I
" Aligemein | Wartungsplanmethode | Anor l30.00 %

r Raumelemente...

Name: Strae 1 Ferister tird THps.. 4 StaBenancrdnung

AuBenszenenclemente..
Beschreibung:

Sportstitten...
Berechnungsflichen.

Berechnungspunkte Leuchtenassistenten »

Berechnungsraster...
GR-Beobachter...
Standard: O CIE 140 JEN 13201 @ IESNA @& Texturen..,
Farben..
Lichtfarben...
Projekt 1 Farbfilter.
“ verwendete Leuchten

1.9 0xDIAL 29 Mastaufsatzleuchte, 1 HI
g StraBel

1-of Fahrbahn1

i Bewertungsfeld Fahrbahn 1

Assistent. ..

Energiebewertung

Linie einfiigen

=
e
##  Polylinie einfiigen
£

Spline einfagen

Kreis einfiigen

Raster einfiigen

-10.00

Abbildung 373 StraBenanordnung einfligen via Menu

oder mittels rechter Maustaste, nachdem Sie auch hier
die StraBe im Projektmanager markiert haben.

L Datei Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einfigen Leuchtenauswahl Ausgaben Fenster O

DEd gl argidLO@E S BA
&= w[mwElel«E (alalezala2mE (ko o wJies
Projektmanager Ly Strate 1 - Grundris |
~ Rligemein | Wartungsplanmethode | Anordnung | [m | bhoo | ibob | | loa || |
Name: Strabe 1 'Vg
Beschreibung: -
- B2
Standard: “) CIE 140 /EN 13201 (@) [ESNA RP-08-00
-3 Projekt 1
» verwendete Leuchten |
i - 0xDIAL 20 Mastaufsatzleuchte, 1 HMEBOW, KVG| -5
=] :
g__) Optimierte Leuchtenanordnung einfigen
Jl@ SwaBenanordnung einfugen
StraBenelement einfiigen »

StraBe in Aufienszene einfiigen

@ 2D Standardansicht 8
L Grundriss (X-Y Ebene symbolisch) F9

StraBenszene duplizieren

Léschen

x
[ Umbenennen

-30.00

40,00

Abbildung 374 StraBenanordnung einfiigen via rechte Maustaste

DIALux 4.9 bietet Ihnen alle wichtigen Parameter zur
Platzierung von StraBBenleuchten. Zunachst wahlen Sie im
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PlugIn eines Herstellers die zu platzierende(n) Leuchte
aus. Nachdem Sie StraBBenanordnung einfligen gewahlt
haben, kénnen Sie die Leuchte aus lhrer Liste auswahlen.

Leuchte | Mast/ Ausleger | Anordnung | Gelenkrotationen

Leuchte: DIAL 29 Mastaufsatzleuchte, 1HME 80 -

Lichtaustritt 1

Lampen: HME 30w -
Lichtstrom: 4000 m |

Leistung: 89.0 W /-—
Korrekturfaktor 1.000 \/"\3
Korrekturgrund

[ Enfigen || Abbrechen

Abbildung 375 StraBenanordnung einfiigen — Leuchte

Die Property Page Leuchte ermoglicht hnen die Auswahl
der Leuchte, sowie die Eingabe technischer Daten des
Lichtaustritts.

Leuchte~ Mast f Ausleger | Anordnung | Gelenkrotationen

Ausleger

Auslegerlange (a): 0.000 m
Auslegerneigung (b): 0.0 =
Lichtpunktiberhang: -0.500 m

Abstand Mast-Fahrbahn: 0.500 m

Rotationswinkel: 0.0 =
Mastanordnung

Montagehéhe: 0.000 m
Lichtpunkthéhe: 3299 m
Leuchten pro Mast: 1
Mastabstand: 15.000 m
L&ngsverschiebung: 0,000 m

[ Enfigen || Abbrechen

Abbildung 376 StraBenanordnung einfiigen — Auswahl der Ausleger-
eigenschaften und Mastanordnung

In der Property Page Mast / Ausleger kdnnen Sie spezifi-
sche Eigenschaften des Auslegers als auch der Mastan-
ordnung definieren.

Die nebenstehende Skizze in Abbildung 376 veran-
schaulicht die Auslegerlange und —neigung. Der Uber-
hang definiert, wie weit die Mitte der leuchtenden Flache
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(Lichtschwerpunkt) der Leuchte in die StraBe hineinragt.
Der Abstand Mast-Fahrbahn legt den Abstand vom
MastfuBpunkt zum Beginn der Fahrbahn fest. Zusatzlich
kdnnen Sie hier die Mastanordnung bestimmen.

Unter der Property Page Anordnung definieren Sie, wo

die Leuchten entlang der StraBe platziert werden sollen.
Hier stehen Ihnen alle Anordnungsarten zur Verfligung.

Leuchte | Mast/ Ausleger Anordnung | Gelenkrotationen

Anordnungstyp: Einseitig unten -

Skizze

g

[ Efigen || Abbrechen

Abbildung 377 StraBenanordnung einfiigen — Anordnung

Um die Leuchtenanordnung in |hr StraBenprojekt einzu-
flgen, klicken Sie bitte auf den Einfligen Button.

Im Kontextment der StraBenanordnung kénnen Sie indi-
viduell die Anordnung lhrer Leuchten optimieren. Hierzu
markieren Sie bitte mit der rechten Maustaste die Stra-
Benanordnung im Projektmanager.

[k ozs Besbsion Atk CAD Enfugn Leuchisnssushl Auosben fenster ) -8

Slldatsiacn A@LIDE B @ s :
E:emEEERv -BEE+ ¢ fsva a | =] |

Projcktmonager [k Strafle 1 - Grandriss | ki
Leuchte | Anwdnung | Mastanordng [ Ausioger | |l T Lieho w040 2

Leichia  [DIAL 28 Mastaudsatzieuctte. 1 HME BIW <) s

| il X ) b ®
S 3 Proj |
w :
1
ey

" leoo

]

Wrr.  mho. el |l | G !

Dricken Sie F1, Um HIFe 2 srhakten. ATTm  2090m 0000M L

Abbildung 378 StraBenanordnung — Anordnung optimieren
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Die Leuchtenanordnung definiert stets das Bewer-
tungsfeld. Figen Sie mehrere Leuchtenanordnungen ein,
so hangt das resultierende Bewertungsfeld jeweils vom
maximalen (Mast-)Abstand zwischen zwei Leuchten ab,
wie im folgenden Beispiel (siehe Abbildung 379) gezeigt.
Die in der Abbildung gekennzeichneten Leuchten der
unteren Anordnung legen somit das Berechnungsfeld

fest.

L potw peaberen mnacht CAD Erfugen Leuwchtenauswsh  Ausgaben  Eenct 1 -8
JGd dar 2 I@LO@A 1 @ @) a )

I_I :hr‘ v - REE: ¢ Jeva a RN |

[y Strabie 1 - Grundriss iadadind
Techreh [ Rceaionen  Algemein | Baschrebun 4 P | 1500 1008 580 lose. I8 ling0 3

[PIALZS Wastaraizivachie. T HME B0 1,

oLl

3080

2
£ %, Srallenarordnug
¥ 7 xDIAL 29 Mastafestsieucite, 1 HVE

-0

-5

4 ] »
Weee | o | dre. | gie. | dau.

Dricken 5w L, um e 2u erhaten, ®OSIn  2814m  00Wm tam

Abbildung 379 Einfligen von StraBenanordnungen

Der Startpunkt der Anordnung relativ zum Bewertungs-
feld lasst sich unter Mastanordnung - Léngsverschie-
bung verandern.

Der Inspektor liefert technische Daten der eingefiigten
Leuchtenanordnung (Vgl. Kapitel Leuchtenanordnung).

DIALux stellt die StraBe - ebenso wie Innen- und AufBen-
szenen - in 2D und 3D dar.

Das Rendering gibt die Beleuch-
tungsstarkeverteilung wieder,
nicht die Leuchtdichteverteilung.

Abbildung 380 3D Darstellung der Strale

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 240



DIALux Version 4.9

Die 3D Darstellung der StralBe kann — wie bei anderen
Projekten auch — gedreht, gezoomt, durchwandert, als
* jpg gespeichert und als 3D Rendering ausgedruckt
werden.

ANMERKUNG: Das Rendering gibt die Beleuchtungs-
starkeverteilung wieder, nicht die Leuchtdichteverteilung.

I\\\I\‘I\\lu\ll\||\ll‘||\|||||||\||\|\\||‘||\|
n 1500 -0 500 n.n 5.00 .00 15,00 2000 2500
B=
k=i
4
=
ERIINP
i & [ 4
i T . O 0
; — e * * * D
* % x x
o
. e e T
ey L
— Apetothe bkt bt
- x x he | o e i
% AR
= i Bl w N W
3 (oo N o N o N o B
P! i
o
b=

Abbildung 381 2D Darstellung der StraBBe

In der Grundrissdarstellung wird neben den Fahrbahn-
elementen und den Leuchten auch das Bewertungsfeld /
Berechnungsraster dargestellt.

DIALux bietet dem Anwender die Moglichkeit, StraBen in
AuBenszenen einzufligen.

eS|l s R | W | |

Bz rrAEECED- Gl a ¢ fsea LA |

Projektmanager  @svate - mavaiy  [LyStrate 1 - Grundriss | il
| Abgemein | artumsinnatrade | Anordeng ] ! " L Lk o | u o' ' ' ligho 2000

R T -
geschvebung ’—J -
Y5

Bakuchtungeshusbon: [A1 ¥ Assitert
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|

= Promi 2 [:

S AT G suelenanordnumg cmfogen |z
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ad wm
o &t @) terchoen gl

0 edardanscht o
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Sualierszene dugiceren g

!

Wi [T | @o. | Wio [ R |

Dricken Sie F1, m HiFe 2u sehalten. A64SLm  S7Em  0000m M
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Abbildung 382 StraBe in AuBenszene einfligen

Sie kédnnen die einzelnen Fahrbahnelemente und Leuch-
tenanordnungen in gleicher Weise bearbeiten wie in
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lhrem erstellten StraBenprojekt. Sémtliche Fahrbahn-
elemente werden in der AuBBenszene als Bodenelemente
dargestellt.

B oo Bowbelon Awkit CAD ErfUgen  Leuchienauswabl  Aysgaben Femster 2

B « Bl vl v %a a -

W Strafe 1- 30 Avsichy | [y Srafie 1 - Grunis | [lafulorizene 1 - Grundrtss [ Auflenszene 130 An.. [ 1% X

Ciw

Aligemein, | Viaimungmisnmetrods | nadrung

Howw  [user

gerchatung |
=

Bekuchiungestusion;  [A1 ¥ vt

apne

WWPro_ | el | @ 1o | B | DA

Dricken Sie F1, um Hif 2u erhaken. Z7Im 170w 000m N

Abbildung 383 StraBe in AuBenszene eingefiigt

Assistent zur StraBen-Schnellplanung

Im WILLKOMMEN Fenster klicken Sie bitte mit der linken
Maustaste auf DIALux Assistenten.

£ Dlala ]

Ciever hersterd ottt e Setraleigrurey vin Srader

e it sgtmcran
7 Datn Dk B4 bam sb2natan Erogrammmter NN N

Abbildung 384 DIALux Assistenten - Assistentenauswahl StraBenschnell-
planung

Falls Sie den WILLKOMMEN Dialog nicht mehr sehen,
finden Sie die Assistenten im MenU Datei = Assistenten.
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|. Datei ._ Bearbeiten  Ansicht CAD
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Abbildung 385 Assistenten via Ment aufrufen

Dieser Assistent untersttzt Sie bei der Schnellplanung
von Stralen.

DAL Street Light &ssistent e

Willk beim Schnellp istenten fur Stral

Dieser Assistent flbrt Sie sehr schrel durch eine komplette Srafien Schnelplanung.

Dbl werclen fuigerde Schrilte durchisufen:
* Erstiegen des Seaflenpenfis Lnd weiterer Tnfarmanonen
* Festiegen der tungsfrider und der

* Ausvishien und Plageren vor Leuchten

==

Abbildung 386 Startdialog Schnellplanungsassistent fur StraBen

Hier kdnnen Sie die einzelnen Elemente der StraBBe und
deren Eigenschaften festlegen. Mit Weiter gelangen Sie
jeweils zum nachsten Schritt.
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DifLux Street Light Assistent B
Strabenprofil
Legen Sie dhie einzeinen Blemerile der Stralle und deren Bigenschafien fest. ﬂ
Stralenmame: Strafie 2
Wartungsfaktor: 0.80 | Plaring rsch DTN 5044

| Plarnung nsch TESNA RP-08-00
Stralenprofi
Ereite des Elrments:

3‘3‘ | Gelweg 2 2,000 M pbbebn 2

ﬁ Radweg 2 m  Anzshl Fahrstraifen:

| Belag:

. —— | Fahvhain 2 M Uelag fir UD frass). @
,—a' |
= e— N L

ﬁ Falubain 1 |
.= - I Fobwbahn 1 TR M mhrevkete: 2

Delsg: |rs -] q: com

“ | Radweg 1 I L e - w3 | @ 5o

L | Getmieg 1 2000 |m

| szurick || weters | [ Abbrechen

Abbildung 387 StraBenprofil festlegen

Auf der Seite nach dem Startdialog kénnen Sie Fahr-
bahnelemente auswahlen, die zu dem StraBenprofil der
Planung gehoren. AuBerdem ist hier auch eine Auswahl
der Norm mdglich. Der Schnellplaner hat die Grundein-
stellung zur Planung nach CIE 140/ EN 13201. Der Stra-
Benbelag kann fur trockene und nasse Umgebungsbe-
dingungen gewahlt werden. Dies ist nur fur die Berech-
nung der GleichmaBigkeit ,, U0 nass” notwendig und nur
bei der Planung nach europaischer Norm editierbar.
StraBenname und Wartungsfaktor werden ebenfalls auf
dieser Seite eingetragen.

Im folgenden Fenster konnen Sie die einzelnen oder
kombinierten Bewertungsfelder der StraBe festlegen. Um
photometrische Anforderungen an die StraBBe zu definie-
ren, wahlen Sie fir jedes einzelne oder kombinierte Be-
wertungsfeld eine Beleuchtungsklasse und nach I[ESNA
RP-08-00 noch die Methode aus.

DlALus Sareet Light Axsistent . - ===
Legen S e enzeinen ode: kombiies ten Bemes lurgsekder der Sirale fest, WaHen Se e jedes Bevwes ungeeid sive Befeudugeilasse aus, ﬂ
P + el an die Saral defirieren.
| enmges i 802 EVements verwenden]
Deleuchtungsiiasse fir deses 5L 4@
Erurie = hr i
- " Beweturgaleder
3}2‘.
o=
.
!.'\'S’.
[ sgumk ][ wele > | | Adbrechen |
)|

Abbildung 388 Bewertungsfelder und Beleuchtungsklassen
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Uber den Auswah/ Button kann der Beleuchtungs-
klassen-Assistent gestartet werden. Hierzu siehe auch
Abschnitt Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungsklas-
se nach CIE 140/ EN 13201.

Sie kénnen auch fur jedes Element einzelne Bewertungs-
felder und zugehorige Bewertungsklassen auswahlen.

s - ==
Leyen Se de erueinen oder kombive ten Bewer bungslelder der Stralle fest, Witien Se Kr jedes Bever ungsteid eire Beleuchburgeklasse sus, ﬂ
L + an die Sarall defirieren.
Ein ensges Dewertungsfeld fur alle Elemente verwenden.
Ueleuchtungsilasse fur deses 51

Erurioe - i e

| Bemerturgaleder

¥ Getvey 2

T

| Rachveey 2

| Fatwbabn 2

by
|

| Fatwbabrn 1

3|bp
|

| Radweg 1
|ehweg £

|

[ saos (s ) [ssen

Abbildung 389 Bewertungsfelder und Beleuchtungsklassen

Auf der Seite Bewertungsfeld wahlen Sie ein Bewer-
tungsfeld fur die Optimierung aus, d.h. Sie legen die
lichttechnischen GroBen fest, nach denen optimiert wer-
den soll. Die jeweiligen Grenzwerte kédnnen Sie durch
Klicken mit der linken Maustaste auf die Zahlen andern.

st e I )
Bewerlungsield
B ek fr che ﬂ
el g e der Cptimienung 7ur VerSligung:
[Bewernngsfeld fir ale Siemense (51) -

Dnach the Berlewsiburgpibascu dhes Bt galikles e che mghe b Tiekpalien e de Optsmiering
festgekot.

Parameter Grenewert  Bnheit  Grundlage

| Em B Ix  (herizonisle Beleuchturgssiarke)
| Emn ] b (horzontale Beleuchtungsstarke)
] Emin (sc) 3 It (halrylrische Brieuchhngastirke)
7] Emin (v} ] Ix (werikale Beleuchirngatickr)
+ te e der Ol ckssich tigh wer den solen.

Passen See dabei gof. de Grenzwerte der ek

[ saos s ] [ssen

Abbildung 390 Grenzwerte fir die Optimierung

DIALux erstellt Ihre StraBenanordnung passend zu den
gewadhlten Parametern. Je nach gewahlten Parametern
oder verwendeter Leuchte kann unter Umstanden aber
keine Anordnung gefunden werden, die alle Grenzwerte
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erflllt. Auf der Seite Ersatzliste konnen Sie verminderte
Grenzwerte angeben. So ist eine dreistufige Einteilung
aller Anordnungsvarianten (Geeignet, Anndhernd geeig-
net oder Unzureichend) méglich. Ohne Ersatzliste wer-
den nur geeignete und unzureichende Anordnungen
vorgeschlagen.

DAL Street Light &ssistent iy
Ersalzfiste mit geminderten Zichverten —
Ligen Sie fest, o undin wekcher Form eine Ersalafiste it Plat i L ezt wertder sl 4

| Ersatrkste mt Arerdnungsarianten erstelen,

Ere Ersaldsle it 5o ebwas wie ene Sammbag aweiter Wahi, '
Anordre pguarianten erfillen muae richt alle Aver defrierten Tienrgaben, wehl aber ale bier defirierten
geminderten Dehongsben.

Sa st eine dretstufige aler 1 (Geeignet [ Annhernd geeignet [ Unnureichend)
mighch, Otne Ersatdute gt es ma ene L duny (Geeigret /L

Fir die Ersatziste solche Leuchtenanardnungen verwenden, die die folgenden abgeschwichiten Bedingungen
erfullen:

Parameter Lrsatrgrenzwert  Grenzwert Cnhett
7] Em i 15
4| Emn 3 s
4] Emn (3c) 2 ]
o Emin (v} [3 5

Sie dee Delgrofen, de Fir de Ersatiste verfehit werden durfien, und legen Se deren geminderte
Grenawerte fest.

[ sguik | weter > | | bbrechen |

Abbildung 391 Ersatzliste

Auf der ndchsten Seite wahlen Sie die Leuchte aus. Uber
den Button Kataloge kénnen Sie Leuchten aus den instal-
lierten Katalogen, aus den Online Katalogen, aus einzel-
ne Leuchtendateien die lokal in einem Ordner lhres
Rechners liegen oder aus der , Eigene Datenbank” hinzu-
fugen.

Die Leuchten werden automatisch in das Feld ,, Ausge-
wdhlte Leuchten” hinzugeflgt. Alle Leuchten die in die-
sem Feld aufgelistet sind, werden in die Berechnung fur
die Optimierung einbezogen. Uber einen Doppelklick auf
eine Leuchte oder Uber die Buttons Auswdahlen und Ent-
fernen kénnen markierte Leuchten zwischen den Fens-
tern , Ausgewadhlte Leuchten” und , Zuletzt verwendete
Leuchten" verschoben werden. Die Leuchten im Feld
.Zuletzt verwendete Leuchten” werden nicht in die Op-
timierungsberechnung verwendet.

In DIALux 4.9 besteht noch die Moglichkeit, den Lam-
penlichtstrom einer ausgewahlten Leuchte zu andern.
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DIALux Street Light Assistent =
Lenchtenauswahl o
Wihlen Sie eine Leuchte aus Thren Favoriten filr die Anordnung aus eder durchauchen Sie die irstallerten Datenhanken nach einer passenden d
Leuchte.

Dubetst verwerrdele Leuchten Ausgewahite Leuchlen

DLAL § Aufbaust ahier 1. DIAL 1 SNOVA

DAL & Optiideuchten 2. DTAL 20 Pelu Strahler fir Minead

DEAL 4 Stehlsuchte [ 3. DIAL 21 Compar Wandfiuter fir Mrwrsl

BUAL 355 809 Lmchie Ausvstien |
| < Entfermen

e —pn

DIAL 29 Mastaufsatdeuchie, 1HME BOW, KVG

Lichtanstritt 1

« Zunick iriter » Abherchen

Abbildung 392 Leuchten auswahlen

Zuletzt legen Sie die zu optimierenden Anordnungspa-
rameter fest, wie Mastabstand, Lichtpunkthéhe, Licht-
punktlberhang, Abstand Mast-Fahrbahn oder Ausleger-
lange. Zudem ist die Beschrankung zur Neigung von
Leuchten aufgehoben. Ab sofort kann jeder Leuchte ein
Neigungswinkel zugewiesen werden. Fir nicht variable
Parameter geben Sie feste Werte vor, ebenso den An-
ordnungstyp. Wenn Sie dieses Fenster mit , Weiter” ver-
lassen, startet die Berechnung der optimalen Anordnun-
gen automatisch.

DAL Street Light Assistent 2

variable Anardnungsparameter
Legen Sie fest, wek der Leuch in weichen ik n dirfen. Bearh g dhe Werte der fen
Parameter.

Parameter, de fur de Opbimierung vanert werden durfen:

Par ameter Miimum  Maxitum Schvittweite  Brheil
7] Mastabstand W00 50000 1000 m
Lichtgrktsshe m
Lichtpurktuberhang m
Nesgung =

Anzahl der ns undersuchenden Kombinatonen: 41

Five Farameter fir de Optmienung

| Arcrdnungstyp
Lichipurithihe: 2000 m | Enseig unten %
lchipuritiberhang: .00 m =0
Neigung: o
abstand Mast+ shrhahn: 0.500 M Fexber Abbard |
Auskegeriange: 0.000 m Fesle Austegerlinge

< dunidk iiter Abbrechen

IL =

Abbildung 393 Variable Anordnungsparameter

DIALux bietet Ihnen nach der Berechnung maogliche Plat-
zierungen an. Die Vorschlage werden unterteilt in Ge-
eignete-, anndhernd geeignete (sofern Sie die Ersatzliste
aktiviert haben) und ungeeignete Anordnungen. Sie
kdénnen diese drei Gruppen einzeln mit einem Klick auf
das +/- Zeichen in der Liste auf- und zuklappen. Die Er-
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gebnisse lassen sich nach den einzelnen Parametern auf-
und absteigend sortieren, indem Sie auf die entspre-
chende Spaltendberschrift in der Ergebnisliste klicken. In
der FuBzeile zeigt Ihnen DIALux die geforderten Zielwerte
der Parameter an. Zur Umsetzung eines Vorschlags wah-
len Sie diesen einfach in der Liste aus, indem Sie ihn an-
klicken.

| DibaLune Street Light Assistent =
|

Plabsierungsarc hlage
Wahlen S einen Vorschisg iy ene Leuchtenaneednung our Limsetourg aus ﬂ

nbekung der Anordnungsvarisnien:
Gergnet: 2, annsihernd geeigret: 0, urrurechend: 80

[Abstand | Lichtpunk| Heigung o |tm | T—
| o] Hohe [m]| " Typ Lma/L| B | LvLmin | UmaL.
| =

11000 BO000 0000 O m 02 [T 12 [

10000 8000 0000 O m 02 05 12 05

e}

Tiehwerte: 03 06 £ &0

OIAL 25 Mastaufestaieuchie, 1HME BOW, KVG (M B0W)

‘Wenn i wollen, d i

Liste und stek Asmnsenten fertg. e den,

Assistentten einfach ab.
| [ 5 Expert

Engestelte Wierte fir weitere Optimenungen specherm.

<2k | Weter > Abbrechen |

L

Abbildung 394 Ergebnisliste

Zu den neuen Features in DIALux 4.9 gehort der CSV
Export und die Speicherung der eingestellten Werte.

Um einen CSV Export zu starten, klicken Sie im Fenster
der Planungsvorschlage auf den Button ,, CSV Export”.

DlALux Street Light Assistent

i
Platzierungsvorschlage -
‘Wihlen Sie enen Vorschiag fir ene Leudhtenancrdnung nr Unsetang sus. d

Einbeng der Anerdnungsvarianaen:
Geeiget: 3, anrshernd geegnet: 0, innureichend: &0

Abstand Lichtpunk Neigung = Ln : 7
im) Hehe [m] | 07 " Typ LmaL| (0w (LevLmin | Lmal.
11000 A000  oowd 0 ] 02 [ 12 05
000 B0 000 O m 02 05 12 05
|

Tiehwerte: |03 0.5 5 60

DAL 29 Mastaufsatzieuchte, 1 HME BOW, KVG (HME B0W)

o aen, o " Sie i der
Liste und steben arscelend den Assistenten for g, Anderenfalls trechen Se den
Assistenten sinfach ab.

| cvess |
Ergestelie Werke fir weilere OpSimieungen spsichen.

|« 2urnde || weter » abbeechen

Abbildung 395 CSV Export

Der CSV Export erzeugt eine Tabelle, die lokal auf Ihren
Rechner als *.csv gespeichert werden kann. Diese Datei
kdnnen Sie mit allen Programmen, die eine Tabellenfunk-
tion besitzen, 6ffnen. In dieser Tabelle stehen alle An-
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ordnungsvarianten mit samtlichen voreingestellten Para-
metern, die zuvor DIALux berechnet hat.

Die Speicherung der eingestellten Werte erfolgt tGber das
Setzen der Checkbox im Fenster der Planungsvorschlage.

DlALce Street Light Assistent "

Platrierungswar

W e e oo s e s U o 4

Untedung der Anordnungsyananien;
Gesgnet: 2, snnahernd gesigret: 0, LARLFschend: 30
I-;:rand Hahe [m] Il-chb',!mk Neigung |y o e

L L/Lemin | L/l
= " oy | LvLmin | Lmas...

11000 EO00D 0000 o [1}] 02 08 12 a5
10.000 8000 0.000 o (] 02 05 12 [:5]

| =l
Dithwerte: |03 06 ELY &0

DAAL 23 Mastaufeatzieuchie, 1HME BOW, KNG (HME BO0W)

Wenn wolken, dann
Liste undl stedier anachiefiend den Asssseniten frrtg. chen Sie den
Assssteriien enfach ab.

C54 Expert
Engestelte Werte fir weitere Optimenungen specherm.

< Burick Wester > abbrechen

Abbildung 396 Speicherung der eingestellten Werte

Es werden alle Werte der Leuchtenkonfiguration gespei-
chert. Die Speicherung kann dann im Assistenten zum
Einfligen von optimierten Leuchtenanordnungen (siehe
Kapitel Assistent Einfiigen einer optimierten Leuchtenan-
ordnung) verwendet werden. Infolgedessen kdnnen Sie
eine Planung in einem neuen Projekt mit der identischen
Leuchtenkonfiguration durchfiihren. Es ist daher nicht
mehr notwendig die gleichen Einstellungen neu zu edi-
tieren.

Die Da

ten werden erst geldscht, wenn Sie im Assistenten zum
Einfiigen von Leuchtenanordnungen den Button L&schen
dricken. Selbst bei einem Neustart von DIALux sind die
Daten noch verfligbar.

DAL Street Light &ssistent e

Ende des Schnellp istenten fur St

Sie haben den Schnelplanungsassstenten fir Straflen erfolgreich durchinufen.

See kirren de o peugle Strale jetst mit DIALUx gans nonmal veiter bearbesten, Sie kinen sie aber such sofor L berechnen
lnssen,

F Errmuagtn Gl alle o] Do bowen.|

Um den Assstenten nu beenden, kicken See auf Fer tigsleden,

| <gurick |[Ferty stelen | | Abbrechen |
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Abbildung 397 Abschlussdialog

Nach Betéatigen des Fertig stellen Buttons wird lhr Stra-
Benprojekt ausgegeben. Sie konnen dieses je nach Be-
darf manuell weiterbearbeiten.

Assistent zum Einfligen einer optimierten Leuchten-
anordnung

Auch in bereits erstellte StraBen kénnen Sie eine opti-
mierte Anordnung einfligen. Wahlen Sie hierzu nach
dem Erstellen der StraBe im MenU Datei = Assistenten
den Assistenten , Optimierte StraBenanordnung”.

Assistentenauswahl @
Es stehen folgende Assistenten zur Verfigung:
L -
P ia ] -y
& ~ NEY ~
Linienanordnungen  Schnellplanung Profi Gewdlbter Raum

Schnellplanung

v & v 4
L-Raum Polygonaler Raum Rechteckraum Stralen
Schnellplanung

m

COptimierte
Stralenleuchtenano | 4
rdnung -

Dieser Assistent unterstitzt Sie beim Flatzieren einer optimalen Stralenleuchtenanordnung.

[ Weter> | [ Abbrechen

e

Abbildung 398 Assistent Optimierte StraBenanordnung einfligen

Alternativ 6ffnen Sie mit der rechten Maustaste auf die
StraB3e in lhrem Projektbaum das Kontextmen und wah-
len den MenUpunkt ,, Optimierte Anordnung einfligen”.
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=-J Projekt3
0%, verwendete Leuchten

.,

Optimierte Leuchtenanordnung einfiigen

81‘, FE.

Strafienancrdnung einfigen
Strafienelement einflgen

Strale in Aulenszene einflgen

i 3D standardansicht
& Grundriss (X-Y Ebene symbolisch)

Strafienszene duplizieren

Laschen

X
[ahl  Umbenennen

F&
Fo

Abbildung 399 KontextmenU Leuchtenanordnung

AuBerdem kann der Optimierer im , Guide" gestartet

werden.
Innenraumbeleuchtung ¥
AuBenbeleuchtung ¥
StraBenbeleuchtung Ed

StraBe bearbeiten

4 StandardstraBe einfligen

# StraBenelernente bearbeiten

Beleuchtung planen

¥ Leuchten auswahlen

«f Optimierte
Leuchtenanordnung einfigen

& StraBenanordnung einfiigen

Auswertung

|# Berechnung starten

L] Ausgaben

Weiteres

¢ StandardstraBe in neue
AuBenszene kopieren

Abbildung 400 Guide zur optimierten Leuchtenanordnung

Im Startbildschirm des Optimierers haben Sie die Wahl
mit den Daten zuvor gespeicherter Anordnungen zu ar-
beiten, oder eine neue optimierte Leuchtenanordnung zu
erstellen. Um mit gespeicherten Leuchtenanordnungen
zu arbeiten muUssen Sie die Checkbox im Startbildschirm

setzen.
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Willkommen beim Assistenten fir
StraBenleuchtenanordnungen

Dieser Assistent hilft Ihnen bei der optimierten Platzierung
einer Leuchtenanordnung in einer Strafie.

+ Auswahl eines Bewertungsfeldes fur die Optimierung
+ Auswahl der in Frage kommenden Leuchtentypen

+ Festlegen der Parameter fiir die Optimierung

+ Auswahl einer optimierten Anordnung

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren,

[7] Zuletzt eingestelle Werte laden. e

& Vieiter = | [ Abbrechen

Abbildung 401 Laden von eingestellten Leuchtenwerte

Die Daten der eingestellten Werte bleiben solange erhal-
ten bis Sie entweder den Léschen Button driicken oder
im Fenster Platzierungsvorschldge des Optimierers oder
Schnellplaners eine erneute Speicherung vornehmen.
Dies geschieht indem Sie, analog zum Schnellplaner, die
Checkbox , Eingestellte Werte fir weitere Optimierungen
speichern” setzen.

Hinweis: DAIlLux behalt immer den zuletzt gespeicherten
Datensatz. Sollte eine erneute Speicherung durchgefihrt
werden, werden bisherige Leuchtendaten Uberschrieben.

Die Optimierung erfolgt wie im Schnellplanungsassisten-

ten. Der Assistent beginnt im Fenster , Bewertungsfeld”.

Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungssituation
nach CIE 140/ EN 13201

Um den Assistenten zu starten, klicken Sie in der Proper-
ty Page Allgemein des Inspektors fur die ,StraBe1” auf
den entsprechenden Button.
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& Datei Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einfigen Leuchtenauswahl

DEE @R & ol PLODPE
] ® wmE[L[S[4] (2]2e|z2]2[2]B]] (k]2
Projektrmanager
" Migemein | Wartungsplanmethode | Anordnung
Mame: Strafe 1
Beschreibung: F
s
=
|_
r
|8
|2
[
Standard: @) CIE 140 JEN 13201 () IESNA RP-0i !._
Al i [ Assistent.. | g
-1 Projekt 1 -
%, verwendete Leuchten =
E-a StraBel ;ﬁ_
=-«f Fahrbahnl o
& Bewertungsfeld Fahrbahn 1 -
i =

Abbildung 402 Start des Beleuchtungssituationsassistenten

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation B |

Willkommen beim Assistenten zur
Ermittlung einer
Beleuchtungssituation

Dieser Assistent erlaubt ez lhnen, Schritt flir Schritt
Informationen Liber die Mutzer der Strale zusammenzustelen.

Am Ende steht die Ermittlung einer B eleuchtungssituation, die
als Grundlage fur die Definition von Anforderungen an die
Strabenbeleuchtung dient.

Dier Assistent orientiert sich am technischen Bericht
prCEMATR 132011 des Europ&ischen Komitees fir Mormung.

Flicken Sie auf weiter, um fortzufahren.

< Zuriick Abbrechen

Abbildung 403 Assistent Beleuchtungssituation — Willkommensbildschirm

Sie kénnen die typische Geschwindigkeit des Haupt-
nutzers festlegen, indem Sie die entsprechende Ge-
schwindigkeit aus den vier Auswahlmdglichkeiten be-
stimmen. Jeden lhrer Schritte bestatigen Sie bitte mit
Klicken auf Weiter.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation ; x|

Typische Geschwindigkeit
Legen Sie die typizche Geschwindigkeit des Hauptnutzers fest, 4

“wie hoch ist die typische Geschwindigkeit des Hauptnutzers der Strale?
Als Hauptnutzer kammen Kombinationen aus maotorisiertem Yerkehr, langzam fahrenden
Fahrzeugen, Radfahrern und Fullgangern in Frage.

Fallz der motorizierte YWerkehr zu den Hauptnutzern gehart, geben Sie immer die bppische
Geschwindigkeit des motorigierten Werkehrs an.
Die typizche Gezchwindigkeit desz Hauptnutzers ist:

™ Hoch (> B0 km#h)

7 Mittel [2wizchen 30 und B0 km/h)

™ Miedrig [zwizchen 5 und 30 km/hl

& Sehrittgezchwindigheit (<= 5 km/hE

% Zuriick, I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 404 Assistent Beleuchtungssituation — Typische Geschwindigkeit

Legen Sie die zugelassenen Verkehrsteilnehmer im Fens-
ter Hauptnutzer und andere Nutzer fest.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation x|

Hauptnutzer und andere Nutzer
Legen Sie die Hauptnutzer und andere zugelassene Mutzer fest. v \

& Hauptrutzer sind alle Verkehrsteilnehmer (motarigierter Werkehr, langsam fahrende
Fahrzeuge [< 40 km#h). Badiahrer und Fullganger).

{1 Hauptnutzer sind ausschiieflich Fullgangen Keine weiteren Mutzer sind zugelassen.

1 Hauptrutzer sind ausschiieflich Fullganaen Motarisierter Werkebr, langsam fabrende
Fahrzeuge [< 400 km/h| und B adfakrer sind zugelassen.

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 405 Assistent Beleuchtungssituation — Hauptnutzer und andere
Nutzer

AnschlieBend erscheint ein Abschlussdialog mit der An-
gabe der ermittelten Beleuchtungsklasse.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungssituation x|

Fertigstellen des dssistenten zur Emittlung einer
Beleuchtungssituation

Sie haben den Assistenten erfolgreich durchlaufen. Die
grundlegenden Anforderungen fur [hre Planung einer
Strabenbeleuchtung wurden ermittelt,

Ermittelte Beleuchtungssituation. D4
U den Assistenten zu beenden und die emittele

Beleuchtungssituation auszuwahlen, klicken Sie auf
Fertigstellen

< Zuriick I Fertig stellen I Abbrechen

Abbildung 406 Abschlussdialog Beleuchtungssituation

Nach Fertigstellen des Assistenten Gbernimmt DIALux
direkt die Beleuchtungssituation in lhr StraBenprojekt.

Der gestartete Assistent berlcksichtigt bereits, welche
Art des Fahrbahnelementes Sie ausgewahlt haben. Zum
Beispiel erscheinen typische Anforderungen der Fahr-
bahn somit nicht beim Gehweg.

Assistent zur Ermittlung der Beleuchtungsklasse
nach CIE 140/ EN 13201

Um den Assistenten fr die Beleuchtungsklasse zu star-
ten, klicken Sie im Inspektor vom , Bewertungsfeld Fahr-
bahn 1" auf den entsprechenden Button.

& Datei Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einfigen Leuchtenauswahl

DEd SR> 9l ILO@YE
B3R

[y StraBe 1 - Grun

% Ll 22e)2 2z 2m)Y

Projektmanager

l ’-_Berechnu.ngsraster_‘:

5
eucngitome: [ o

Zusatzliche Beleuchtungsklassen _

| vertikale Beleuchtungsstarke
Halbzylindrische Beleuchtungsstirke

Raster
@ Automatisch

() Punkte 0 |x |6

=L Projekt1
L5 verwendete Leuchten

|
-4 StraBel It
- Fahrbahn1 -
: Bewertungsfeld Fahrbahn 1

Abbildung 407 Start des Beleuchtungsklassenassistenten

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 255



DIALux Version 4.9

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|

Willkommen beim Assistenten zur
Ermittlung einer Beleuchtungsklasse

Dieser Assiztent erlaubt e lhnen, Schiitt fiir Schritt alle
photametrizchen Anforderungen zu definieren, die fiir die
Flanung einer Strabenbelauchtung wichtig sind.

Am Ende gteht die Ermittlung einer Beleuchtungsklasse, die
dieze phatometrizchen Anfarderungan zuzarmmenfalit.

Der Assistent arientiert sich am technischen Bericht
prCEMATR 13201-1 des Euwropaischen Komitees fur Mormung.

klicken Sie auf "Weiter, umn fartzufabren.

< Zurick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 408 Assistent Beleuchtungsklasse — Willkommensbildschirm

Nach Betatigen des Weiter-Buttons werden Sie aufge-
fordert, die typische Geschwindigkeit des Hauptnutzers
festzulegen.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Typische Geschwindigkeit 3
Legen Sie die typizche Geschwindigkeit des Hauptnutzers fest. y

“Wie hoch ist die tppische Geschwindigkeit des Hauptnutzers der Stralle?

Alz Hauptnutzer kommen Kombinationen aus maotorisiertem Yerkehr, langzam fahrenden
Fahrzeugen, Radfahrern und Fullgangerm in Frage.

Fallz der motorizierte YWerkehr zu den Hauptnutzern gehirt, geben Sie immer die bppizche
Geschwindigkeit des motorigierten Werkehrs an.

Die typizche Gezchwindigkeit des Hauptnutzers isk:

& Hoch (> B0 km/h)
 Mittel [zwizchen 30 und B0 kmh)
€ Miedrig [zwischen 5 und 30 km/h)

 Schrittgeschwindigkeit (<= 5 kmth)

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 409 Assistent Beleuchtungsklasse — Typische Geschwindigkeit

Die zugelassenen Verkehrsteilnehmer kénnen Sie im
Fenster Hauptnutzer und andere Nutzer definieren. Be-
statigen Sie jeden lhrer Schritte, indem Sie auf Weiter
klicken.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Hauptnutzer und andere Nutzer
Legen Sie die Hauptnutzer und andere zugelazsene Mutzer fest. y \

Bei hoher typizcher Geschwindighkeit ist der matorisierte Werkehr automatizch der einzige
Hauptnutzer. Es konnen allerdings noch weitere Mutzer zugelassen sein.

% Keine weiteren Mutzer zind zugelaszen.

™ Lahgsam fahrende Fahrzeuge (<40 kmh) sind ebenfalls 2ugelassen. Radiahner und
Fullganger nicht

 dlle anderen Verkehrzteilnehmer [langsam fahrends Fahrzeuge (< 40 km/h),
R adfahrer und FuBganger) sind zugelassen.

< Zuriick I ‘Weiter > I &bbrechen

Abbildung 410 Assistent Beleuchtungsklasse — Hauptnutzer und andere Nutzer

Im Anschluss bestimmen Sie die grundsatzliche Wetter-
situation.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|

Hauptwettertyp
Legen Sie die grundsatzliche ‘Wettersituation fest, y

“Wenn Sie davon ausgehen miissen, dass die StraBenoberflache Lber [angere Zeitraume
[2.B. nachtg] feucht oder nass ist, dann wahlen Sie hier den Hauptwettertyp “Nagzs".

Dradurch wird eine zusatzliche Anforderung defiviert, die eine 2u starke Yerschlechterung
der Sichtbedingungen bei nagzzer Strabe werhindert.

% Trocken

" Nass

< Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 411 Assistent Beleuchtungsklasse — Hauptwettertyp

Im Fenster Kreuzungen wahlen Sie die Art und Haufig-
keit der Kreuzungen.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|

Kreuzungen
Legen Sie die Art und Haufigkeit der Kreuzungen fest. 4

“Wie ist die Stralle mit anderen verbunden?

Durch Autobahnkreuze mit Auffahrten baw. Abblegespuren, die fir eine weitgehende
Trennung sorgen. Oder durch einfache Strabenkreuzungen, bel denen andere Strallen
direkt einmiinden baw. kieuzen.

" Einfache Kreuzungen & Auffakrten, Autobahnkreuze
krewzungedichte Abstand zwizchen Auffahrten
%) ¢ 3/5tick pro km & 3 3km
€71 »= 3 Stiick pro km  g=3km

4 Zunick I “Weiter > I Abbrechen

Abbildung 412 Assistent Beleuchtungsklasse — Kreuzungen auswahlen

Spezifizieren Sie den Verkehrsfluss des motorisierten

Verkehrs, falls es sich um Verkehrswege fir motorisierten
Verkehr handelt.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|

VerkehrsfluB motorisierter Verkehr A
Legen Sie die Anzahl der Fahizeuge fest, die einen festgelegten Punkt in einer y

festgelegten Zeit [meistens ein Tag) passieren.

Mit wiewielen Fahrzeugen pro T ag mulk man rechnen?

0 weriger als 7000
" zwischen FO00 und 15000
 zwizchen 15000 und 25000

" mehr als 25000

£ Zuriick I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 413 Assistent Beleuchtungsklasse — Verkehrsfluss motorisierter
Verkehr

Falls (k)eine Konfliktzone vorhanden ist, so bertck-
sichtigen Sie dies im Fenster Konfliktzone.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|

Konfliktzone
Legen Sie fest, ob eine Konfliktzone beriicksichtigt werden mub. 4

Kanfliktzonen sind Flachen, in denen sich verschisdene Strome des motarisierten
“erkehrs kreuzen, bew. Flachen, die auch von anderen Yerkehrstelnehmern genutzt
werden.

Ist eine Konfliktzone vorhanden?

" Ja

% Zuriick, I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 414 Assistent Beleuchtungsklasse — Konfliktzone

Legen Sie die Komplexitit des Sichtfeldes fest.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Komplexitat des Sichtfeldes
Legen Sie die Komplaxitat des Sichtfelde: des Verkehrsteilnehmers fest. y

“Wie grofl izt der Grad der Ablenkung, [mefibrung bzw. Storung des VYerkehrsteilnehmers
durch Eeleuchtung und andere optizche Feize in zeinem Sichtfeld [z.B. durch
“Werbetafeln, Lichtmasten, ahgestrahite Gebaude oder beleuchtete Sportstatten)?

“Worgicht: Solche Reize konnen Probleme beim Erkennen wichtiger Objekte (z.B.
Signalanlagen oder abbiegende Fahrzeuge) verurzachen.

Die Komplexitat des Sichtfeldes ist

< Zurick I wieiter > I Abbrechen

Abbildung 415 Assistent Beleuchtungsklasse — Komplexitat des Sichtfeldes

Die Schwierigkeit der Navigation des Verkehrsteil-
nehmers bestimmen Sie im zugehdrigen Fenster.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 259



DIALux Version 4.9

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Schwierigkeit der Havigation
Legen Sie die Schwierigkeit der Mavigation des Yerkehrsteilnehmers fest. \

“wie groll ist der Aufwand, den der Verkehrsteilnehmer treiben mul, um Fahrtrichtung
und Fahrstreifen zu wahlen bew. Geschwindigkeit und Lage auf der Fahibahn
beizubehalten oder zu Sndermn?

Dieser Aufwand resultiert aus den dargestellten Informationen und der von der Stralfe
bereit gestellten optischen Fubrung.

Die Schwiengkeit der Mavigation ist

% Zuriick, I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 416 Assistent Beleuchtungsklasse — Schwierigkeit der Navigation

AnschlieBend wahlen Sie das geschatzte Leuchtdichte-
niveau der Umgebung.

Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse x|
Hiveau der Umgebungshelligkeit
Legen Sie das geschatzte Leuchtdichteniveau der Umgebung fest. \

['a das Leuchtdichteniveau der Imgebung nur geschatzt werden kann, findet nur eine
grobe Unterteilung statt.

 Mittel [Stadtizches Umfeld)

™ Hoch [Innerstadtisches Umfeld]

% Zuriick, I Weiter > I Abbrechen

Abbildung 417 Assistent Beleuchtungsklasse — Niveau der Umgebungs-
helligkeit

Der Assistent zeigt hnen im Abschlussdialog die ermittel-
te Beleuchtungsklasse an. Nach Beendigung des Assis-
tenten wird die Beleuchtungsklasse automatisch in lhr
Berechnungsraster in DIALux Gbernommen.
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Assistent zur Ermittlung einer Beleuchtungsklasse I _)'_(_|

Fertigstellen des Assistenten zur Emmittlung einer
Beleuchtungsklasse

Sie haben den Assistenten erfolgreich durchlaufen. Alle
photometrischen Anforderungen fur lhre Planung einer
Straflenbeleuchtung wurden ermittelt.

Ermittelte Eeleuchlungsk[ass

Um den Assistenten zu beenden und die emmittelte
Beleuchtungsklasse auszuwahlen, klicken Sie auf
Fertigstellen

< Zuriick

Abbrechen I

Abbildung 418 Assistent Beleuchtungsklasse — Abschlussdialog

Import von R-Tabellen

Der StraBenbelag ist ein wichtiger Bestandteil bei Stra-
Benszenen. Sie hatten bis zur Version 4.6 die Moglichkeit
einen StraBenbelag aus einer Auswahl von Standardbe-
lagen zu wahlen.

Seit DIALux 4.6 ist es mdglich, eigene R-Tabellen (Samm-
lung von StraBenbeldgen) nachtrdglich in DIALux einzu-
flgen bzw. zu importieren und diese dann zur Planung
einer StraBenszene zu nutzen.

Hinweis: Der Import von R-Tabellen ist immer méglich.
Allerdings sind nur die importierten StraBenbeldge in der
Norm CIE 140/ EN 13201 verfugbar.

Um neu R-Tabellen zu importieren, wéahlen Sie im Meni
.Datei” = ,Importieren” = ,R-Tabellen-Dateien”.

Datei | Bearbeiten  Ansicht  CAD

1 Meu Chrl+M

[ Offnen.., Chrl+0
Schlieffien

sl Speichern Chrls

Speichern unter. ..

5| Assistenten...

| Importieren 4 ' WG oder DiF Datei, ..
- Exportieren 4 30 Modelle einlesen und bearbeiten...
Seite/Drucker sintichken. .. Texturdateien, ..
|2 Seltenansicht... Mabeldateien. .,
=4 Drucken... Chrl+P Leuchkendateien. ..

Einstellungen 3 | Berechnungsrasterdateien. ..

R-Tabellen-Dateien. .

Zuletzt gedffnete Projekte ¥

Beenden

Abbildung 419 Importieren einer eigenen R-Tabelle
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Nachfolgend kénnen Sie eine beliebige R-Tabelle aus-
wahlen und diese in DIALux einfligen.

R-Tabellen importieren @E
Suchenirc | (3 R-Tabellen ¥y Qi@
\ = dixRTabC1rth [ rbab1S.rth
£) = rtabt.rth = rtab16.rth
Fuletst g-_ltalﬂ.rl’h
venwendete O |5 rtab3.rth
=] rtabs.rth
_‘_-ﬂ_-]ltabs,rdj
Desktop | | Srtabbrth
= rtab7.rth
15 rtabsth
% = rtabo.etn
N ; = rtab10.rth
Auswahl einer Dateien | | rtabi 1ith
R-Tabelle I3 (& rtabiz.rth
* |! & rtabl3.rth
treffen 5 = rtabid.rth
Aubeitsplatz
‘1} D ateiname: rtabs ~ Offren
-
Netzwerkumgeb  Dateityp: R-Tabellen Dateien *.rth) b

Abbildung 420 Auswahl einer R-Tabelle und Einfligen dieser in DIALux

Info: R-Tabellen, die schon in DIALux vorhanden sind,

werden nicht importiert. DIALux gleicht hierbei die vor-
handenen mit der neu einzufigenden R-Tabelle ab und
gibt eine Infomeldung Uber das (negative) Ergebnis aus.

Die neu eingefugte R-Tabelle kann nun in den folgenden
Objekten in den StraBenbeldgen ausgewahlt werden:

e StraBenbewertungsfeld (Inspektor einer StraBen-
szene 2 ,Berechnungsflachen” - StraBBenbe-
wertungsfeld” = Tabreiter , StraBenbelag”)

e Neues/ bestehendes StraBenprojekt (Tabreiter
. StraBenbelag”)

e Assistent zur StraBenschnellplanung (Menlu >
,Datei” = , Assistenten” = ,StraBen Schnell-
planung” = Seite 2: entsprechende Fahr-
bahn(en))

Falls Sie eine eingeflgte R-Tabelle wieder aus DIALux
entfernen mochten, muissen Sie dazu die entsprechende
Datei aus dem DIALux-Ordner l6schen. Bei Windows XP
finden Sie diesen standardmaBig unter: ,,Dokumente
und Einstellungen\All
Users\MAnwendungsdaten\DIALux\RTables”. Wenn Sie
Windows Vista verwenden, finden Sie die R-Tabellen
standardmaBig unter: ,Programme\DIALux\RTables".
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Sportstatten

In DIALux 4.9 kénnen Sie neben StandardstraBBen auch
Sportstatten unterschiedlicher Art in eine Aussenszene
einfligen. Es stehen dabei Sportstatten fir insgesamt
sieben verschiedene Sportarten sowie eine allgemeine
Sportflache zur Verfligung.

Flr Sportstatten lassen sich individuell eine Vielzahl von
Funktionen, wie z.B. das Einfligen einer Flutlichtanord-
nung oder einer Fernsehkamera realisieren.

Einfligen einer Sportstatte

Es bestehen mehrere Moglichkeiten eine Sportstatte ein-
zufligen. Vorab sollten Sie dazu eine Aussenszene ange-
legt haben (das Vorgehen dazu finden Sie unter dem
Kapitel ,, Aussenbeleuchtungen / Aussenszenen”).

Das Einfligen einer Sportstatte bzw. eines Spielfeldes
kann Uber den Guide,

i The Guide 1 x

Innenraumbeleuc

Lichtszenen i
Notbeleuchtung 1
Tageslicht _-
Energiebewertung |

Sportstattenbel

Szene erstellen

# Neuen Raum einfligen

b Aubenszene einfigen

5 DWG oder DRF Dateiladen

Sporkstitte einfiigen
|ﬁ€r Spielfeld einfiigen

Beleuchtung planen
 Leuchten auswahlen

(s Flutlichtanordnung einfiigen

| Mastpositionen einfilgen

Berechnungsobjekte

my- Kamerapositionen einfiigen

] Berechnungsflachen
einfiigen

*= Berechnungspunkte
einfigen

Auswertung
;J Berechnung starten |z|

Abbildung 421 Einfligen einer Sportstatte Uber den Guide

Uber das Menu (Einfligen = Sportstétten)
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Einfiigen | Leuchtenauswahl — Ausc

Meue Szene 3

Leuchtenanordnung 3

Strafenelement [
5 Mibel...

Raumelemente, .,

Fenster und Tdren...

Aulienszenenelemente. .,

Sportstatten, .,

Berechnungsflachen. ..
Berachnungspurkte, .,
Berechnungsraster, ,,
GR-Beobachter, ..

Abbildung 422 Einfligen einer Sportstétte Uber das Menu

oder Uber den Reiter , Objekte” des DIALux Projektma-
nagers vorgenommen werden.

Ganz nach individuellem Bedarf kann jetzt aus einer
Auswahl von insgesamt acht verschiedenen Sportstatten
ausgewahlt werden. Jede Sportstatte ist durch ein eige-
nes Symbol visualisiert und weist, der Sportart entspre-
chend, eine eigene Raumgeometrie auf.

E3
Sportstitten
=] - @
=5 w = < ' y
R T N
0 I
Maskposition Fernsehkamera Allgemeine Fuliballfeld Handball
Sportflache
) 0 . -
[ ) .
. . 4
¥ w /Z / .
Basketball Walleyball Tennis Badminton Laufbahn

Abbildung 423 Auswahlmaoglichkeiten bei Sportstatten

Bearbeiten einer Sportstétte

Sie haben in DIALux die Moglichkeit, wie auch bei Rau-
men oder StraBenszenen, u.a. die Raumgeometrie einer
Sportstatte zu verandern. Dies kann zum einen mittels
direkt-manueller Verschiebung innerhalb des Projekts
vorgenommen werden oder zum anderen Uber den Pro-
jektmanager. Hier kénnen Sie, nach vorheriger Auswahl
der Sportstatte (mittels Linksklick auf die duBere Begren-
zung dieser), verschiedene Anderungen, z.B. der allge-
meinen Bezeichnung, der Position und GroBe der Sport-
statte sowie auch weitere Einstellungsmdglichkeiten der
Spielfeldmarkierung vornehmen. Alternativ gelangen Sie
ebenfalls Gber den Projektbaum (mittels Auswahl der
entsprechenden Sportstatte) zum Projektmanager der
Anderungen.
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il Dol Bewbeten Awicht CAD Fang Erfigen lewhtsauswehl Ausgben Fenster Crine 2 -8
INEHlGasl o BSLOBE . Bigsi o lnoll raERizsnlin: paall
peteralalap eleleRRRRBlE s 1o s walmio b LB alsallvs0m)

X [Lauenszene 2 - Grundriss | abx
Rotationen IFekd ! | siho 250 00 =00 000 7500 100
fZhon che oo oo, i Rechtsklick auf Aussenbegrenzung
X 16800 m ¥: 26900 'm 2Z:|0.000 m l‘

um Projektmanager zum
Bearbeiten zu 6ffnen

7500

L: | 100.000 |m B | 64.000 |m

Grofie der Gesamkflache (TA)

L:|108.000 [m B8:[7200 |m g

1 Standerddrper

1 Raumelemente

Bl Fenster und Taren

4 AuBenszenenclemente

A Sportstitten

P Berechnungsfiachen

** Berechnungspuriite

£8 Berechnungsraster

1 Berechnungsrasterdateisn
= % Mabeldateien

&1 Aufenraum

& 1P Innenraum

2500

000

2500

-50.00

§Projekt. 1 Objekte [ g Farben | 7 Leuchte.., | 5 Ausoate

Piickan Sia F1. 1 Hifa 310 achalban

S44AFm ANZ44m AAMAmM

Abbildung 424 Bearbeiten der Geometrie einer Sporstatte

Neben der reinen Bearbeitung einer Sportstatte lassen
sich auch, der jeweiligen Sportart entsprechend, zusatz-
lich eine Spielfeldausstattung (z.B. die beiden Tore bei
einem Fussballfeld) einfligen. Dies kédnnen Sie vorneh-
men, indem Sie im Projektbaum einen Rechtklick auf die
Sportstatte (z.B. Fussballfeld) tatigen und dann im er-
scheinenden Kontextmen( , Spielfeldausstattung einfa-
gen” auswahlen.

i Projektmanager (L AuBienszene 2 - Grundriss

Name | Sportstitte i.Rotationen S|3ielfelclm§<1 » i | 4000 3000 lz0.c

Mame: | Fuliballfeld 1 |
; —_—
Drehen

Spielfeldausstattung einfilgen |

Th-Berechnungsraster einfligen

Ausrichten und Werteilen »
Kopieren entlang einer Linie. ..

Kopieren entlang einer Hilfslinie. ..

= L Projkt 1 Ausschneiden

[ verwendete L|
= «# Aulbenszens 3
=] 1 Bodeneler
<y Boden
=1 Sportstat

= D
£ 4 FuBballFeld 1 Berechnungsraster (PA)
-9 FuBbalifeld 1 Berechnungsraster (TA)

1 Berechnungsraster

i 8=

Kopieren

Einfligen

Léschen

El X

Umbenennen

10.0

0.00

L]

Abbildung 425 Einfligen einer Spielfeldausstattung
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Tabellenfunktion fur Sportstatten

Zur vereinfachten Handhabung bei der Sportstattenbeu-
leuchtung, ist es ab sofort maglich, die Leuchtenausrich-
tung Uber eine Tabelle zu editieren.

Um eine Tabelle einer Flutlichtanordnung zu 6ffnen, kli-
cken Sie unter Menl - Einflgen = Leuchtenanord-
nung, im Guide unter Sportstattenbeleuchtung oder in
der Toolbar auf das entsprechende Icon fir die Flutlicht-
tabelle.

426 Start einer Flutlichttabelle

In der Tabelle besteht nun die Maglichkeit die eingefiig-
ten Leuchtenanordnungen im Projekt zu positionieren
und auszurichten.

S

Abbildung 427 Tabelle fir Sportstatten

Es kédnnen auch in der Tabelle Anordnungen eingeftigt
werden. Die zu einfigende Leuchte kann Uber eine
Dropdownliste ausgewahlt und danach noch in ihrer
Funktionalitat wie Rotation und Lichtstrom bearbeitet
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werden. Loschen funktioniert ausschlieBlich nur Gber die
Entf-Taste.

In der Tabelle kénnen auch alle Anordnungen markiert
werden, um diese dann z.B. auf einen gemeinsamen
Anstrahlpunkt auszurichten.

Initiale Berechnungsraster

In Sportstatten findet sich, abhangig von der Sportart,
mindestens ein Berechnungsraster. Diese lassen sich ver-
andern und anpassen. Ebenfalls lassen sich an dieser
Stelle zusatzliche Berechnungsraster einfiigen. Uber das
Vorgehen dazu und die Einstellungsmdglichkeiten infor-
miert Sie das Kapitel ,,Berechnungsraster”. Samtliche
Funktionalitdten lassen sich auf Sportstatten adaptieren.

Mastpositionen

Bei Sportstatten bietet es sich an, Masten, auf denen
entweder Leuchten oder auch z.B. Kameras montiert
werden kénnen, einzufligen. Um einen Mast in das Pro-
jekt einzuftigen, klicken Sie entweder im Inspektor unter
. Sportstatten” das Symbol fur eine Mastposition mit der
linken Maustaste an und ziehen Sie es mittels einfachen
.Drag & Drop” an eine beliebige Stelle im Projekt. Die so
genannte ,, Snap-Funktion” bzw. das Fangraster in DIA-
Lux vereinfacht das Einflgen zusatzlich. Hierbei ,,snappt”
der Mast automatisch an pragnante Punkte im Projekt
(z.B. an die Winkelecken der Sportstatte). Alternativ ge-
ben Sie die gewiinschten Koordinaten im Tabreiter , Ge-
ometrie” der Mastposition an.

Geoinelrie Sporistaten
Position des Mobelr spungs M
%0000 |m ¥ 0000 m 2 m lf_,.-f
e
e L

L1000 |m B m H m H
[oetnr
3 e ] ol b

¢ P

Abbildung 428 Einfligen einer Mastposition mittels des Inspektors

Nach Einfligen eines Mastes, lassen an diesem weitere
Einstellungen vornehmen. So sind der Name, das Symbol
und die Geometrie nachtraglich veranderbar.
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Fernsehkameras

Fernsehkameras finden sich ebenfalls unter Sportstatten
und lassen sich identisch zu Mastpositionen einfligen.
Entweder mittels ,Drag & Drop” oder tber die Eingabe
der Geometriedaten im Inspektor.

Fernsehkameras sind z.B. auf einer vorab eingefligten
Mastposition montierbar. Hierzu ziehen Sie die Kamera
einfach auf die Mastposition.

Wie auch bei Mastpositionen sind Einstellungen in Name,
Symbol und der besagten Geometrie nachtraglich ander-
bar.

Fernsehkameras kénnen gedreht und damit ausgerichtet
werden. Dies nehmen Sie vor, indem Sie entweder die
Kamera per Maus eigenhandig ausrichten oder im
Tabreiter ,,Geometrie” im Unterpunkt , Drehung” die
gewlnschten Winkel eingeben.

Linksklick und gleichzeitiges
Bewegen des Mauszeigers um
Kamera auszurichten

Abbildung 429 Ausrichten einer Fernsehkamera

Ausgaben

Die bei Sportstatten ermittelten Berechnungsergebnisse
werden standardmaBig in den Ausgaben zusammenge-
fasst und dargestellt. Die Ausgaben einer Sportstattenbe-
rechnung finden sich im Tabreiter , Ausgaben” des Pro-
jektbaums. Wenn Sie nur eine Aussenszene und dort
auch nur eine Sportstatte eingefligt haben, finden Sie die
Ausgaben unter (,Projekt” = , Aussenszene” = , Aus-
senflachen” = |hre Sportstatte bzw. deren einzelne Be-
rechnugsraster). Die Ausgaben umfassen standardmaBig:
e Zusammenfassung
e Isolinien (Anzahl abhangig von Anzahl der aus-
gewadhlten Beleuchtungsstarken)
e Graustufen (Anzahl abhangig von Anzahl der
ausgewahlten Beleuchtungsstarken)
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e Wertegrafik (Anzahl abhangig von Anzahl der
ausgewahlten Beleuchtungsstarken)

e Tabelle (Anzahl abhangig von Anzahl der ausge-
wahlten Beleuchtungsstarken)

Projektmanager
Ausgabekonfiguration

Mame: Beispiel Standardausgabe (Standard) v

Ausgewsahlte Ausgaben:
|[CIProjekkdeckblatt A~
[Jinhaltsverzeichnis

[CJteuchtenstiicklists (Prajekt)

[2usammenfassung (Energiebewertung)
[[IMutzungszonenliste

[J2usammenfassung (Mutzungszane Energisbewertu
[Craumliste (Energiebewertung)

= -

|

[Als Standard] [ Léschen ]

| Strafienbewertungsfelder (Koordinatenliste) ~
| Lichtstarkeberechnungspunkke (Koordinatenliste
| Steuergruppen Inbetricbnahme
| Berechrungsflachen (Ergebnisibersicht)
| Berechrungspunkke (Ergebnisibersicht)
| GR-Beobachter (Ergebnisibersicht)
=] 30 Rendering
=] Falschfarben Rendering
=3 Aulenflachen
[#-[_J Bodenelement 1
- Allgemeine Sportflache 1 Berechnungsraster (P,
=] 2llgsmeine Sportflache 1 Berechnungsrasker (T
[7 =] Zusammenfassung
=| Isalinien (E, senkrecht)
=| Graustufen (E, senkrecht)
=| Wertegrafik (E, senkrecht)
=| Tabelle (E, senkrecht) v

< ¥
(Spro. | maobi. | aFar | Pl o |

Mmoo o o o

=
=
=
=

Abbildung 430 Exemplarische Ansicht einer Ausgabe einer Sportstatte

Die entsprechenden Ausgabenseiten 6ffnen Sie, indem
Sie auf das nebenstehende Symbol der Einzelausgabe
doppelklicken.

Info: Flr weitergehende Informationen schauen Sie bitte
in das Kapitel ,Ausgabe”.
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Globale Einstellungen von Ausgaben

Anwender- und Projektdaten

Im MenU Datei = Einstellungen = Allgemeine Optionen
kdénnen Sie verschiedene Anwender- und Projektdaten
als Voreinstellung speichern. Diese werden bei Anlegen
eines neuen Projekts Gbernommen (siehe auch Seite 53).

Auf der Karteikarte Ausgabe ist die Eingabe lhres Biiro-
oder eines Projektlogos als Bitmap-Datei méglich. Fur die
FuBzeile in allen Ausgaben ab Seite 2 kénnen Sie z.B.
eine Projektbezeichnung eingeben. Auf dem Projektblatt
(erste Ausgaben-Seite) lassen sich funf Eingabefelder in-
dividuell auf Ihr eigenes Layout abgestimmt benennen,
die spater mit Angaben zum Projekt oder Kunden er-
ganzt werden.

Standardwertel Globalesl CAD-Fenster  Ausgabe | Bearbeiterl

|zaliniendicke: ITU_ ot Ausgaben fur Mutzebenen——————
Schriftgiofe der lzolinienwerte:  [10.0 pt IV Leuchten zeichnen

Schriftgrfe in der Weregrafik: 100 pt ¥ Mubel zeichnen

tdahstabe von Grafiken: % Maximale Grofe " Optimaler Mormmafistab

Logo: | \Bild1.bmp _|
Fulzeile: |Neubau Lagergebaude

K.opfzeile: ™ Dateipfad anzeigen ™ Dateinamen anzeigen

— Projektdetails (Mamen fur Eingabefelder]

1: IAnsprechpartner[in] 3 |Firma E:

> IAuftragsnr 4 |Kundennr

Achtung: Yorgenommene Snderungen witken sich nicht aul bestehende Ausgaben aus. Die Eingaben
werden lediglich als Startwerte fiir alle neuen Ausgaben vernwandt.

Abbrechen |

Abbildung 431 Ausgabe Einstellungen

Das Logo und lhre Bearbeiter-Daten erscheinen auf allen
Ausgaben nach dem Projektdeckblatt, zusammen mit
dem Logo.

15082008

Planungsbiira Bearbeiter(in) Klaus Milller

Hell und Freundlich Telefon 02351/ 1084-0
Ausweg 1 Fax (2351 1004.20
53511 Lidens chaid -Mail mueller@planungs buero de

DIAL 29 Mastaufsatzleuchte, 1 HME 80W, KVG / Leuchtend atenblatt

Lichtaustritt 1

Abbildung 432 Ausgaben Kopfzeilen-Beispiel
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Globale Einstellungen

Die Karteikarte Globales bietet die Moglichkeit, das MaB-
system sowie das System der lichttechnischen GréBen
auf amerikanische Systeme umzustellen.

Standardwerte  Globales | C&D-Fensterl Ausgabel Bearbeiterl

Frojektverzeichnis: SProgrammetDlslug 4.1 U

Sprache: |Deutsch [Deutzchland) ﬂ

¥ willkommensdialog beim Programmstart zeigen:

Meues Projekt standardmalig starten mit
’7(3' nichts " Raum 7 Aubenszens  Standardstralie ‘

‘Wielches Spstem zoll fir Abmessungen [Langen, Flachen, ete.] werwendet werden?

Abmessungen: IMetrisch [S1] [m, cm, etc.] _VJ
‘wielches System zall fuir lichttechnizche Grofen [Beleuchtungsstarken, Leuchtdichten, ete.] verwendet
werden?

Lichttechrik: | Européisch (S1) i, cd/n?, etc.) 4|

Achtung: Anderungen werden nicht in gedifneten Fensternim Inspektor ubermommen. Schiiefen Sie
gedffnete Fenster zunachst und offnen Sie dieze emeut. Dann werden alle Anderungen bertick sichtigh

ok I Abbrechen

Abbildung 433 Globale Einstellungen
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Ausgaben

Ansehen von Berechnungsergebnissen

Nach einer Berechnung zeigt DIALux die 3D-Darstellung
des berechneten Raumes.

Ausgaben zum Projekt kénnen Sie sich vor und nach
einer Berechnung ansehen. Diejenigen Ausgaben, die
unabhangig von Berechnungsergebnissen sind, kénnen
direkt eingesehen werden. Dies sind z. B. Projektdeck-
blatt, Leuchtenstlcklisten, Leuchtenkoordinaten, Mdbel-
koordinaten, Grundriss usw.

Die meisten Ausgaben bedurfen einer vorherigen Be-
rechnung. Offnet man eine solche Ausgabe und es lie-
gen noch keine Ergebnisse vor, so fragt DIALux nach, ob
die Berechnung durchgefihrt werden soll.

Klicken Sie im Projektmanager die gewlnschte Seite
doppelt an — sie wird im CAD-Fenster angezeigt. DIALux
unterscheidet hierbei zwischen Ausgaben fur den Bild-
schirm und Ausgaben fur den Drucker. Die Bildschirm-
ausgaben dienen zur Uberprifung der Ergebnisse und
bundeln die Information, ohne durch Layout und Seiten-
groBen besonderen Einschrankungen zu unterliegen.
GrofBe Tabellen werden komplett dargestellt und kdnnen
durch Scrollen betrachtet werden. An dieser Stelle ist die
Verwendung der mittleren Maustaste hilfreich.

] Tabelle (€) a4 x
0928 372 439 494 538 563 593 506 506 598 5896 565 529 639 532 552  fa|
0872 304 461 511 550 574 592 B0 B0 BN 602 587 5Bt Bl 54 &7

0816 411 479 523 561 585 607 62 621 623 616 BO4 596 617 BI2 598
0759 423 432 531 568 595 617 628 633 6% 625 614 623 643 640 621
0703 43¢ 500 539 575 604 619 628 637 B47 633 623 6M  BE3  BE2 638
0647 438 503 540 578 805 613 621 B3R B 67 68 652 60 B0 B4
0591 439 603 540 578 605 610 B19 630 649 637 BF BS54 673 B72  B4S
0534 433 497 53 570 598 607 615 627 64l 628 618 B4 B62  BG61 635
0476 424 489 526 561 589 E06 615 622 630 618 608 626 645 G4 B
0422 400 466 506 541 S6B 589 602 GO4 BOS 597 &66 591 B14 BI0 92
0366 381 M6 490 54 547 567 6580 5B0 SB3 577 566 554 578 672 561
0309 356 418 46 500 523 540 650 552 556 549 534 505 57 50 5%
0253 328 388 43 475 497 514 524 524 527 518 497 465 469 465 487
0497 288 350 398 440 466 483 492 492 492 475 453 422 399 AD4 4d4
0041 248 312 359 397 426 AMd 4B4 451 447 428 408 374 335 33 398
0084 208 264 32 359 3/4 401 412 408 403 385 W2 324 299 307 30
0028 195 218 270 n 337 B2 3P\2 I\ 3BI 32 ;2 272 2B 2B 292

m 0042 0427 0211 0295 0380 0464 0548 0833 0717 0.802 0886 0970 1055 1139 1223 1.:

Achtung: Die Koordinaten beziehen sich auf obiges Schaubild. Were in Lux

Raster 64 x 64 Punkte
o E,, [ix]

4 | L

Abbildung 434 Bildschirmausgabe einer groBen Beleuchtungsstarketabelle

An den Fensterrandern sind Rollbalken vorhanden. Beta-
tigt man die mittlere Maustaste, so erscheint das Scroll-
Symbol, und man kann durch Mausbewegung navigie-
ren.

Eine Druckvorschau ermdglicht es Innen, am Bildschirm

die Ausgaben aller Seiten so zu betrachten, wie Sie spa-
ter gedruckt wirden. DIALux untersttzt vollstandig
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.WYSIWYG, What you see is what you get”. Um in die
Druckvorschau zu gelangen, betdtigen Sie die Schalt-
flache im MenU Datei - Seitenansicht. Beachten Sie,
dass ebenso wie im spateren Ausdruck nur diejenigen
Ausgaben erzeugt werden, die im Ausgabenbaum mit
einem Druckersymbol versehen sind. Die Generierung
der Ausgabe kann, je nach Umfang, einige Zeit in An-
spruch nehmen. Ein Informationsfenster zeigt lhnen den
gegenwartigen Stand der Erzeugung an.

x|

Genernere: Leuchtenstuckliste
_Abtrechen |

Abbildung 435 Status der Druckvorschau-Generierung

Die Druckvorschau gibt Ihnen einen Eindruck tber die
gewadhlten Ausgaben.

Ducken. [ &}| = = geie[t ven2 = * |Gk (A [ZweiSeten ] | Hie | Schieben
=

Abbildung 436 Druckvorschau

An dieser Stelle kdnnen Sie auch, in Abhangigkeit von
Ihrem Drucker, weitere Druckeinstellungen vornehmen.
Bei umfangreichen Druckauftragen empfiehlt es sich,
mehrere Druckauftrdge nacheinander abzuschicken (z. B.
Seite 1-30, Seite 31- 55). Bei groBzligig bemessenem
Hauptspeicher (>128MB) ist dies nicht notwendig.

Ausgabe von Ergebnissen einschrdanken

Im Projektmanager kann die Ausgabe von Ergebnissen
bezogen auf konkrete Raumflachen eingeschrankt wer-
den. Dachschragen erzeugen beispielsweise eine Vielzahl
von Decken, fir die keine Ergebnisausgabe gewiinscht
wird. Klicken Sie hierzu das Feld Ergebnis ausgeben inak-
tiv. Im Ausgabebaum erscheint diese Flache spater nicht.
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B Owel Bewbsten dreicht CAD Erfgin  leuhienwewshl  Augiben  Ferter T

DG ar 9 FeLO@s B ® ] | B |
Er :EREE G &« aesfsvac e
Innpu---w 'n.a.,.“m_ & Raum 1 - 30 Ansicht hix

Name Materal | Tostw | Raviraces Cpbioren |

Hame:  [Ooced

Erixken Sin F1, um Hife 2u eihaten.

L87Zm  0165m  0.000m M

Abbildung 437 Ausgabe von Ergebnissen einschranken

Einstellungen von Ausgaben

Bei vielen Ausgaben kdnnen Sie noch weitere Ein-
stellungen vornehmen. Hierzu markieren Sie die ent-
sprechende Ausgabe im Ausgabenbaum und verdndern
Sie diese in der zugehorigen Property Page im Inspektor

W Oxe Bewtelsn At CAD Erfugen Leceoaswsh Ausgsben Eencter 1
DEddar 2 feLOW B Ea | B |
[T Bovaici I
pLmRe Do 1 Gundes | @imn | ireiss Jicochien Lopepln) AL
Mafistab | Detas | Koordraten | Mehe Detals | Mebe Koordiaten

Raum 1/Leuchten (l_.agen—"
& Moninale Grolle det ook

mnmmunsum
© Dpimales Nomeiafiot
MMHH|!§1§1|E 1100 1200,
1250, 1,500, 1750, 11000
 Fom Mabitsh

rf— TR - = il

=3 Ram |
| | Ausamewefasang
-] Egabeprcicbal
@ =] Leuchtomtickiste
watingspian
| Grundiss

flicctien g ) - i
] Leuchtan tlaurﬁnu'}ll) w W om
| Mot iLagepian)
| Mébel (Koordnateniste)
| Raumeiemente (Lagepien)
| Fensmebemnert= (cordnsterist=)
Earechungsflachen (Koondmarentste]
| Arbaksplatzs (koo dnsteniste)

]

om

™ 135 ™ s
| stevergrupgen Irbetristratns
@ | Lichitechische Ergebeisse Maistab
| Bstechrungslischen (rgsbrisubersidt)
| o {Erqebrusiberscht)
bl e Leuchtenanordnungen | |
30 Rendaring =
it B | Stiick @ (im]
== _ i e E 1] 4 DIAL 3 BS 900-Leuchte 50
| IPomt: | 1 Mool | Tortwen | flowin. s ) o Ll_l
Feg 013m  200m  0O0m MM

Abbildung 438 Einstellung von Ausgaben

Wenn Sie Veranderungen an den Einstellungen vor-
nehmen, wird der Knopf Ansicht aktualisieren aktiviert.
Wenn Sie diesen Knopf betatigen, werden die eingege-
benen Anderungen im Ausgabenfenster umgesetzt.

Die Ausgabe des 3D-Rendering erfolgt in der Beo-
bachterposition, in der Sie die CAD eingestellt haben.
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Berechnungsraster in
der Ausgabe einstellen

DIALux Version 4.9

' Raumn 1 - 30 AnsicV 5] 3D Rendering 1 Al o

“ Raum 1 - 3D Ansicht

<

Abbildung 439 3D-CAD oben links (zum Bearbeiten) und 3D-Rendering (als
Ausgabe) unten rechts

Weitere Ausgaben in DIALux

In DIALux gibt es seit DIALux 4 eine Reihe zusatzlicher
Ausgaben. Diese beziehen sich zumeist auf die Lichtsteu-
erungen. So gibt es zu Steuergruppen und Lichtszenen
entsprechende Ausgaben.

Das Berechnungsraster wird in DIALux in den Ausgaben
festgelegt. Offnen Sie im Ausgabenbaum die Zusammen-
fassung einer Lichtszene und wahlen Sie die Einstellun-
gen lhres Ausgaberasters aus. Wenn Sie auf den Ansicht
aktualisieren Button klicken, ermittelt DIALux das aktuel-
le Rechenraster und gibt die Ergebnisse im Ausgaben-
fenster aus.

B Oxel Bewtersn Snadk CAD Drfigen  Lewhenmewshl  Ausgsben Esnme 1 -8
S I 2 jenoe ] fa | Bl |
i fswavipn
" [l 1 - Togmsictvsionn - Gru... | [ Rnam 1 - Tagesicivsiens - 30, 4 Zusommentassung 1 ¥ % | )
Raum 1/ Tageslichtszene  Zusammenfassung =/ %’
e0m
o ——
o “\\
\\I._.ﬁx.,,,_.l,»._, a0 tha__tun )10
—
™ \ I
S
1.
e | —i
i Col
T o0 0.
)
000
om Baim
f;:;',:‘;:af'ﬁgm”““"“"“ o Wedta in Lux, Mabetab 145
Flache | el Enl'] Enin 1] Eunaalix] o a
Nutzebena / e &1 1465 055
Badan » bel B4 9% 04
Decke m % 163 7 orn
wande (4) ] 5 " 1500 '
Nutrebene:
Hahe 0850 m E
E .men i Mbel | iy Texturen | I»u-.n dh-. | S S sa Bt | -d—‘
oo 000 cdfe? 04%m  O4Am  000m Ll

Abbildung 440 Ausgaberaster einer Lichtszene
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In DIALux ist bei der Dokumentation der verwendeten
Leuchten einiges verandert worden.

Leuchtendatenblatt

Das Design ist vollstandig verandert worden. Neben Bild
und Text erscheinen auch zwei beliebig einstellbare Dia-
gramme. Bei Leuchten mit mehreren Lichtaustritten (z.B.
Stehleuchte mit zwei getrennten Képfen) kann ausge-
wahlt werden, welches Diagramm zu welchem Lichtaus-
tritt ausgegeben wird. Die Leuchte kann auch nach einer
der vielen nationalen Normen klassifiziert werden (DIN,
BZ, UTE, CIE, NBN), sowie der CIE Flux Code angezeigt
werden.

Projektmanager : Projektmanager

/.Diagramme } Elassifizierung | Diagranme < Klassifizierung

Diagrarnm 1 ILichlauslnlt'I ZI IL\;K (Folar) EI Falgende Leuchten-Klassifizienung anzeigen:
& DIN  CE
Diagrarim 2 ILichtuuetritH _'_l |Lsuchldichts _:] Bz BN
o UTE
¥ CIE Flux Code anzeigen
Ansicht a<tualisieran Arsicht aktualisieren |

Abbildung 441 Einstellmdglichkeiten des Leuchtendatenblattes

Leuchtdichtediagramm

Das Leuchtdichtediagramm ist eine vollstandige Neuent-
wicklung und erlaubt es, die Leuchtdichteverteilung un-

ter wahlbaren Ausstrahlungswinkeln rund um die Leuch-
te zu beurteilen (Rundum-Entblendung).

C225 C 180 C135

czZm coo
200
300
cd/m2
C 315 co c45
— g=550° —— g=650° —— g=75,°

Abbildung 442 Leuchtdichtediagramm zur Beurteilung der Rundum-
Entblendung
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Tabellarische Darstellung photometrischer Daten der
Leuchten

Die Leuchtdichten und Lichtstarken von Leuchten lassen
sich nun auch tabellarisch darstellen. Die Abstufung der
C-Ebenen und Gammawinkel kénnen in der Property
Page individuell eingestellt werden.

W Qwe  Dewbsiten Ansiht CAD  Erfigen Lsuchienauswahl  Aysoaben  Fenster 1 -2
Dl s 2 LW ] ia | =l |
g = Issa & ]
st . [aromi- . | @Ram1- i =)
C-kbenen / Gammawinkel | E‘
£
St = Z DIAL 3 BS 900-Leuchte /L £
CEbenen Schriltwele: 150 >
I S | Leuchte: DIAL 3 BS 900 Lauchte

Lampan: 1 x T26 36W
Gamma CO° C15° C30° C45° Ce0r C75 C90'
09" B532 8532 8532 8532 6532 653 a5
S0 7876 7909 8058 G152 6209 8347 8533

Ganmavinkal Schiwete [50 -

Fropkidedbiat =

Irhaksverasichnis 10.0° 7478 7471 7494 7567 TBTS G131 B4ET
faclbenticiiis 160 7629 T6M 7676 7432 7973 7808 8201
TR taxtmatmtic Ar RN TS TR 5 081 TR 772
5 £3 S 00Leudee B 72 T8 7EI M9 GRG0 X2
W‘t: c::‘::; 300" £533 ©£506 BEE9 6735 6464 6130 &30

| UR-Tobola B B OS2 G613 EMNZ ST S0 6240
i:;;;;"::«”m W00 AO4 EO 483 4667 G068 4749 5034

= 450° 740 1081 2429 3318 3235 1682 139
S000 a7 131 1088 1782 4 &7 &7

] .‘_,J 3 5500 000 19 358 240 .1 EL a
[snrinci S00° 000 000 61 000 000 00 000
] Detentitt Hetbelechtung 6600 000 000 000 000 000 000 000
E J"m.‘im)absurmkﬂ 70 000 000 000 000 000 000 000
@ =] Leuchtenatickiste 750" 000 000 000 000 000 000 000 [
sl - 800 000 000 000 000 000 000 000
[ Pont | bobel | @ Testeen | Hrleuch. o Ausga 8500 000 000 000 000 000 000 000 =
Fertig 0.00b 0.00 cdfm? 0.4%m D421m 0,000m NUM

Abbildung 443 Leuchtdichtetabelle

Tabellarische Darstellung von AuBBenszenen

In DIALux kann ein Planungsdatenblatt ausgegeben wer-
den, in dem neben einer Grundriss-Grafik Leuchten und
Madbel mit ihren Koordinaten zusammengefasst werden
kdnnen. In der Property Page lassen sich MafBstab, De-
tails und Koordinaten differenziert einstellen.

W) Gete Bembelion AnihE CAD  Erfigen Lschenswvell  Ausgsben  Esnster 2 -8
D da b 2l eLOw : Ea | B |
| | Besainoen 4
Preickimmeger [Lsfasborsoens 1 - Grucss | @ Aubensoere | - 30 drsicht (4 Plamungsdaten LLE ]
| MaBatab | ocals | Koordatan | Ve Cotate | e Koordnat ¢ =7
I AuBenszene 1/ Planungsdaten 9
& Maimale Grolle des Gralk B
Wabitab wrd sulometch 50 o wi mégich R
 Dptnales Nomsmafstat
Auswebl 508 110, 1.5, 150,175, 111001200,
i El E
= w0
@ o
2 \u e @ 3230
mm mp T
| Berechrunasfischen (erpsbrischersitt)
Berechringpuries (EQeEnsiEicht)
0 Rencerig
18 fuferiiachen
= (3 Bodensierent |
= 3 Fiache 1
Tk (€) 0o
Sratifen(®) 17" B e 200 e oo m =
Wertagrafic (€) m
Tabele (E) ‘Warlungsfakior. 0.80 Malistab 1,458
Tsolrien (1)
- e s L
W Promet | s vobel | e Towen | fLeucht. (o Ausga.. =
Fartg S80m SATIm 0.000m NUM.

Abbildung 444 Property Page Ausgabe AuBenszene

Einstellung von benutzerdefinierten Standardausga-
ben

Der Anwender kann sich in DIALux selber haufig be-
nutzte Ausgaben-Zusammenstellungen generieren und
abspeichern. Hierzu muss im Ausgabenbaum ein Ordner,
der Ausgaben enthalt, markiert werden.
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Projektmanager

" Ausgabekonfiguration

Name: IStandardausgabe [Lang) j

Ausgewdhlte Ausgaben:

[IPraiektdeck blatt i’ Speichen |

v Inhaltsverzeichnis

[Leuchtenstiickliste [Projekt) Lischen |

W] Leuchtendatenblatt

[CILYE [Palar]

[TILVE [Linear] i AISStan,davd|

[=-[ 3 Projekk 1 -

g =| Prajekideckblatt
-3 =| Inhaltsverzeichnis
| Leuchtenstiickliste

- DIAL 6 Optikleuchten

=+ Raum 1
| Zusammenfassung

-3 =] Eingabeprotokoll

~# | | Leuchtenstickliste
| Wartungsplan
=] Grundriss

@ | Leuchten (Lageplan)
| Leuchten (koordinatenliste)
| Mdbel (Lageplan)
| Mihel (Koordinatenliste)
=] Raumelemente (Lageplan)
=| Raumelemente (Koordinatenliste)
| Berechnungsflachen (koordinatenliste)
| Arbeitsplatze (Koordinatenliste)
| UGR-Flachen (Koordinatenliste)
| Steuergruppen Inbetricbnabme

-\ | | Lichttechnische Ergebnisse

| F f E dheysichrt
B Projekt Lﬁ—q Mibel L ¥ Texturen ¥ Leuchten. .. = Ausgabe l

Abbildung 445 Erstellung von Standardausgaben

Beginnen Sie zundchst in der hdchsten Hierarchie-Stufe,
also beim Projekt. Markieren Sie das Projekt im Ausga-
benbaum, hier Projekt1. Wenn Sie einen Standard wah-
len wollen, wahlen Sie einen aus der Listbox Name aus.
Um einen Standard zu erzeugen, markieren Sie die-
jenigen Ausgaben mit einem Hakchen in der Liste, die Sie
in Ihrem Standard ausgeben wollen. Beachten Sie bitte,
dass die Liste alle Ausgaben, auch die der niedrigeren
Hierarchien enthalt. Wahlen Sie z.B. in dieser Hierarchie-
stufe die Ausgabe Isolinien (E) mit einem Hakchen an, so
wird diese Ausgabe in allen niedrigeren Hierarchien mar-
kiert.

Sie kédnnen nun niedrigere Hierarchien auswahlen und
auf diese einen anderen Ausgabestandard anwenden. So
kdnnen Sie z. B. Raum1 anwahlen und den Standard
.Vvollstandige Dokumentation” auswahlen, der in diesem
Beispiel fur eine sehr umfangreiche Dokumentation
steht. Weitere Rdume bleiben von dieser Anderung un-
beeinflusst, da diese noch die zuvor auf das Projekt an-
gewendete Kurzdokumentation als Ausgabenstandard
verwenden.

So kénnen Sie nach unten die einzelnen Ausgabenver-
zeichnisse — abweichend vom global gewahlten Standard
— beeinflussen. Natdrlich haben Sie darlber hinaus auch
noch die Méglichkeit, zu jedem im Ausgabenbaum vor-
handenen Objekt die Ausgaben individuell fur dieses Ob-
jekt zu wahlen.

Um einen von Ihnen definierten Ausgabestandard als

Voreinstellung beim nachsten Programmstart zu verwen-
den, wahlen Sie diesen bitte in der Listbox Name aus und
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Drucken Sie Ihre Ausgaben
direkt in eine PDF Datei, um
Sie Ihren Kunden per Email
zu schicken.

DIALux Version 4.9

betatigen Sie die Schaltflache Als Standard. In der Listbox
wird dieser Bezeichnung nun in Klammern der Begriff
Standard angehangt. Um einen von lhnen definierten
Standard zu l6schen, wahlen Sie diesen bitte aus und be-
tatigen Sie die Schaltflache Léschen. Nachdem Sie einen
anderen Standard aus der Listbox ausgewahlt haben, ist
der zuvor geldschte nicht mehr vorhanden.

Ausgaben in eine PDF Datei speichern

Ebenso, wie Sie die Ausgaben drucken kénnen, kénnen
Sie diese auch in eine PDF Datei schreiben. Nachdem Sie
alle Ausgaben die Sie erhalten wollen mit einem Drucker-
symbol versehen haben und jede einzelne Ausgabe lhren
Winschen entsprechend eingestellt haben, wahlen Sie
den MenUpunkt Datei = Exportieren = Ausgaben als
PDF speichern.

W Dve | Bewberen groct CAD Efig:n iexhiwnmese  Aysgiben  Ewnaie 1 -8

U s'w;vrf  Eenoau E: ay o BRarhwsal

B Bl ableslseacop |

" @ Gesamter Raum - 30 Ansiht 1)
| spscremureer [Dotale | standort 5
W | s §
&-! Bt f:;mmm. _

| Fporveren = mechern...

| [ —r—

A Seterancht Argebiotsarfordmgen ¥4 9T sorchenr

| e o
Eirsteiungen » Propktieuchterbste m GAEY Format [081) spechern.
et geofnete Propide v | P CAD A mk POV-Bay beved
Ty CAD Avicht s G spichern

QP Gt spmichenn...
STF ot gpeichern.
DUz Lichtszenan Dates speid

Dusrane. o0

Dasbyp  [POFDatgien - p) |

T WProri | wanchd | @ Tean. | Whiesh . |

Somchert the mumgewshben Ausgaber S5 POF Liste, diAm MWm  oomm [T

Abbildung 446 Export der Ausgaben in eine PDF Datei

Sie werden aufgefordert, einen Dateinamen und ein Ver-
zeichnis fur die PDF Datei anzugeben. Das Speichern und
erzeugen der PDF Datei kann bei umfangreichen Pro-
jekten einige Zeit in Anspruch nehmen. Der Vorgang ist
in der Regel doppelt so schnell wie ein Ausdruck auf
Papier. Die PDF Datei kdnnen Sie anschlieBend einfach
an lhre Kunden versenden. Die Ausgaben erreichen so
schnell den Adressaten und k&nnen nicht verandert wer-
den.
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Tabellen, Texte und Grafiken der Ausgaben expor-
tieren

Sind die Ausgaben von DIALux gedffnet (Doppelklick auf
die entsprechende Ausgabe im Ausgabenbaum) kann
per Rechtsklick eine beliebige Ausgabe in die Zwischen-
ablage und somit in eine beliebige andere Software ex-
portiert werden. Ferner kdnnen Tabellen, Texte und Gra-
fiken auch gespeichert werden.

W) Duwl foetmte  foocht GAD fag [eigen leocmescesesl Aggetes fwcer Qeiss | -a
Ty T MLOR i ia jicamn]
] ]

F—
Amgebermtnr | bobeien | Fomat | Mua | Dot P [
o o s e

- -

[ .

bl 2

YEEW T LDE ASQ1008 (ST {1 000 = 160
guant 21708 900

Sparsiucher Anachslwert 1326 Wim = 410 Wisr100 b {Genciache: 2264w

ok 28 it THMm  LMSm  BEGm [

Abbildung 447 Kopieren einer Tabellenausgabe in DIALux
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Abbildung 448 Kopieren einer Grafikausgabe in DIALux

Sie kdnnen die Grafiken, die DIALux in den Ausgaben er-
zeugt auch per Drag and Drop in andere Applikationen
kopieren. Offnen Sie hierzu die entsprechende Ausgabe
im Ausgabenbaum. Stellen Sie die dargestellte Grafik
entsprechend lhren Winschen ein (z. B. Schrittweite,
Farben, SchriftgréBe,...). Im Ausgabenfenster rechts se-
hen Sie die Grafik. Klicken Sie mit der linken Maustaste
auf die Grafik, halten Sie die Taste gedrickt und ziehen
Sie die Grafik in die gewlnschte Anwendung.
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Abbildung 449 Export von Ausgabegrafiken in andere Anwendungen

Naturlich kénnen Sie auch Texte und Tabellenwerte auf
diese Weise oder durch Markieren mit der Maus = Strg
+ C > Wechseln in die Anwendung - Strg + V in an-
dere Programme kopieren.
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DWG und DXF Import / Export

DIALux kann DWG und DXF Dateien einlesen und erzeu-
gen. Liegen Ihnen Planungen im DWG oder DXF Format
vor, kénnen Sie diese als Planungsgrundlage fur Ihre
Lichtplanung verwenden. Durch den abschlieBenden
Export Ihrer fertigen DIALux Planung kénnen Sie Raum-
geometrie, Raumelemente, Leuchten, Mdbel und Isoli-
nien in Ihre CAD-Zeichnung einarbeiten.

DWG / DXF-Import

o0 Erstellen Sie einen leeren rechteckigen Raum. Bei
einer AuBenbeleuchtung natirlich eine Auf3en-
szene

0 Wechseln Sie in die Grundrissansicht.

o Klicken Sie im MenU Datei auf Importieren >
DWG oder DXF Datei. Der Assistent fragt an-
schlieBend nach der DWG oder DXF-Datei.

Assistent zum Einlesen einer DWG oder DXF Datei als Planungshilfe g|

Willkommen beim Assistenten fir den
Import einer CAD Zeichnung

Dieser Assistent hilft Thnen beim Import einer CAD
Zeichnung und deren Anpassung.

* Auswahl der zu importierenden DWG oder DXF Datei
* Festlegen der Einheiten
* Festlegen des Planungsursprungs

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Welter> Abbrechen

Abbildung 450 DWG / DXF Einfugeoptionen

0 Lassen Sie die gewiinschte Datei einlesen.

0 Bei Einstellung der MaBeinheit sehen Sie in zwei
Feldern die GréBe der gesamten Zeichnung (Gro-
Be des Gebgudes).

o Sie kénnen fir lhren Planungsursprung das Welt-
koordinatensystem 0.00/0.00/0.00 wdhlen oder
das Koordinatensystem der importierten Zeich-
nung verwenden. Sollten Sie keinen sinnvollen
Ursprung vorfinden, kdnnen sie durch Dricken
der Schaltflache Schwerpunkt des benutzten Be-
reichs als Ursprung wéhlen diesen in die rdum-
liche Mitte der Zeichnung legen.

Grundeinstellungen DWG / DXF und Layer

Im MenU Ansicht lassen sich die DWG / DXF - Eigen-
schaften und die Layer einstellen. Die Layer kdnnen nach
Bedarf ein- oder ausgeschaltet werden. Fir die Anderung
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einer Layerfarbe steht ebenfalls eine Option zur Ver-
flgung. Wenn ein Layer eine eigene Farbe hat, so kann
die gewiinschte Farbe erzwungen werden.

Datei -~ Layer | Koordinatenswstem (UCS) | Skalierung

Anzeigen Farbe  Lawvername:

ST _—

] DL®DESCR
I CLFURN
I D150
I— e
[ DLYSCEME

[JLaverfarbe fiir Elemente mit eigener Farbe erzwingen

Abbildung 451 DWG / DXF Grundeinstellungen

Raumbearbeitung auf Grundlage des DWG / DXF
Grundrisses

Zum Verschieben Ihres Planungsursprungs klicken Sie
einen Punkt in der CAD-Zeichnung an und I6sen Sie im
KontextmenU Ursprung hier setzen aus.

Abbildung 452 Verschieben des Planungsursprungs mit Maus und Kontextme-
nU Uber rechte Maustaste

Die Anpassung des Raumes an den DWG / DXF - Plan
erfolgt einfach mit Ziehen der Raumecken mit der Maus,

nachdem Raumgeometrie bearbeiten in The Guide akti-
viert wurde.
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——
e

\

Abbildung 453 Ziehen der Raumecken zur Anpassung an den Plan

Weitere Elemente wie Tlren und Fenster kdnnen eben-
falls nach der zu Grunde liegenden DWG / DXF - Zeich-
nung erganzt werden.

Abbildung 454 Ergdnzen von Fenster, Tlren und Mobeln

Arbeiten mit DWG / DXF - Hintergrund in der 3D-
Ansicht

Die CAD-Zeichnung kann auch in der 3-D Ansicht hinter-
legt bleiben, hierzu kann bei Bedarf unter DWG oder
DXF-Eigenschaften in der Property Page die Option 2-D
Projektion darstellen erzwungen werden.
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Datei | Laver | Eoordinatensyskem (UC3) - Skalierung

Einheiten in der Datei: !Meter w |

nukzerdefiniert 1 m: | 1.0000000 Einheiter

[]20 Prajektion im 30 Fenster darstellen,

Abbildung 455 Einstellung der 2D Projektion in der 3D Ansicht

Abbildung 456 3D-Rendering mit DXF-Hintergrund

Die DWG oder DXF-Zeichnung kann in der MenUleiste
Ansicht = DXF Hintergrund anzeigen ausgeschaltet
werden.

DWG / DXF-Export

Das Ergebnis Ihrer Beleuchtungsplanung kann im DXF

oder im DWG Format exportiert werden. Den Dateityp
DWG oder DFX stellen Sie im ,, Speichern unter” Dialog
ein, den Sie Uber , Durchsuchen...” 6ffnen kdénnen.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 285



DIALux Version 4.9

DWG und DXF Export ]
Leuchten | Legende || | zolinien || wierteqgrafik. |
Allgemein | Objektauswahl || Layer || Optionen |

Mame der zu speichernden Datei:

| [ Curchsuchen... ]

Ausgewshlte Szenen FOr den Export:

[#]Peaum 1

Alle auswahlen ] [Agswahlaufhehen

[ ok ][ abbrechen |

Abbildung 457 Allgemeine Einstellungen zum DWG/DXF Export

DWG und DXF Export X

| Leuchten Leqgende |zolinien || ‘whertegrafik |
Allgemein Objektauswahl | Laper |  Optioren |

Objekt exportieren

Legende erzeugen

eametrie der Szene exportieren

Raumstempel exportisren
Fluchtwege exportieren
Isalinien exportisren
wwertegrafik exportieren
Berechrungsraster expartieren
Sportstatten expoartieren
Flutlicht-Pfeile exportieren

[ ok ][ abbechen |

Abbildung 458 Auswahl der zu exportierenden Objekte
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DWG und DXF Export X
Leuchten Legende Isalinien wertearafik
Allgemein Objektauswahl | Layer Optionen
Leuchten Akt | DLILUM (7
Objekte Akt | DLXFURM | (|
Szene Akt | DLXSCENE | [
Legende Akt | DLXDESCR | 1
Raumstempel Aty | DLISUM [l
Fluchtwege Ak | DLHEM | (|

Wertegrafik Aktiv | DLAL -
Sportstatten Akkiv DLESP -

EBerechnungsraster [+] Akt | DLEUDG | “—| v]

Flutlicht-PFeile [#] aktive |DL>¢FLOOD | [- .]

Isalinien Akt | DLEISO

Objekte in deaktivierten Lavern kiinnen in Threm CAD Programm spater
jederzeit wisder sichtbar geschaltet werden,

[ ok [ Abbrechen |

Abbildung 459 Auswahl der Aktiven Layer und Layerbezeichnungen

DWG und DXF Export X]
Leuchten Legende lzolinien Wwertegrafik
Allgemein Objektauswahl Layer | Optionen

Kleime Leuchten vergrafert darstellen
Ohijekke als 20 Projektion exportieren
Einstellungen einer importierten DWGE/DXF Datei verwenden
Texte als Unicode exportieren (z.b, Fur asiatische Sprachen)

Thr CAD Programm muld diese Funkkion unterstitzen und ein
geeigneter Zeichensatz mul dork ausgewahlt werden,

Mach erfalgreichem Export durchzufibrende Akkion
@ Keine
{:) Datei i DIALU: Viewer anzeigen.

") Datei im mit der Dateierweiterung verkniipften Pragramm &Ffnen.
{Funkkioniert natdrlich nur dann, wenn es eine entsprechende
WerknOpfung aibt.)

ok | | abbechen

Abbildung 460 Export Optionen
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DWG und DXF Export 3
Allgemein Objektauswahl Layer Optionen
Leuchten | Legende |zolinien Wwhertegrafik

Laver
(#) Ein Layer Fir alle Leuchten. (1 Layer)
() Ein Layer pro Leuchtentyp. (0 Layer)
() Ein Layer pro Leuchtenanordnung, (0 Layer)

alle Layer dbernehmen die Farbe und Akkivierungseigenschaft des
Basislayvers Fr Leuchten, Dessen Mame wird ebenfalls Gbernommen
und ggf. mit einer Fortlaufenden Mummerierung erganzt,

Dpkionen
C0-Richtung an Lichtaustritte zeichnen

Lange: angabe in Einheiten der DWGEIDRF Datei,

Leuchteninformationen {Legendenbezeichrung, Dimmwert) in
separaten Laver schreiben,
Die Informationen kinnen so unabhangig von den Leuchten und
der Legende an- und abgeschaltet werden, Der Layer dbernimmt
den Mamen des Basislayers Fiir Leuchten und fagt "Ex" an.

[ ok | [ Abbrechen

Abbildung 461 Einstellungen zum Leuchten Export

DWG und DXF Export X

Allgemein Objektauzvahl Layer Optiohen

Leuchten Legends | |zolinien ' erteqrafik,

Passen Sie die Bezeichnungen, die fir Leuchten in der Legende verwendek
werden, an, in dem Sie diese in der folgenden Liste andern:

Bezeichnung Leuchtenname

Details von Leuchten in der Legende:

[stick

[CLichtstram

[(teistung

[Ctichtstram (Motbeleuchtung)
[Cteistung {Motbelsuchtung)
[(Bestiickung

[ ok ][ Abbrechen |

Abbildung 462 Definition der Leuchten Legende
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DWG und DXF Export X

| Algemein | Objektauswahl Layer Optiorien
| Leuchten |  Legends | |zolinien wertegrafik

Farbe | Werk

T ) (<0 |

Ersa0l:

B 1000 1 Standardvorgaben

15001 ~
[ Jzo0.0k

I =000 1 Gleichmalige Yerteilung

500,01

=0 s [6 | ©
[ 1000.01x

bis: - Weite: I:'O
I 1500.0 1 m

Halken Sie entweder die Stickzahl oder die
Schritbweite Fest,

E [ Als Benutzerstandard speichern ]

[ ok | [ abbrechen |

Abbildung 463 DWG und DXF Export — Isolinien

DWG und DXF Export X

| Allgemein |  Objektauswahl | Layer Optionen

| Leuchten |  Legende |  lsdlinien | ‘wiertegrafik
Texthihe: 0. 15] Angabe in Einheiten der DwG DxF
BHnEne - Dratei,

‘Werbepositionen markieren

Anzahl der Werte

(&) Automatisch {In Abhangigkeit wvon der Texthéhe maglichst graBe
Anzahl in jeder Szens.)

() Skandardraster {Separat fir jede Szene.)

() Fix (Fir alle Szenen gleich, ) I:I £ I:l

[ ok | [ Abbrechen |

Abbildung 464 Export der Wertegrafik in DXF und DWG

Sie kénnen den Umfang der zu exportierenden Inhalte
festlegen. Sinnvoll ist die Verwendung der Einstellungen
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der urspringlichen DWG oder DXF-Datei, wenn sie die
DIALux Planung dort wieder einbinden méchten.
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Import von gbXML Dateien

Mit DIALux 4.9 kénnen Sie nun gbXML Dateien einfligen
und bearbeiten. Dies bietet die Mdglichkeit ein komple-
xes Gebdude-Projekt in DIALux einzulesen, aus diesem
die Rdume einzeln zu bearbeiten und eine Lichtplanung
durchzufthren.

gbXML Import

Um eine gbXML Datei in DIALux 4.9 zu importieren, kli-
cken Sie entweder im Willkommensdialog auf Projekt
6ffnen, im MenU Datei auf Offnen, oder im Ment Impor-
tieren > gbXML- Datel.

t DIALu

m Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einfligen Leuchtenauswahl Ausgaber
g4 Neu Cirl+N g < PLO& ) & :
B® u W |[PESEREEREQ e
= - P R
Speichern unter... _;f.R.a.L.q b__ m L 000 ! 05'0 i
Mg s Assistenten... I a
ol
ol Importiersn v DWG oder DXF Date..
Exportieren r 2D Mcdelle einlesen und bearbeiten...
Texturdateien...
|2 Seitenansicht... Objektdateien...
& Drucken.. Ctrl=P Leuchtendateien... 3
Einstellungen 3 Berechnungsrasterdateien... B
Zuletzt gecffnete Projekte  » R-Tabellon-Ratcicn
Beenden <@tef... __?—a

- verwendete Leuchten
:_4;.--§| Raum 1

f

. S
Projekt 1 ‘ [

pii]

Abbildung 465 Importieren von gbXML- Dateien
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Arbeiten mit gbXML- Dateien

Nach dem Importieren der ausgewadhlten Datei kann nun
jeder einzelne Raum des gesamten Projektes in DIALux
bearbeitet werden. Die einzelnen Raume sind im Projekt-
baum aufgelistet und auswahlbar.

L:PP'PfPPPPfPPPPfPPP'fPPP'fPFP'

Abbildung 466 Raumdibersicht im Projektbaum einer gobXML- Datei

Um die einzelnen Raume als Gesamtprojekt zu betrach-
ten, flgen Sie diese in eine Verbauungsszene ein. Hierzu
klicken Sie im Projektbaum, per rechter Maustaste, auf
Tageslichtverbauung bearbeiten.

Frojdmanager [ Verbauning fus Projakt 1 - 30 A
Abgamsin | Wartungmimmathods | Faur 4

Piaa: B

Bedvabuyg ST e mtOfaTee -
Tl w Tore Dt

Leuhae srtipe

Tagulichtearbuiing baxteim...

35 Fandsedara o B
o Bl Fundris 5V Ebene syrboliscnl 73

Abbildung 467 Gesamtansicht von gbXML-Projekten in DIALux
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Import von 3DS Dateien

Schén modellierte, aufwandige Modelle liegen oft im
Dateiformat 3DS vor. In DIALux kénnen Sie diese Model-
le verwenden. Ein Assistent fihrt Sie durch die notwen-
digen Schritte.

3DS Import

Erstellen Sie ein neues Innenraum-Projekt oder eine Au-
Benszene. Wechseln Sie jetzt in die Grundriss Ansicht.
Klicken Sie im Meni Datei auf Importieren = 3D Modell
einlesen und bearbeiten. Der Assistent fuhrt Sie durch
die notwendigen Schritte.

Assistent zum Einlesen einer 3D Datei und Bearbeitung E

Willkommen beim Assistenten fur
den Import einer 3D Zeichnung

Dieser Asstent hift Thnen baim Import ener 30 Zeidnung
und deren Anpassung.

+ Auswahl der 2u impartierenden 305 Datel

+ Festlegen der Einheiten und des Koordinatenursprungs
» Voransicht des 3D Modells

+ Bearbeiten der Flichen

Klicken Sie auf Wester, um Ffortzufahren.

Zuriick E Weiter > I Abbrechen

Abbildung 468 Import 3D Zeichung

Uber ,Weiter” kommen Sie zur Dateiauswahl. Wéhlen
Sie nun die 3DS-Datei im Datei Dialog aus. Die Datei wird
danach automatisch eingelesen.
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Assistent zum Einlesen einer 30 Datei und Baarbeitung ﬁ
Dateiauswahl 3
Bitte wahlen Sie de 305 Datel, die Sie importieren walen,
Geben Sie bitte die 305 Datei an, die geladen werden sal. Oder kicken Se asuf
Durchsuchen um eine Datei zu suchen,
ke Durchsuchen...
Einlesestatus:
Aobrechen

Abbildung 469 3D Dateiauswahl

Auf der nachsten Seite geben Sie weitere Importoptio-
nen an. Wabhlen Sie die gewinschten Layer der 3DS Da-
tei aus. Falls Sie nicht wissen, welche Layer aus der 3DS
Datei bendtigt werden, wahlen Sie bitte alle an. Ent-
scheiden Sie nun, ob alle Layer in DIALux zu einem Layer
zusammengefasst werden sollen. AuBerdem koénnen Sie
hier festlegen, ob das Modell als Dekorationsobjekt im-
portiert werden soll. Weiter Informationen zu diesem
Thema finden Sie unter Dekorationsobjekte.

Assistent zum Einlesen einer 30 Datei und Baarbeitung ﬁ
Auswahl der Objektdaten 3
Bitte wahlen Sie aus welche Meshs Layer importiert werden sollen.
MeshLayer Anzahl der Dresecke
+ 07594-1.01 1208
(V] 794,01 13
7] 0734.02 0
[¥] 079403 1274

| Vereinige alle ausgawshiten Mashs Layers 2u sinem Mobel,
| iz Dekorationscbiekt importeren,
Gesamtanzahl der Dreiecoe: 2406

Achtung:
Komplexe Modelle kiinnen die Anwendung verzigerm.

| <zwick || weiter> | | Abbrechen |

Abbildung 470 3d Datei Optionen

Auf der nachsten Seite legen Sie die MaBeinheit der 3DS
Datei fest. Diese Information ist nicht im 3DS Format
gespeichert. DIALux bietet Ihnen einige sinnvolle Vor-
schlage. Bei Einstellung der MaBeinheit sehen Sie Lange,
Breite und Hohe des gesamten Modells.
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Assistent zum Einlesen einer 30 Datei und Baarbeitung E
Habeinheiten festlegen 3,
Bitte legen Sie die verwendete Maenheit fiir die importierte 305 Dated fest.

Die Einfeiten in einer 305 Dabei sind nicht immer eindeutig bestimmbar, Der von DLALux
ermittelte Wert stimmt danum nicht unbedingt mit der urspringlichen Flanung (berein. Bitte
Uberprifien See darum dee Enheiten,

Einheiten in der Datei:

Darawes resultieren folgende AusmalBe der Dated:

Lange der Zeichnung: 08911 m
Breite der Zeichnung: 1.5582 m
Hishe der Zeichnung: 11832 m

Die Eirheiten kiinnen spiter jederzeit gabndert werden, fals hier eine falsche Auswahl
getroffen wird,

| <zwick || weiter> | | Abbrechen

Abbildung 471 3D MaBeinheit

Zuletzt legen Sie zuletzt den Ursprung des Objektes in
DIALux fest.

Assistent zum Einlesen einer 2D Datei und Bearbeitung ﬁ
Objektursprung festiegen 3‘*
Bitte legen Sie dan Ursprung des Ohbjekts fest,
Ursprung: Benutzter Bereich in der Datei:
K 0.5 m ¥ begt zwischen 0,000 m ound | 08311 m
o 07 m ¥ bagt zwischen 0.0000 m ound | 1.5982 m
T 05925 m  Zlhegtzwischen 00000 m ound | 1.1852 m

| Sehwerpunkt des benutzten Baresthe als Ursprung wiifien |

[ <zuick || weiter> | | sbbrechen

Abbildung 472 3D Datei Ursprung

Uber Fertigstellen wird der Import abgeschlossen. Sie
kdnnen das Modell jetzt wie jedes andere Mobel in DIA-
Lux verwenden.

Hinweis: 3DS Dateien kénnen sehr groBe Objekte mit
vielen Flachen und mehrerem MB Speicherverbrauch
beinhalten. DIALux kann durch sehr viele oder sehr grof3e
Objekte verlangsamt werden.

Fldchen orientieren

In vielen CAD Programmen ist es egal, wie die Flachen
innerhalb der Modelle orientiert sind. DIALux benétigt
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aber die korrekten Flachen zur Berechnung. Deshalb ist
die richtige Orientierung der Flachen notwendig. Falsch
orientierte Flachen erkennen Sie an Lucken im Modell.
Sie kénnen diese Fehler in DIALux beheben.

Klicken Sie hierzu das Modell mit der rechten Maustaste
an und wahlen Sie ,,Modus Flachen drehen”. Zur Kon-
trolle zeigt Ihnen DIALux jetzt alle Fldchen an, die nicht

richtig orientiert sind.

WD i i (A0 b e Lt g [ G |

JFd @ik ian nr @nU@s § s (] §=axzj
bt viEf Rl aam ivsa = BE A iy § s aadawuj
Pr— Mt | i [ W § - S i

3% re e wL s

e i1 o £y i

Abbildung 473 Flachen orientieren

Sie kénnen die Flachen mit einem Klick der linken Maus-
taste umdrehen oder mit der rechten Maustaste alle Fla-
chen drehen. Uber , Nachbarflachen umdrehen” korri-
giert DIALux benachbarte, ebenfalls falsch orientierte
Flachen gemeinsam zu korrigieren.
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Energetische Bewertung von Gebauden

Hintergrundinformationen

Im Rahmen des Kyoto-Protokolls verpflichteten sich die
Europaer, ihren CO, Aussto3 gravierend zu senken. Ein
Instrument zur Erreichung dieses Ziels ist die Richtlinie
2002/91/EC ,Energy Performance of Buildings Directive”
(,Gesamtenergieeffizienz von Gebauden”), deren An-
forderungen sowohl fir Neubauten als auch fur zu reno-
vierende bestehende Gebdude und sowohl fir Wohn- als
auch far Nichtwohngebaude gelten.

Die Mitgliedsstaaten der EU wurden verpflichtet, diese
Richtlinie in nationales Recht umzusetzen. Dafur legte die
EU im ,, Allgemeinen Rahmen fir die Berechnung der
Gesamteffizienz von Gebauden” fest, welche Aspekte
bei der Berechnungsmethode mindestens bericksichtigt
werden mussen. Dazu gehdren insbesondere Heizung,
Luftung, Klimatisierung (einschlieBlich Kihlung und Be-
feuchtung), Trinkwarmwasserversorgung und Beleuch-
tung.

Zur Unterstlitzung wird vom europaischen Standardisie-
rungskomitee CEN ein Normenpaket geschnirt, das alle
Teilaspekte der energetischen Bewertung von Gebduden
normativ regelt. Dieses Paket besteht aus mehr als 30
Teilen, umfasst mehr als 40 Normen bzw. Normentwiirfe
und beschaftigt 5 technische CEN Komitees. Einen guten
Uberblick liefert
http://www.buildingsplatform.eu/epbd_publication/doc/P
02 EPBD CEN Standards p2370.pdf. Das fir die Be-
leuchtung zustandige Teilpaket ist die EN 15193: ,,Ener-
gy performance of buildings — Energy requirements for
lighting”.

Neben dieser europdischen Umsetzung gibt es auch na-
tionale Umsetzungen, so zum Beispiel in Deutschland die
DIN 18599: , Energetische Bewertung von Gebauden”.
Diese benutzt bei der Berechnung der Energiebilanz ei-
nes Gebaudes, im Gegensatz zum europaischen Paket,
einen integralen (, ganzheitlichen”) Ansatz, der nicht nur
alle relevanten Faktoren der einzelnen Gewerke berlck-
sichtigt, sondern insbesondere deren gegenseitigen
Wechselwirkungen. So wird zum Beispiel die fir die Be-
leuchtung aufgewandte Energie eben nicht nur in der
Energiebilanz der Beleuchtung erfasst, sondern wird
auch als innere Warmequelle wirksam und damit ein
wichtiger Bestandteil anderer Gewerke (z.B. Heizen und
Kuhlen).

Flr weitere Informationen zur Richtlinie und deren Um-
setzung sei die Seite www.buildingsplatform.eu empfoh-
len. Hier kann man wirklich alles zum Thema erfahren.
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Warum Energiebewertung in DIALux?

Fir einen Lichtplaner bedeutet die Richtlinie zur Gesamt-
energieeffizienz von Gebduden mittelfristig, dass er ne-
ben lichttechnischen Gutekriterien nun auch energeti-
sche Kriterien nicht auBer Acht lassen darf. Dadurch ent-
steht ein wesentlicher Mehraufwand.

Nun schlieBt eine Ubliche Lichtplanung aber schon einen
erheblichen Teil der notwendigen Daten fir eine energe-
tische Bewertung ein. Diese Daten kénnen fur diese Be-
wertung ausgewertet und wieder verwendet werden.
Der Mehraufwand lasst sich also um einiges reduzieren,
wenn die energetische Bewertung so effizient wie mog-
lich in den Lichtplanungsprozess integriert wird. DIALux
4.9 ist daher um die Moglichkeit erweitert worden, eine
energetische Bewertung nach EN 15193 oder DIN V
18599 durchzufihren.

Ein DIALux Anwender kann mit zwei Mausklicks ein
Energiebewertungsprojekt in ein DIALux Projekt integrie-
ren.

Einfligen ‘ Leuchtenauswahl ~ Ausg

MNeue Szene 3 e
i o St i | @y Neuen Raum einfiigen
Leuchte d » - |
kbt &» «# | Neue Aufienszene einflgen
Strafienelement L & | 4 | Neue Stndardstralie einfigen
5 Mabel... Einfiigen mit Assistenten 3
R, I te...
SUmeETEn < [i Energiebewertung einfiigen
Fenster und Tdren...
Aubenszenenelemente. .. =

Berechnungsflachen. ..
Berechnungspunkte...
GR-Beobachter...

& Texturen...

Farben...
Lichtfarben...
Farbfilter...

24 | Energiebewertung

A

E:

Abbildung 474 Einfligen einer Energiebewertung in ein DIALux-Projekt im
Ment ,Einfigen” und im Kontextment des DIALux-Projekts.

Die lichttechnisch geplanten Raume kdnnen alle oder
zum Teil in dieses Energiebewertungsprojekt Gbernom-
men werden.

Achtung: Energiebewertung gibt es nur fir Innenrdume!
AuBenszenen und StraBen werden nicht bertcksichtigt.

Raum- und Projekteigenschaften (Geometrie, Verbau-
ung, Standort, Himmelsrichtungen) werden dabei auto-
matisch von DIALux erkannt, fir die Energiebewertung
analysiert und umgesetzt. Gleiches gilt fir Fenstern und
Oberlichter. Insbesondere werden belichtete (mit Tages-
licht versorgte) und nicht belichtete Bereiche automatisch
ermittelt. Uber vorhandene Anschlussleistungen von
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Leuchten braucht sich der Anwender auch keine Gedan-
ken machen. Diese werden direkt von den geplanten
Leuchten Gbernommen.

DIALux 4.9 ist so ausgelegt, dass der Lichtplaner mit
maoglichst geringem Mehraufwand in der Lage ist, eine
Lichtplanung unter optimalen lichttechnischen Gesichts-
punkten durchzufthren und parallel die neuen energeti-
schen Anforderungen ebenfalls voll zu erfillen. Idealer-
weise sind zur energetischen Bewertung nur wenige
zusatzliche Mausklicks notwendig.

Aufbau eines Energiebewertungsprojekts

Sobald eine energetische Bewertung in ein Projekt integ-
riert ist, gibt es ein Energiebewertungsprojekt unterhalb
dieses Projekts.

: Projektmanager
Allgemein i
Name: Energiebewertung
Narm: |En 15193 ]

Beschreibung:

= 3@ Projekt 1
%, verwendete Leuchten
{8 Energiebewertung
=N .

Abbildung 475 Energiebewertungsprojekt im Projektbaum

FUr dieses Energiebewertungsprojekt kann eine Norm
ausgewahlt werden, nach der die energetische Bewer-
tung vorgenommen wird. Derzeit sind hier EN 15193
und DIN 18599 maoglich. Mehrere parallele Energiebe-
wertungsprojekte sind nicht maglich.

Ein Energiebewertungsprojekt wird mit Leben erfillt, in
dem ihm Energiebewertungsraume hinzugeftigt werden.
Dies geschieht entweder Uber das KontextmenU des
Energiebewertungsprojekts oder Uber das Kontextmenii
eines DIALux-Raumes.

= [ Projekt 1
% verwendete Leuchten

[ Energiet
-l Raum 1 x

Loschen

Einen Energicbewertungsraum pro Raum im DIALux Projekt erzeugen

um einfiigen

Energiebey

[abl| Umbenennen

[l
Abbildung 476 Ubernahme aller DIALux-Raume in die Energiebewertung.
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= 3 Projekt 1
% verwendete Leuchten

Leuchten einfiigen 3

: I_I-: Raumgeometrie bearbeiten
Tageslichtverbauung bearbeiten. ..

§ Lichtszene einfligen

i‘ Steuergruppe einfiigen

@ 0 standardansicht Fs
& Grundriss {X-¥ Ebene symbolisch) F9

Raum duplizieren

)( Lé:
= D

nergiebewertungsraum erzeugen

T ee———

Abbildung 477 Ubernahme eines einzelnen DIALux-Raumes in die Energiebe-
wertung

Uber den ersten Weg kénnen sehr schnell alle Rédume
des DIALux-Projekts mit der Energiebewertung verknipft
werden, d.h. alle Raume des DIALux-Projekts werden bei
der Energiebewertung berUcksichtigt. AuBerdem kénnen
hier auch Energiebewertungsraume erzeugt werden, die
keine Verknipfung zu einem DIALux-Raum haben. Man
kann so auch solche Rdume energetisch planen, die man
nicht lichttechnisch planen will oder kann. Mehr dazu im
ndchsten Abschnitt.

Der zweite Weg Uber das Kontextmeni eines oder meh-
rerer DIALux-Rdume bietet sich immer dann an, wenn
man nicht alle Raume eines DIALux-Projekts in die Ener-
giebewertung einflieBen lassen will.

Achtung: Jeder DIALux-Raum kann maximal mit einem
Energiebewertungsraum verknlpft werden. Mehrfach-
verknlpfungen sind nicht wirklich sinnvoll, da jeder
Energiebewertungsraum beliebig oft bei der Gesamtbe-
wertung berdcksichtigt werden kann.

Projektmanager
o ‘.Name und Bes&\‘rel‘hung :: Al-lgeméil; |

[C]Energiebewertungsraum ohne Verkniipfung zu einem
DIALux Raum.

Verkniipfen mit folgendem DIALux Raum:
Raum 1 iv:

Die Ergebnisse jedes einzelnen Energiebewertungsraumes
ledining cingehen.

: Wie oft soll dieser Raum berticksichtigt werden?

Anzahl: 1

= @ Projekt 1
1 verwendete Leuchten

= [i# Energiebewertung
=l zore 1
. = f Raum 1 (Energiebewertung)
: |8l Unbelichteter Bereich 1
=i Zone 2

= *;e.' Energiebewertungsraum 2

H Unbelichteter Bereich 1

Abbildung 478 Mehrfachberlcksichtigung eines Energiebewertungsraumes
bei der Bewertung des gesamten Energiebewertungsprojekts.
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= [ Projekt 1
S, verwendete Leuchten
Energiebewertung
=-@] Zore 1
= &,: Raum 1 (Energiebewertung)
& unbelichteter Bereich 1
=-@] Zore 2
= &,! Raum 2 (Energiebewertung)
Belichteter Bereich 1
B unbelichteter Bereich 1
[l Unbelichteter Bereich 2
=-@] Zore 3
= &,! Raum 3 (Energiebewertung)
Belichteter Bereich 1
B unbelichteter Bereich 1
[ Unbelichteter Bereich 2
[+ Qy Raum 1
[ Qy Raum 2
[+ Q,. Raum 3

Abbildung 479 Mehrere Energiebewertungsraume in ihren Zonen.

Jeder Energiebewertungsraum liegt in genau einer Zone.
Er wird zunachst in seiner eigenen Zone erzeugt, kann
aber beliebig zwischen Zonen verschoben werden.

= 3 Projekt 1
# verwendete Leuchten
=-[E8 Energiebewertung
=l Zone 1
= ' Raum 1 (Energiehemertuna
H Unbelichtets In Zone verschieben 3 | Meue Zone

+ m Zone 2 x| Loschen S

I+ *, Raum 1 Im Umbenennen Zone 2
*—’: R ‘ ‘ Zone 3

Abbildung 480 Ein Energiebewertungsraum mit einer Auswahl der Zonen, in
die er verschoben werden kann.

Zonen spielen insbesondere fir die Energiebewertung
nach DIN 18599 eine wichtige Rolle, da hier Zonen dazu
benutzt werden, Raume mit gleichen Nutzungsrandbe-
dingungen zu sammeln und sie mit einem gemeinschaft-
lichen Nutzungsprofil auszustatten.

Aber auch sonst stellen Zonen ein sehr gutes Werkzeug
zum Gruppieren von Energiebewertungsraumen dar.

Achtung: Zonen kdnnen nicht explizit angelegt werden,
sie entstehen immer nur beim Anlegen von Energiebe-
wertungsraumen.

= 3@ Projekt 1
T, verwendete Leuchten
=)-{&8 Energiebewertung

= &. Raum 2 (Energiebewertung)
Belichteter Bereich 1
B Unbelichteter Bereich 1
: |8 unbelichteter Bereich 2
— T - -
Abbildung 481 Energiebewertungsraum im Projektbaum mit seinen Bewer-
tungsbereichen.
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Jeder Energiebewertungsraum enthalt einen oder mehre-
re Bewertungsbereiche. Jeder Bewertungsbereich ist
entweder komplett belichtet (mit Tageslicht versorgt)
oder eben nicht. Bewertungsbereiche kénnen nicht ex-
plizit angelegt, geldscht oder sonst wie verandert wer-
den. Sie werden allein aus geometrischen und tageslicht-
abhangigen Bedingungen erzeugt bzw. angepasst.

Jeder Energiebewertungsraum wird in Bewertungsberei-
che unterteilt, die sich gegenseitig nicht schneiden und
gemeinsam die gesamte Grundflache des Raumes abde-
cken.

Diese Bereiche kann man in den 2D- und 3D-Ansichten
des verknipften DIALux-Raumes anzeigen lassen. Belich-
tete (mit Tageslicht versorgte) und nicht belichtete Berei-
che werden dabei farblich unterschieden.

e b FrE

Abbildung 482 Anzeigen der Bewertungsbereiche in CAD-Fenstern (zweites
Icon von links).

3

Abbildung 483 Darstellung der Bewertungsbereiche eines Energiebewertungs-
raumes in der 3D-Ansicht

Bewertungsbereiche stellen die unterste und wichtigste
Ebene der energetischen Bewertung dar. Die eigentliche
Bewertung findet auf dieser Ebene statt, alle dazu beno-
tigten Parameter werden hier ermittelt. Der Energiebe-
darf wird nur fur Bewertungsbereiche explizit berechnet,
alle anderen Ergebnisse flr Energiebewertungsraume,
Zonen oder das gesamte Energiebewertungsprojekt ent-
stehen durch Summenbildungen der Ergebnisse der be-
teiligten Bewertungsbereiche.

Naturlich kann man auch den Guide benutzen, um durch
den gesamten Energiebewertungsprozess zu navigieren.
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Innenraumbeleuchtung

AubBenbeleuchtung

StraBenbeleuchtung

Lichtszenen

Notbeleuchtung

Tageslicht

Energiebewertung

Geografische Informationen
I Standort bearbeiten

Belichtung

planen

]‘E: Mordausrichtung festlegen

By Fenster
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Bereiten Sie Fenster und Oberlichter fiir die

Energiebewe
Eigenschafte

rtung vor, indem Sie deren
n detailiert festlegen, Markieren Sie

dazu ein oder mehrere Fenster bzw. Oberlichter im

Projektbaum
im Inspektor,

und editieren Sie deren Eigenschaften

Energiebewertung
[id Energiebewertung einfiigen

§5 Energiebewertungsnorm auswahlen

&: Einen Energiebewertungsraum pro Raum im

" DIALux

L

Projekt erzeugen.

Meuen Energiebewertungsraum ohne

Verknipfung zu einem DIALUX Raum
erzeugen.

i Bewertungsbereiche darstellen.
(.9 Mutzungsprofil bearbeiten (nur DIN 18599)

Bearbeiten S

ie die Eigenschaften der erzeugten

Bewertungsbereiche, Markieren Sie dazu einen
oder mehrere Bereiche im Projektbaum und

editieren Sie

deren Eigenschaften im Inspektor,

Auswertung Energiebewertung
#3 Energiebewertung durchfilhren

Abbildung 484 Energiebewertung im Guide.

I_L.J Ausgaben

Verkniipfte und nicht verknipfte Energiebewer-
tungsraume

Wie schon erwahnt kann man Energiebewertungsraume
mit einer VerknUpfung zu einem DIALux-Raum, aber

auch ohne so eine Verknupfung erzeugen.

[ = 3 Projekt 1

VErm

{i# Energiebewertung

endete Leuchten

1

oy R
@ 8 Kopi
=My Kopi

Leuchten einfiigen [3

I},; Raumgeometrie bearbeiten
| Tageslichtverbauung bearbeiten. ..

| Lichtszene einfligen

Steuergruppe einfligen

i | 3D standardansicht F3
E | Grundriss (%-Y Ebene symbolisch) F3

Raum duplizieren

Energiebewertungsraum erzeugen

Ty

Abbildung 485 Energiebewertungsraum mit Verkntpfung zu einem DIALux-

Raum erzeu

gen.
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n verwendete Leuchten
= .4 Energiebewertuna
-] Zone 1 3¢ | Léschen
-] Zone 2| = E -
-] zZone 3 Einee T LN S NSO e T s
= &, Raum 1 @bewermngsraum ohne Verknipfung zu einen DIALux Raum einfElEeE)

(-l Raum 2 =

=+ L Raum 3
Abbildung 486 Energiebewertungsraum ohne Verknlpfung zu einem DIALux-
Raum erzeugen.

= [ Projekt 1 ‘ ‘

[abl| Umbenennen

Im ersten Fall wird ein Energiebewertungsraum erzeugt,
der mit dem entsprechenden DIALux-Raum verknUpft ist.
Im zweiten Fall wird ein Energiebewertungsraum er-
zeugt, der mit keinem DIALux-Raum verknipft ist.

Projektmanager Projektmanager
Mame und Beschreibung -~ Allgemein ._ " Name und Beschreibung -~ Allgemein |
[ Energiebewertungsraum ohne Verkniipfung zu einem Energiebewertungsraum ohne Verknipfung zu einem
DIALux Raum. DIALux Raum.

Werkniipfen mit folgendem DIALux Raum:

Raum 1 V
Die Ergebnisse jedes einzelnen Energiebewertungsraumes Die Ergebnisse jedes einzelnen Energiebewertungsraumes
kéinnen mehrfach in die Gesamtbewertung eingehen. kénnen mehrfach in die Gesamtbewertung eingehen.
Wie oft soll dieser Raum berticksichtigt werden? Wie oft soll dieser Raum bericksichtigt werden?
Anzahl; 1 Anzahl; 1
= 3 Projekt 1 = 3 Projekt 1
¢y verwendete Leuchten S, verwendete Leuchten
=-{i# Energiebewertung =-{i# Energiebewertung
=@ Zone 1 =@ Zone 1
i= [ Raum 1 (Energiebewertung) = M Raum 1 (Energiebewertung)
H Unbelichteter Bereich 1 H Unbelichteter Bereich 1
=] Zone 2 =@ Zone 2
1= #§ Energichewertungsraum 2 1= .1 Energichewertungsraum 2
H Unbelichteter Bereich 1 H Unbelichteter Bereich 1

Abbildung 487 Energiebewertungsraume mit und ohne Verknipfung zu
einem DIALux-Raum.

Die VerknUpfung von Energiebewertungsraumen mit
DIALux-Raumen hat viele Vorteile. Viele Aspekte der
schon begonnenen oder sogar schon vollzogenen Licht-
planung kdnnen so automatisch in die energetische Be-
wertung Ubernommen werden.

Die gesamte Geometrie des DIALux-Raumes wird berick-
sichtigt, und das heiBt nicht nur seine Grundflache und
Hohe, sondern auch seine tageslichtrelevanten Informa-
tionen wie Positionen und Eigenschaften von Fenstern
und Oberlichtern, seine Orientierung (Nordausrichtung)
und Verbauung, etc. Einer der wesentlichsten Schritte bei
der energetischen Bewertung, namlich die Ermittlung
belichteter (mit Tageslicht versorgter) Bereiche, erfolgt
vollstandig automatisch.

Ebenfalls werden alle technischen Informationen zu
Leuchten und Lampen Ubernommen. Man braucht sich
keinerlei Gedanken zur Zuordnung von elektrischen Leis-
tungen zu Bewertungsbereichen machen oder gar ir-
gendwelche Tabellen- oder Uberschlagsverfahren zur
Bestimmung dieser Leistungen bemuhen. Alle lichttech-
nischen Daten werden aus der Lichtplanung Ubernom-
men und korrekt zugeordnet.
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Und die Vorteile der Verknlpfung sind nicht auf das Er-
zeugen von Energiebewertungsraumen und deren Be-
wertungsbereiche beschrankt. Ein umfangreicher Up-
datemechanismus sorgt dafiir, dass Anderungen an allen
relevanten Daten innerhalb der Lichtplanung an die
Energieplanung weitergegeben werden. Diese bleibt
damit immer auf dem aktuellen Stand, so dass eine pa-
rallele Planung maoglich ist.

Trotzdem ist es fir viele Details ausgesprochen sinnvoll,
sie so weit wie mdglich festzulegen, bevor man eine Ver-
kndpfung erzeugt. DIALux versucht, die energetischen
Parameter der zu erzeugenden Bewertungsbereiche so
gut wie moglich zu initialisieren, damit der Anwender so
wenig manuelle Anpassungen wie moglich machen
muss. Und je genauer die Ausgangslage dabei ist, desto
besser kann dies gelingen.

AuBerdem gibt es noch einen ganz handfesten Grund,
so viel Vorarbeit wie moglich zu leisten. Bei vielen nach-
traglichen Anderungen wird ein Updatemechanismus in
Gang gesetzt, der dazu fuhrt, dass sich nicht einfach nur
Parameter von Bewertungsbereichen dndern, sondern
dass ganz neue Bewertungsbereiche entstehen und bis-
her existierende Bewertungsbereiche entfallen. Die neu-
en Bereiche werden dann wieder so gut wie méglich von
DIALux initialisiert und mussen anschlieBend wieder vom
Anwender Gberprift und ggf. angepasst werden. Die
alten Bereiche werden geldscht, die in sie investierte Zeit
zur Uberprifung und Anpassung ist verloren.

: Projektmanager
' NameundBest:Hrewbung .' Allgemein |

[] Energiebewer tungsraum ohne Verkniipfung zu einem
DIA| B -

Verknipfen mit folgendem DIALux Raum:

Raum 1

Die Ergebnisse jedes einzelnen Energiebewertungsraumes
kéinnen mehrfach in die Gesamtbewertung eingehen.

Wie oft soll dieser Raum beriicksichtigt werden?

Anzahl: i

= 3 Projekt 1
%%, verwendete Leuchten
(=-[i# Energiebewertung
= l;] Zone 1
= Q,. Raum 1 {(Energiebewertung)
“jl Unbelichteter Bereich 1
= [;] Zone 2
=8 ] Energiebewertungsraum 2
Bl unbelichteter Bereich 1

Abbildung 488Méglichkeit zur Anderung der Verkniipfung eines Energiebe-
wertungsraumes.

Verknipfungen zwischen Energiebewertungsraumen
und DIALux-Rdumen kénnen auch gedndert bzw. aufge-
hoben werden.
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! Projektmanager

Mame und Eesc.hraibung : Allgemein

Energiebewertungsraum ohne Verknipfung zu einem
TALUX Raum.

Verknipfen mit folgendem DIALux Raum:

| Raum 1 | >
Die Ergebnisse jedes einzelnen Energiebewertungsraumes
kéinnen mehrfach in die Gesamtbewertung eingehen.
Wie oft soll dieser Raum beriicksichtigt werden?

Anzahl: 1

= 3 Projekt 1
%3 verwendete Leuchten
=-[i# Energiebewertung
=@ zone 1
= &.- Raum 1 (Energiebewertung)
el Unbelichteter Bereich 1

=@ zone 2
= 5\ Energiebewertungsraum 2
i Unbelichteter Bereich 1

Abbildung 489 Mdoglichkeit zur Aufhebung der Verknipfung eines Energie-
bewertungsraumes.

Achtung: Jeder DIALux-Raum kann maximal mit einem
Energiebewertungsraum verknUpft werden. Sobald eine
Verknupfung existiert, kann keine weitere erzeugt wer-
den. In der Auswahlliste der verknUpfbaren Raume ste-
hen also auch nur solche, die noch keine Verknipfung
haben.

Und was lauft bei Energiebewertungsraumen ohne Ver-
kndpfung anders ab?

Aus Ermangelung sowohl geometrischer als auch licht-
technischer Informationen kann DIALux fir solche Ener-
giebewertungsrdume keinerlei automatische Untertei-
lung in Bewertungsbereiche vornehmen, es sind keinerlei
Aussagen zur Tageslichtversorgung méglich und es gibt
keinerlei Informationen zu Leuchten. Alle Parameter, die
fur die Energiebewertung benotigt werden, mussen vom
Anwender manuell vorgegeben werden. Dabei kann er
sich entweder auf die direkte Eingabe der bendtigten
KenngréBen beschranken, d.h. er gibt fir die Raume
deren Energiebedarf direkt ein, oder er bearbeitet alle
Parameter, mit denen ein Energiebedarf berechnet wer-
den kann.

© DIAL GmbH, Ltudenscheid Seite 306



DIALux Version 4.9

Projektmanager

Mame und Beschreibung | Berechnen.” Ergebnisse “r

Grundflache: 20.00 m?2

Bedarfswerte direkt eingeben und alle Parameter
ignarieren.

Energiebedarf

Beleuchtung: 210.00 | kwh/fa
Parasitar (Standby): 5.00 kwhfa
Parasitér (Notbeleuchtung): | 1.00 kwhfa
Gesamt: kwhfa
= @ Projekt 1

%4, verwendete Leuchten
(=i Energiebewertung

+ m Zone 1

=] Zone 2

= ] Energiebewertungsraum 2
led Unbelichteter Bereich 1

Abbildung 490 Bearbeitung des Bewertungsbereichs eines unverkntipften
Energiebewertungsraumes.

Die Moglichkeiten zur Bearbeitung von unverknipften
Energiebewertungsraumen in DIALux sind derzeit relativ
rudimentar. Jeder dieser Rdume enthalt genau einen
unbelichteten (nicht mit Tageslicht versorgten) Bewer-
tungsbereich, weitere Bewertungsbereiche kénnen nicht
angelegt werden. Ihr Hauptzweck liegt aber auch nur
darin, Rdume, die nicht lichttechnisch geplant werden
und deren Energiebedarfswerte aus anderen Quellen
bekannt sind, in die Gesamtenergiebewertung zu integ-
rieren.

Tatsachlich kdnnte man mit DIALux auch eine Energie-
bewertung ganz ohne verknlpfte R&ume machen. Damit
wlrde man aber auf alle Vorteile verzichten, die DIALux
bei der Zusammenarbeit von Lichtplanung und Energie-
bewertung bietet. Man muUsste ganz viele Aspekte der
Energiebewertung definieren und ausarbeiten, die bei
verknlpften Raumen automatisch ablaufen. Unsere Emp-
fehlung ist, so weit wie méglich mit verknipften Raumen
zu arbeiten.

Bearbeiten von Parametern

Fur jeden Bewertungsbereich kdnnen (missen) eine Viel-
zahl von Parametern eingestellt werden, die das energe-
tische Ergebnis des Bereichs beeinflussen. Dabei hat zum
Beispiel die EN 15193 zum Teil andere Parameter als die
DIN 18599.

Bei einer Planung nach DIN 18599 werden einige Para-
meter aus dem so genannten Nutzungsprofil der Gber-
geordneten Zone Ubernommen, was bei der EN 15193
nicht geht, da es hier kein Nutzungsprofil gibt.
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Projektmanager
" Name und Beschreibung .Mutzungsprnﬁl

Betriebsstunden Tag | 2543 |h  Nacht | 207 |h
Wartungswert Beleuchtungsstarke: 500 |Ix
Héhe der Nutzebene: 0.30 |m
Minderungsfaktar (Bereich Sehaufgabe): 0.54
Abwesenheitsfaktor: 0.30

Raumindex: 1.25

Teilbetriebsfaktor der Gebsudebetriebszeit | g, 7
fiir die Beleuchtung:

Typische Nutzungsprofile: f__Standard Nutzungsproﬁle_‘“vj

1= 3 Projekt 1
“¢y verwendete Leuchten
= Energiebewertung
=] Zone 1
= &, Raum 1 {Energiebewertung)
W Unbelichteter Bereich 1

-l Zone 2
Abbildung 491 Nutzungsprofil einer Zone bei einer Planung nach DIN 18599.

Einige Parameter gibt es dartber hinaus jeweils nur fur
tageslichtversorgte Bereiche.

: Projektmanager
b Zeiten | Prasenz Tageslicht " funsticht | Bler 4 ¥

Teilbetriebsfaktor firr die Tageslichtversorgung

0.57

Tageslichtversorgungsfaktor
0.82

Faktor fir die tageslichtabhangige Kunstlichtkontrolie

0.52

= 3 Projekt 1

- verwendete Leuchten

[i8 Energiebewertung

=l Zore 1

= &, Raum 1 (Energiebewertung)
Tageslicht 1

H Kein Tageslicht 1
B Kein Tageslicht 2

-] Zore 2

Abbildung 492 Eine Property Page eines belichteten (mit Tageslicht versorgten)
Bereichs.

Einige sogar nur fir bestimmte Tageslichtquellen.

‘n | Regelung | Prasenz | Tagesicht ” Fassaden 4 P ung | Présenz '.Tagaslicht. Oberlichter ..Debug “r

Klassifizierung der Tageslichtversorgung fiir vertikale Klassifizierung der Tageslichtversorgung fir Oberlichter:
Fassaden:

[ @350>=2) [v] - [cering (#%50>=2%) [w]
Tageslichtquotient (N&herung nach Morm): 2.3 % Tageslichtquotient (N&herung nach Norm): 3.4 %
Effektiver Lichttransmissionsarad: 0.77 Wartungswert: | 300 v e
Wartungswert: ._3100 4 v I cksat Orientierungstyp: Horizontal (aus Raumgeometrie)
Breitengrad: 51.22° (aus Standort des Projekts) Neigungstyp: 0% {aus Raumgeametrie)

Abbildung 493 Property Pages fur belichtete Bereiche mit Fenstern bzw. Ober-
lichtern.

Bereiche in unverknlpften Energiebewertungsraumen
haben noch zusatzliche Parameter, da bei ihnen die di-
rekte Eingabe von Energiebedarfswerten moglich ist.
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Mame und Beschreibung | Berechnen. Ergebnisse 1}

Grundfiache: 20,00 m2

Bedarfewerte direkt eingeben und alle Parameter
ignorieren.

Energiebedarf
Beleuchtung: 210,00 | kWh/fa

Parasitér (Standby): 5.00 kWwh/a
Parasitér (Motbeleuchtung): | 1.00 kwh/fa

Gesamt: kwhfa

Abbildung 494 Direkte Eingabe von Bedarfswerten in unverkntpften Energie-
bewertungsraumen.

Die meisten Parameter sind in der allgemein Ublichen
Form editierbar, andere sind nur lesbar und wieder ande-
re sind normal editierbar und kénnen zusatzlich auf ei-
nen intern berechneten Wert zuriickgesetzt werden.

ngen | zeiten | Regelung” Présenz | Tagesicht [ ¥ lechnen | Leistung | Zsiten - Prasenz | Tagesicht 4 *

Teibetriebsfaktor zur Berlicksichtigung der Prasenz Teilbetriebsfaktor zur Berlicksichtigung der Prasenz
0,80 0.85

Abwesenheitsfaktor
Abwesenheitsfaktor

0.0 Typische Werte

Faktor fur die Effizienz der Prasenzkontrolle

0.90 Typische Werte

{aus Nutzungsprofil der Zone)

Faktor fiir die Effizienz der Prasenzkontrolle
[Imit Prasenzmelder

Abbildung 495 Prasenz-Parameter eines Bewertungsbereichs in der EN 15193
(links) und in der DIN 18599 (rechts).

Bei einer EN-Planung sind die beiden Parameter ,, Abwe-
senheitsfaktor” und , Faktor fur die Effizienz der Pra-
senzkontrolle” normal editierbar. Flr beide gibt es sogar
eine Hilfsfunktionalitat, um sie auf typische Werte setzen
zu kénnen. Aus diesen beiden Parametern ergibt sich der
. Teilbetriebsfaktor zur Berlcksichtigung der Prasenz”
aus Abhangigkeiten und Formeln der EN 15193. Man
kann das leicht nachvollziehen, in dem man die Werte
der beiden Parameter editiert und auf die Anderungen
des dritten Parameters achtet. Es gibt also genau einen
Ausgangswert dieses Parameters, der aus den anderen
Parametern resultiert. Trotzdem ist der Parameter ganz
normal editierbar. Es kénnte ja zum Beispiel sein, dass es
spezielle Umstande oder Informationen gibt, die diesen
Wert anders festlegen. Editiert man den Ausgangswert,
wird dies entsprechend dokumentiert, es erscheint dann
in der Ausgabe nicht nur der editierte Werte, mit dem
der Energiebedarf berechnet wurde, sondern auch der
Ausgangswert, der durch die anderen Parameter festge-
legt wurde. Man tut in solchen Fallen gut daran, in der
Beschreibung des Bewertungsbereichs zu dokumentie-
ren, warum man den Ausgangswert verandert hat. Will
man zu dem durch die anderen Parameter festgelegten
Ausgangswert zurlickkehren, kann man ihn einfach mit
Hilfe des gleichnamigen Buttons zurlicksetzen.

Bei einer DIN-Planung ist der ,, Abwesenheitsfaktor” nur
lesbar, da er nur im Nutzungsprofil editiert werden kann.
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Der , Faktor fur die Effizienz der Prasenzkontrolle” kann
ebenfalls nicht editiert werden, er wird allein Uber die
Auswahl ,,Mit Prasenzmelder” gesteuert. Fur den ,Teil-
betriebsfaktor zur Berticksichtigung der Prasenz” gilt das
gleiche wie bei einer EN-Planung.

Es gibt viele Beziehungen unter Parametern und viele
Abhangigkeiten. Allen Parametern gemein ist die Pflicht
zur Dokumentation, um berechnete Energiebedarfswerte
zu erkldren und zu untermauern.

Berechnung und Ergebnisse

Wenn das gesamte Gebaude in Zonen unterteilt ist, alle
Energiebewertungsraume erstellt, alle Bewertungsberei-
che ermittelt und alle energetischen Parameter einge-
stellt sind, dann ist es an der Zeit, Energiebedarfswerte
und andere KenngréBen zu ermitteln. Das ist der Mo-
ment, an dem die eigentliche Energiebewertung vorge-
nommen werden muss.

Ausgaben | Fenster Onlne 2

_| #4 Energiebewertung vornehmen |_

Ausgaben konfigurieren. ..

Abbildung 496 Start einer Energiebewertung im Meni ,, Ausgaben”.

Gestartet werden kann die Energiebewertung entweder
im MenU ,Ausgaben” unter , Energiebewertung vor-
nehmen” oder Uber das gleichnamige Icon.

+}| I 3

Abbildung 497 Start einer Energiebewertung tber das gleichnamige Icon
(zweites von links).

In beiden Fallen wird eine komplette Energiebewertung
Uber das gesamte Energiebewertungsprojekt vorge-
nommen. Eine Auswahl von Zonen, Rdumen oder Berei-
chen, wie man sie von der Lichtplanung kennt, gibt es
nicht. Das liegt schlicht und ergreifend daran, dass die
Energiebewertung sehr schnell ist. Sie braucht insgesamt
viel weniger Zeit, als der Anwender fir die Bearbeitung
eines Auswahldialogs brauchte.

Es wurde schon an anderer Stelle erwahnt, dass die ei-
gentliche Energiebewertung auf der Ebene der Bewer-
tungsbereiche erfolgt. Wenn also eine Bewertung vorge-
nommen wird, wird der Energiebedarf fiir jeden einzel-
nen Bewertungsbereich berechnet. Je nach ausgewahlter
Norm kann das ,lediglich” der Energiebedarf fir die
Beleuchtung sein oder zusatzlich noch parasitdre Ener-
gieverbrauchswerte flr Standby bzw. Laden von Not-
leuchten. Berechnet wird dabei jeweils der jahrliche
Energiebedarf. Und das war es dann genau genommen
auch schon.
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Alle anderen KenngréBen lassen sich aus diesen Werten
ableiten. Monatliche Werte lassen sich Uber einen Vertei-
lungsschliissel aus dem jahrlichen Wert ableiten, Be-
darfswerte flr Rdume ergeben sich als Summe der Be-
darfswerte der in ihnen enthaltenen Bewertungsberei-
che, Bedarfswerte fur Zonen als Summe der Bedarfswer-
te von Rdumen, und so weiter. Und auch der in der EN
15193 definierte , Lighting Energy Numeric Indicator”
LENI ist nichts anderes als ein flachengewichteter Wert.

Bei zugeschlagenen Bereichen sieht die Sache etwas an-
ders aus, sie werden nicht eigensténdig berechnet.

: Projektmanager
Mame und Beschreibung -~ Berechmen | Leistunc 1

(") Eigensténdig berechnen.

(%) Zu folgendem Bereich zuschlagen:
IBélichteber Bereich 1 v

() Zur ibergeordneten Bewertungszone zuschlagen.

Die Ergebnisse des ausgewahlten Bereichs bzw. der
ubergeordneten Zone werden anteilig suf diesen Bereich
iibertragen.

Worsicht beim Zuschlagen von Bereichen, Es wird nur
iiberpriift, ob die Aktion logisch durchfihrbar ist.
Einschrénkungen der ausgesuchten
Energiebewertungsnorm werden nicht berlicksichtigt.

= [ Projekt 1
., verwendete Leuchten
(=-{#8 Energiebewertung
=l Zane 1
= &5 Raum 1 {Energiebewertung)

Belichteter Bereich 1
Unbelichteter Bereich 1
Unbelichteter Bereich 2

Abbildung 498 Ein Bewertungsbereich, der einem anderen Bereich zugeschla-
gen wurde.

i Projektmanager

Mame und Beschreibung -~ Berechnen ! Leistung 4»

() Eigensténdig berechnen,

() zu folgendem Bereich zuschlagen:

(%) 2ur Ubergeordneten Bewertungszone zuschlagen.

Die Ergebnisse des ausgewshlten Bereichs bzw. der
bergeordneten Zone werden anteilig auf diesen Bereich
iibertragen.

Vorsicht beim Zuschlagen von Bereichen. Es wird nur
dberpriift, ob die Aktion logisch durchfihrbar ist.
Einschrankungen der ausgesuchten
Energiebewertungsnorm werden nicht beriicksichtigt.

= [ Projekt 1
“ verwendete Leuchten
=I-{i# Energiebewertung
=@ Zore 1
= &,,: Raum 1 {Energiebewertung)
Belichteter Bereich 1
.@ Unbelichteter Bereich 1
1 Unbelichteter Bereich 2

Abbildung 499 Ein Bewertungsbereich, der der Gibergeordneten Zone zuge-
schlagen wurde.

Wenn man einen Bereich einem anderen Bereich oder
der Ubergeordneten Zone ,zuschlagt”, dann bestimmt
man, dass dieser Bereich nicht selbstandig, d.h. aufgrund
seiner eigenen Parameter, berechnet wird, sondern dass
die Ergebnisse eines anderen Bereichs bzw. der Zone auf
ihn ,,umgelegt” werden. Man spart sich damit die Bear-
beitung der Parameter dieses Bereichs.
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Zugeschlagene Bereiche bekommen ihre Ergebnisse,
sobald die eigenstandigen Bereiche berechnet worden
sind. Dabei werden Ergebnisse einfach flachengewichtet
umgelegt.

Beim Zuschlagen von Bereichen gibt es zwei wichtige
Einschrdnkungen: Erstens kann nur solchen Bereichen
zugeschlagen werden, die eigenstandig berechnet wer-
den. Und zweitens muss jede Zone mindestens einen
Bereich beinhalten, der eigenstandig berechnet wird.

Dokumentation der Energiebewertung

[=1-{_3 Energiebewertung
[] =] Zusammenfassung
[] =] Bewertungszonenliste

=-{_3 Zonen
=3 Zone 1
[ =] Zusammenfassung
[ =] Raumliste

=~ Raum 1 (Energiebewertung)
[ =] Zusammenfassung
[ =] Bereichsliste
=3 Bereiche
=~ Belichteter Bereich 1
[] =] Zusammenfassung
[] =] Parameter
=@ Unbelichteter Bereich 1
[] =] Zusammenfassung
]| ] Parameter
=3 Unbelichteter Bereich 2
[] =] Zusammenfassung
]| ] Parameter
#-_J Zone 2
- Zone 3

Abbildung 500 Ausgaben fir eine Energiebewertung.

Fur die Energiebewertung stehen verschiedene Ausgaben
bereit, um ermittelte Bedarfswerte fir verschiedene Ob-
jekte ausgeben zu kénnen.

Der Gesamtenergiebedarf fir die Beleuchtung und ande-
re KenngréBen kénnen fur das Energiebewertungspro-
jekt, aber auch fur jede enthaltene Zone, jeden Energie-
bewertungsraum und jeden Bewertungsbereich ausge-
geben werden. Eine Aufteilung in monatliche Werte ist
ebenfalls auf jeder Ebene moglich.
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Energiebewertung / Zusammenfassung

Energiebewertung nach folgender Norm: EN 15193

Ort: Lidenscheid, Ldngengrad: 7.63°, Breitengrad: 51.22°

Ergebnisse

Gesamtenergie Beleuchtung: 2785.12 kWhia
LENI: 32.54 kWhi(@ - m=)

Gesamtenergie Sehaufgabe: 2786.12 kWh/a
Gesamtenergie Parasitdr (Total): 0.00 k¥Whia
Gesamtenergie Parasitdr (Standby): 0.00 kWhia
Gesamtenergie Parasitdr (Laden der Notbeleuchtung): 0.00 KWhia
Gesamifidche: 85.62 m*

Monatliche E rgebnisse

Monat Beleuchtung Sehaufgabe Parasitar
[kWh] [kWhim3 | [kWh] [kWhim?] [KWh] [kWhim=]
Jan 24148 282 | 241.48 282 0.00 o.00
Feb 235.69 275 | 235.69 275 0.00 0.00
Mar 231.29 270 | 231.29 270 0.00 0.00
Apr 226.91 265 | 226.M 265 0.00 0.00
Mai 224.09 262 | 224.09 262 0.00 0.00
Jun 22480 263 | 22480 263 0.00 o.00
Jul 225.16 263 | 225.16 263 0.00 0.00
Aug 226.04 254 | 225.04 264 o0.00 o.o0
Sep 229.37 268 | 229.37 268 0.00 0.00
Okt 23411 273 | 23411 245 0.00 0.00
Nowv 243.60 285 | 243.60 285 0.00 0.00
Dez 243.60 285 | 243.60 285 0.00 o.00

Liste der beteiligten Zonen:
e Zone 1
e Zone 2

Abbildung 501 Ausgabe des gesamten Energiebewertungsprojekts mit allen

wichtigen KenngroBen.

Nattrlich hat der Anwender bei allen Ausgaben die Mog-
lichkeit, festzulegen, welche Details ausgegeben werden

sollen.

" Details |

Aufteilung in monatliche Teilergebnisse ausgeben.
Beschreibung ausgeben.

Untergeordnete Objekte ausgeben.

Abbildung 502 Property Page der oben gezeigten Ausgabe.

Sehr wichtig ist auch die Ausgabe aller an der Energie-
bewertung beteiligten Parameter, da solche Dokumenta-
tionen von den jeweiligen Normen immer wieder gefor-
dert werden.
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Belichteter Bereich 1/ Parameter

Energiebewertung nach folgender Morm: EN 15193

Zugehbriges Projekt: Energiebewsrtung
Zugehirige Zone: Zone 1

Zugehbriger Energiebewertungzraum: Raum 1
[E nergisbewertung)

Parameter WWert
Bewertungsleistung fir die Beleuchtung [W] 92
Leistungzaufmahme im ausgeschaleten Status [W] o
Leiztungzaufahme zum Laden von Notleuchten W] 1)
Betriebsstunden zur Tageszeit [h] 2250
Betriebestunden zur N achtzeit [h] 250
Betriebszet zum Aufladen von Motleuchten [h] 8760
Teilbetricbafaktor flir eine geregelte konstants Beleuchtungsstirke 0.90
Konstante Beleuchtungsstirke regelbar Vorhanden
Wartungsfaktor 0.80
Teilbetriebefaktor zur Berlicksichtigung der Prézenz 0.90
Abwesenheitsfaktor 020
Faktor fir die E fiizien z der Prisenzkontrolle 0.50
Tageslichtguelle Fenster
Teilbetricbsfaktor fiir die Tageslichtversorgung 0.81
Faktor fur die tageslichtabhangige Kunstlichtkentrelle 0.30
Tageslichtabhéngiges Kontrollsystem Kunstlicht Manuell
Tageslichtversorgungsfaktor 0.64
Wartungswert der Beleu chtungestarke [Ix] 500
Klassifizierung der Tageslichtversorgung Mittel (6%=D>=4%)
Mittlerer Tageslichtquotient fur Fenster 29

E flektiver Lichttransmission=grad 077
Breitengrad [*] 5122

Abbildung 503 Ausgabe aller Parameter eines Bewertungsbereichs.

Ganz besonders wollen wir hier auch auf die Moglichkeit
aufmerksam machen, Beschreibungstexte zu verfassen
und auszugeben. Sicherlich sollte man hier keine Roma-
ne verfassen, da auch der zur Verfligung stehende Platz
begrenzt ist, aber nutzen sollte man diese Mdglichkeiten
auf jeden Fall reichhaltig. Mit kurzen, prazisen Anmer-
kungen kann man die Auswahl mancher Parameter
klarmachen. Insbesondere bei manuellen Anpassungen
automatisch ermittelter Werte sind diese Anmerkungen
eigentlich unerlasslich.

-~ Mame und Beschreibung | Berechnen | Leistu @ ¥

MName: Belichteter Bereich 1

= 3 Projekt 1
#-5+4 verwendete Leuchten
(=)-[E8 Energicbewertung
= m Zone 1
(=] &. Raum 1 (Energiebewertunag)
Belichteter Bereich 1

Abbildung 504 Eingabe eines Beschreibungstextes fir einen Bewertungsbe-
reich.
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Videos aus DIALux Visualisierungen er-
zeugen

Um Videos von einer DIALux Lichtplanung zu erzeugen,
muss ein Kamerapfad definiert werden. Hierzu ist bei
gedffneter 3D Ansicht des Raumes / der AuBBenszene im
MenU , Datei” der Eintrag , Exportieren -> 3D Video
speichern...” auszuwahlen. In der CAD wird nun ein
Kamerapfad eingeblendet.

Abbildung 505 Einfligen eines Kamerapfades in der 3D Ansicht

Jeweils am Ende und an allen eingeflgten Eckpunkten
des Pfades kann die Kameraposition in X und Y Richtung
durch Linksklick verandert werden. Wie Ublich in DIALuX,
kann durch das Drlcken der Steuerungstaste (STRG be-
ziehungsweise CTRL) der Punkt in Z Richtung bewegt
werden.
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Abbildung 506 Einfligen weiterer Kamerapositionen

In der Nahe des letzten Punktes und zwischen den ein-
zelnen Punkten sind grtine Plus Symbole entlang des
Kamerapfades vorhanden. Durch anklicken eines Plus
Zeichens wird ein neuer Punkt hinzugeftgt und der Pfad
kann beliebig verandert werden. Wird auf ein rotes Mi-
nus geklickt, wird der zugehdrige Punkt entfernt.

Abbildung 507 Entfernen von Kamerapositionen
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An den einzelnen Kamerapositionen sind griine Linien
gezeichnet. Diese Linien geben die Kamerablickrichtung
an. Der kleine Ball am Ende der Linie kann beliebig in X
und Y Richtung bewegt werden, durch Dricken der
STRG Taste auch in Z Richtung.

Abbildung 508 Einstellen der Kamerablickrichtung

Auf dem Weg von Punkt 1 zu Punkt 2 fahrt die Kamera
den definierten Pfad entlang und dreht sich dabei aus
der Richtung der Position 1 in die Richtung der Position
2. Sollten Sie mehrere Rotationen entlang eines TeilstU-
ckes wiinschen, missen Sie einfach entlang des Weges
weitere Punkte einfligen und nicht die Position veran-
dern sondern nur die Blickrichtung.

Die Kamera folgt nicht exakt dem Weg sondern nahert

die Ecken entlang des Weges durch weiche Kurvenzlge
an. Dadurch wird das Video flissiger und man hat nicht
den Eindruck, dass es ,ruckelt”.
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Video speichern

Videoeigenschaften

Grafe des Videos: 704 x 576 Pixel (PAL) w
Bilder pro Sekunde: 25 (PAL) b
Filmdauer: 30 Sekunden
Qualitat: Kantenglatiung
Kameraweqg

Anzahl der Punkte: 3

Weglénge: 4,25

Geschwindigkeit: 0.14m/s

Vorschau

]

Video erstellen

Abbildung 509 Einstellungen fur das zu speichernde Video

Neben dem Kamerapfad und der Kamerablickrichtung
lasst sich noch die BildgréBe die Anzahl der Bilder pro
Sekunde und die Filmdauer einstellen. Die GroBe des
Videos definiert die Anzahl der Pixel in X und Y Richtung
auf dem Bildschirm. Je gréBer die Auflésung, umso ho-
her ist auch der Speicherverbrauch. Sollten Sie Videos fur
eine Prasentation auf einem Fernsehgerat erstellen wol-
len (DVD oder S-VCD), so empfiehlt sich die Verwendung
eine Standartaufldsung. In Europa ist dies das PAL For-
mat in den USA ist dies das NTSC Format. Auch die Bil-
derzahl pro Sekunde ist in den Standartformaten defi-
niert. Die Filmdauer definiert mit der Bilderanzahl pro
Sekunde die Geschwindigkeit der Kamera. Die Ge-
schwindigkeit ist entlang des Weges konstant. Wird
.Kantenglattung (Antialiasing) eingeschaltet, steigert
dies die Qualitat des Videos. Diese Funktion benétigt
aber auch einige Rechenzeit. Der Bereich Kameraweg
informiert Uber Anzahl der definierten Kamerapositio-
nen, der Weglange in Metern und der Kamerageschwin-
digkeit.

Der Schieberegler , Vorschau” kann mit der Maus be-
wegt werden. Dadurch kann der Pfad der Kamera aus
Kameraperspektive betrachtet werden. Um hier auch bei
groBeren Projekten flissig arbeiten zu kénnen, ist die
Verwendung einer guten Grafikkarte notwendig. Wir
empfehlen Nvidia Grafikkarten mit einem Speicher von
128MB. Arbeiten Sie im Mesa Modus, wird die Darstel-
lung bei etwas komplexeren Projekten anfangen zu , ru-
ckeln™.
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Durch anklicken von , Video erstellen” kommen Sie in
einen , Speichern unter” Dialog. Bitte geben Sie den Ort
und den Namen der zu erzeugenden Videodatei an.
AnschlieBen erscheint ein MenU zur Auswahl des zu

verwendenden Video Codecs.

Videokomprimierung X
Komprimierer:
Wolle Einzelbilder {unkomprimi v|

P ]
o]

Abbildung 510 Windows Dialog zur Codec Auswahl

In der drop down list ,,Komprimierer” finden Sie alle auf
Ihrem Computer installierten und verwendbaren Codecs.
Diese Codecs werden nicht von DIALux mitgeliefert. Die
Qualitat dieser Codecs ist entscheidend fur die Qualitat
ihres Videos. Je besser ein Codec, desto kleiner das Video
bei hdchster Qualitat. Solche Codecs sind oft kosten-
pflichtig und mussen sowohl auf dem Computer der das
Video erzeugt, als auch auf dem, der das Video abspielt
vorhanden sein. Microsoft XP liefert eine Reihe von Co-
decs mit. Diese sind auf jedem XP Rechner vorhanden,
sofern diese nicht bei der Installation von Windows ab-
gewahlt wurden. Codecs finden Sie im Internet, z.B.
unter www.divx.com oder unter http:/www.divx-
digest.com/software/xvid.html . Letzteres ist Open Source
und die offizielle Seite befindet sich hier:
http://www.xvid.org . Bei manchen Codecs kénnen Sie
eine groBe Anzahl weiterer Einstellungen vornehmen,
klicken Sie hierzu auf , Konfigurieren...”. VORSICHT: ein
falscher Codec oder gar ,, Volle Einzelbilder (unkompri-
miert)” erzeugen sehr schnell aus wenigen Sekunden
Film mehrere hundert Megabyte an Daten. Testen Sie
zunachst an kurzen Videos den optimalen Codec und
Einstellungen fur Ihr Video.
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Wichtig: Zu POV-Ray gibt

es eine eigene Hilfe. Dazu
im Programm POV-Ray die
Taste ,F1" druicken.
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Ray-Tracer

Raytracing in DIALux erfolgt mit dem externen Programm
.Ray-Tracer POV-Ray”. Wenn Sie im Programm POV-Ray
die Taste F7 dricken, erhalten Sie die ausfuhrliche Hilfe
zu POV-Ray und alle Einstellungsmdglichkeiten.

Hintergrund

DIALux kopiert wahrend des Setups automatisch die
notwendigen Installationsdateien des POV-Ray auf Ihre
Festplatte. Die Software wird automatisch installiert, so-
bald in DIALux zum ersten Mal der Ray-Tracer gestartet
wird. Das Setup installiert die Standardversion des POV-
Ray 3.6. Dies ist kostenlose Software, weitere Infor-
mationen erhalten Sie unter .www.povray.org. Zusatzlich
installiert DIALux auch eine angepasste Version des Pov-
Ray innerhalb des DIALux Verzeichnisses auf lhre Fest-
platte. Diese DIALux Version ist in der Lage, Daten die
von DIALux erzeugt werden zu interpretieren. Immer
wenn Sie in Zukunft von DIALux erzeugte Projekte in
POV-Ray nachbearbeiten wollen, mussen Sie unbedingt
die von DIAL veranderte POV-Ray Version verwenden.
Diese starten Sie, indem Sie in lhrem DIALux Programm-
verzeichnis die Datei pvengine.exe 6ffnen

(z.B. C:\Programme\DIALux\pvengine.exe). Ein Doppel-
klick auf die entsprechende POV-Ray Projektdatei (*.pov)
offnet die originale POV-Ray Applikation und ein Bear-
beiten der DIALux Projektdatei ist dann nicht maglich.

Pov-Ray Einstellungen innerhalb von DIALux

Die wichtigsten Einstellungen fir die Erzeugung guter
Visualisierung mit POV-Ray kénnen Sie innerhalb von
DIALux vornehmen. Mdchten Sie die gesamte Funktiona-
litat die Ihnen POV-Ray bietet ausnutzen, missen Sie von
DIALux erzeugte *.pov Datei in den POV-Ray Editor laden
und dort weiter bearbeiten.

Photorealistische Bilder mit Raytracing

Ein Ray-Tracer berechnet mit Hilfe der Strahlenverfol-
gung die Lichtwirkung innerhalb einer Szene. Im Gegen-
satz zur herkdmmlichen Berechnung von DIALux ist es so
maoglich, transparente und spiegelnde Objekte zu visuali-
sieren. Dazu missen Sie den Flachen der Objekte ent-
sprechende Materialeigenschaften geben.

Die neueste Version des Ray-Tracers POV-Ray (3.6) ist in
DIALux integriert. Dieser ist wesentlich schneller und
kann die richtigen Helligkeitseinstellungen selbstandig
wahlen. Fir die Visualisierungen mit POV-Ray werden
ebenfalls die Dimmwerte aus den Lichtszenen und die
Lampenspektren sowie die Farbfilter Gbernommen. Im
MenU Datei = Exportieren finden Sie das Untermen
CAD Ansicht mit POV-Ray berechnen. In der Maske
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Weitere Einstellungen sind
in der Karteikarte Schnell-
einstellung moglich.
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Schnelleinstellung kénnen Sie die wesentlichen Einstel-
lungen fUr lhre ersten Anwendungen festlegen. Fortge-
schrittene Anwender kénnen die Bereiche , Indirektbe-

rechnung”, Helligkeitseinstellungen” und ,Bildeinstel-

lungen” differenziert verandern.

Schnelleinstellung
Bild rendern mit POV-Ray X]
IndirgktEergchnyng__ Il I-ielligkeitseinsteliun_gen
SR ! Bildeinstellingen

Bildeigenschaften

Bildgrfe: ™ []kantenglattung *
i [] Autabumprnaps
Beleuchtungseinstellungen
[(JLeuchten unterteilen *
Indirektberechnung: | Benutzerdefiniert v

Projekteinstellungen

Verzeichnis in dem das POY-Ray Projekk erzeugt wird:
Hier befindet sich anschliessend das berechnete Bild.

_. C“:.'i,i:.).o-k;.lment.e und éiﬁé.f.él.l-ﬁngen.'l;.\f.lﬁ XP Dé'i,éiger |

AulBenwande von RAumen transparent darstellen
Boden genetieren
Tageslichtverbauung anzeigen

[+/] Segmentierte Flachen abrunden

Optionen die mit ¥ geke hReksind;-vertangern die Rechenzeit
deutlich, verbessern dafir aber die Bildqualitt.

[ ok | [ Abbrechen |

Abbildung 511 POV-Ray — Schnelleinstellung / Grundeinstellungen zum
Raytracing
In der Karteikarte Schnelleinstellung gibt es folgende
Einstellmdglichkeiten:
e Bildeigenschaften:
Hier legen Sie die GroBe des zu erzeugenden Bil-
des in Punkten fest (Lange X Hohe). Je groBer die
Anzahl der Bildpunkte, desto gréBer ist das End-
ergebnis. Ein groBes Bild verlangert aber auch die
Rechenzeit.
e Kantenglattung:
Diese Funktionalitdt verbessert die Ubergange an
Kanten, z. B. von Wanden. Dies sollte aktiviert
werden, wenn Texturen mit Linien verwendet
werden, z.B. Ziegel, Pflaster. Die Funktion sollte
immer flr endgdltige Bilder verwendet werden,
nicht aber fur Testbilder, da hierzu viel Rechen-
zeit bendtigt wird. Es werden nicht nur Texturen
geglattet, sondern auch Kanten von geome-
trischen Objekten und Schatten (Antialiasing,
Treppeneffekt). In POV-Ray kann auch eine héhe-
re Glattung erzwungen werden. Dies ist bei ent-
fernten Kachelungen (z.B. Visualisierung eines
Schwimmbades) notwendig.
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.

Abbildung 512 Kantenglattung mit POV-Ray

e Autobumpmaps:
Werden Texturen verwendet, die eine Ober-
flachenstruktur haben, z. B. Holz oder Fliesen,
kdnnen Sie Uber die Aktivierung der Autobump-
maps einen 3D Effekt in der Visualisierung erzeu-
gen. Wenn die Textur Hell- Dunkel-Information
mit der Textur Hoch-Tief-Information Uberein-
stimmt, z.B. Wasser oder Pflastersteine, werden
die dunklen Bereiche als Vertiefungen, die hellen
Bereiche als Erhebungen dargestellt. Die Bump-
map Textur wird aus den Grauwerten der Bild-
textur interpretiert. Bumpmap Texturen kdnnen
auch direkt in Pov-Ray eingegeben werden. Dann
sind auch , farbwertunabhangige” Bumpmap
Texturen maoglich.

e Beleuchtungseinstellungen:
Mit Leuchten unterteilen legen Sie fest, ob der
Einfluss jeder einzelnen Leuchte oder aller Leuch-
ten insgesamt berechnet wird. Die Einstellung
Leuchten unterteilen erzeugt ein besseres Ergeb-
nis, verlangert aber die Rechenzeit. Ohne diese
Option wird die LVK nur von der Mittelposition
der leuchtenden Flache ausgehend verfolgt. Bei
Langfeldleuchten in der Nahe von Flachen er-
zeugt dies unrealistische Bilder. Wenn diese Op-
tion verwendet wird, wird fir jedes Pixel ent-
fernungsabhangig die Leuchte unterteilt. Bei
kleinen Leuchten oder bei Langfeldleuchten die
nicht in unmittelbarer Nahe zu beleuchteten Fla-
chen montiert sind, ist diese Option nicht not-
wendig.
Uber Indirektberechnung legen Sie den Einfluss
der indirekten Beleuchtung auf das Ergebnis fest.
Je hoher Sie den Anteil wahlen, desto langer wird
die Rechenzeit. Diese Funktion fihrt ein einfaches
Radiosity durch. Ohne Indirektberechnung sind
Objekte die nicht angestrahlt werden dunkel
(schwarz). Je hoher die gewahlte Stufe, umso
langer dauert die Berechnung. Naturlich steigt
dadurch auch die Qualitat der Bilder. Fur AuBen-
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szenen mit wenigen Interflektionen kann es bes-
ser sein, auf Indirektberechnung zu verzichten. Es
empfiehlt sich, um schnell ein erstes Bild zu erhal-
ten, immer zuerst ohne Indirektberechnung zu
rechnen. Bei sehr gerichteter Beleuchtung, z.B.
ausschlieBlich engstrahlende Spots, sollten hohe
bis sehr hohe Werte gewahlt werden. Bei diffu-
ser, gleichmaBiger Beleuchtung reichen Stan-
dardwerte. Durch eine Auswahl einer hohen Indi-
rektberechnung, ist die statistische Wahr-
scheinlichkeit, dass bei der Strahlverfolgung ein
heller Bereich, bzw. eine Leuchte getroffen wird
viel hoéher. Es wird unter anderem die Anzahl der
verfolgten Strahlen flr die Indirektberechnung
vorgegeben.

e Projekteinstellungen:
Die Ablage des gerenderten Bildes (Bitmap
* bmp) erfolgt automatisch durch POV-Ray in das
unter Projekteinstellung eingestellte Verzeichnis —
als Standardeinstellung in:
C:\Programme\DIALux\Ray-Tracer\Raum 1\...bmp

e Weitere Einstellungen sind méglich: Durch Akti-
vieren der Checkboxen kénnen Sie z.B. AuBen-
wande von Raumen transparent darstellen oder
die Tageslichtverbauung anzeigen lassen.

Bildeinstellungen

Jede beliebige GroBe ist unter Bildeinstellungen einstell-
bar. Die Bildabmessungen werden in Pixel angegeben.
Der gleiche Bildausschnitt wird immer 4:3 dargestellt.
D.h. der ,Bildausschnitt” wird entsprechend der Gréi3e
berechnet und verzerrt. Dies l3sst sich direkt in POV-Ray
andern. Zuerst sollte immer eine Aufldsung kleiner 640 x
480 Pixel gewahlt werden.
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ES

Bild rendern mit POV-Ray

Indicktberechnung | Heligkeiseinstellngen

Schnelleinstellung | Bildeinstelungen

Bildabmessungen in Pixel

20 | « | 240 |Pixel

[ ok || abbrechen |

Abbildung 513 POV-Ray - Bildeinstellungen

Indirektberechnung

In Ergdnzung zu den Einstellméglichkeiten unter Schnell-
einstellungen, kénnen in der Karteikarte Indirektberech-
nung weitere Parameter fir die Indirektberechnung ein-
gestellt werden.

Bild rendern mit POV-Ray

Schnelleinsielng | BRHEAE e

Indirektberechnung HeII-iﬁkeitseinstellungén

Beleuchtungszinstelungan

|
Anzahl | 70

Radiosity verwenden

error_bound ! 1.800 |
pretrace_start i 0.030 |
pretrace_end | 0.040 |

gray_threshold ;-D.ZDD [

Achtung: Falsche Werte kinnen dazu fihren, das die Szene nicht korrekt
oder gar nicht gerendert wird,

Die genaue Bedeutung der Parameter erfahren Sie in der Online Hilfe von
POV-Ray.

[ ok | [ Abbrechen |

Abbildung 514 POV-Ray - Indirektberechnung

Die Checkbox , Radiosity verwenden” schaltet die Indi-
rektberechnung ein und aus.
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Count

Die Anzahl der Strahlen, die ausgesendet wer-
den, jedes Mal wenn ein neuer radiosity Wert be-
rechnet wird, wird durch COUNT definiert. 35 ist
der vorgegebene Wert. Der Maximalwert des ori-
ginalen Pov-Ray ist 1600, in der DIALux Version
ist es 35.000. Wenn dieser Wert zu niedrig einge-
stellt ist, kommt es zu unnatdrlichen Effekten, die
Beleuchtung erscheint ,fleckig”. Je héher dieser
Wert eingestellt wird, desto langer dauert die Be-
rechnung. Werte Uber 1000 kdnnen betrachtliche
Zeiten in Anspruch nehmen.

Error bound

Der wesentlichste Parameter fiir eine genaue Be-
rechnung. Dieser Wert definiert den tolerierten
Fehler zweier aufeinander folgender Berech-
nungen. Der Default Wert von 1.8 stellt einen gu-
ten Kompromiss und Genauigkeit dar. Je niedri-
ger dieser Wert gewahlt wird, desto genauer und
langsamer wird die Visualisierung.

Pretrace

Dieser Wert gibt die GroBe der ,Mosaik Blocke”
in der Radiosity Berechnung an. Die jeweiligen
Werte liegen zwischen 0.0 und 1.0 jeweils in Pro-
zent der BildgréBe. Die Defaults sind 0.08 fiir den
Startwert und 0.4 fur den Endwert.

Grey threshold

Durch diesen Wert lasst sich die Farbung des re-
flektierten Lichts an farbigen Flachen in seiner
Wirkung abschwachen oder verstarken. Wenn
weiBes Licht auf eine farbige Flache trifft, werden
hauptsachlich diejenigen Wellenldngen des Lich-
tes reflektiert, die in der spektralen Reflexions-
verteilung der Flache einen hohen Wert aufwei-
sen. Das heiBt, wenn weiles Licht eine grine
Wand beleuchtet, ist das von der Wand reflek-
tierte Licht griin und nicht mehr weiB.

Abbildung 515 Indirektberechnung

Die drei Bilder zeigen einen Raum mit drei grauen Wan-
den und einer griinen Wand. Decke und Boden sind
auch grau. In der Mitte befindet sich ein Strahler mit
einer weiB3en Lichtquelle. Der Strahler ist mittig auf die
griine Wand gerichtet. Im ersten Bild wurde fur , Grey
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threshold” der Wert O eingegeben. Das reflektierte Licht
ist grin und die indirekt beleuchteten Flachen erscheinen
ebenfalls gesattigt grin. Im zweiten Bild wurde der Wert
auf 0,5 gesetzt und dadurch die Farbsattigung des in-
direkten Lichtes vermindert. In Bild drei mit einem Grey
threshold Wert von 1 erscheinen die indirekt Beleuch-
teten Flachen grau, obwohl sie eigentlich griin sein
mussten.

Helligkeitseinstellungen

In der Karteikarte Helligkeitseinstellungen kénnen Sie
festlegen, ob die Szene tendenziell eher dunkel oder hell
ist. Faustregel, je mehr Leuchten im Projekt vorhanden
sind, desto heller wird auch die Szene. Im Bedarfsfall hilft
nur ausprobieren. Hier kdnnen Gber die Schnellein-
stellungen hinaus, Vorgaben fur den Dynamikbereich des
Bildes gemacht werden. Verdndern Sie die Werte wie im
Fenster angegeben. Achtung schon geringe Anderungen
kdénnen sich hier deutlich bemerkbar machen.

Bild rendern mit POY-Ray X
Schnellsinstelung 1 _Bideinstellungen
Indirektberechnung | Heliigkeitzeinstellungen

Farb- und Helligkeitseinstellungen

Manuelle Belichtungskorrektur:
Korrekturfakbor: ‘-Werte 2wischen 0.0 bis 10

Tipps zu den Einstellungen:

Achtung: Ein ungeeigneter Wert kann dazu Fuhren, das die Szene
unter- oder Oberbelichtet dargestell wird.

‘Werte zwischen 0 und 1 dunkeln das Bild ab. In hellen Bereichen
werden mehr Details sichtbar,

Werte (ber 1 hellen das Bild auf, In dunklen Bereichen werden mehr
Details sichtbar.

[ ok ][ abbechen |

Abbildung 516 POV-Ray — Helligkeitseinstellungen

Raytracing-Optionen der Fldchen

Fur alle Flachen des Raums, der Raumelemente sowie der
Mobel kénnen Ray-Tracer-Optionen eingestellt werden.
Markieren Sie die jeweiligen Flachen in der Property Page
und stellen die Werte ein. Die Bearbeitung mehrerer Fla-
chen zugleich ist nach Markierung mit Shift - oder Strg -
Taste maglich.
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Die Option Autobumpmaps ordnet den Texturen zusatz-
lich Oberflachenstrukturen zu, wie z. B. eine leichte Wel-
ligkeit.

W Owe  gewbeton Amcht CAD Erilgw Leuchtenauvahl  Ajsgaben Femster 2 -

D d 2 sda Ipnows B #@a -pari=ang
Bt rERERY . G « wDle vl s @aioni LA |

Projektmanager 8 Roum 1 -3 Ansicht abx

wnomill,

Flache 1 - Diptic
een] Tosu Fagtace: Opionen [ 4|+

(8Ll e LS

Ericken Sie F1, um#iFe 20 sehaken. 000k 0.00 efm? R25SEm  Z35Wm 0000m AU

Abbildung 517 Raytracing Optionen verandern Flachen

Die Spiegelung sollte fur Boden bei etwa 5 - 10% und
bei Glas bei etwa 10 — 15% liegen. Fur die Transparenz
von Glas sind Werte von bis zu 30% empfehlenswert.

3-D Standardansicht fiir Raytracing

Als Bildvorlage fur das Raytracing dient Ihre berechnete
und gerenderte DIALux-3D Standardansicht. Standort,
Blickwinkel und Bildausschnitt des spateren Bildes sind

nun festzulegen.
 Raum 1 - 3D Ansicht =1ol x|

Abbildung 518 3D Standardansicht fur das folgende Rendering

Start von “Ray-Tracer POV-Ray”

Starten Sie nun das Programm in der Mendleiste Datei >
Exportieren > CAD mit POV-Ray berechnen oder mittels
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Ray-Tracer Icon.
W Oool powbekm  gnece QD Erfigen Lechbeausssl  Agsgaben Eerser

e Ionoas B o
(G ¢ IR ). ©f « <o wj & = .
Iroidiomm o, W R 1 30 At

Allgemesn | Wartungeianmethoss | R incen R4

W [moeea | e | Wien.| .
Exgortert und berechnet das Projhd mit POY-Ray 000 b 0.00 cdfe’ FBEZm EEEm 0000 m L)

Abbildung 519 Start des Rendering

Wenn das Programm noch nicht installiert ist, so wird die
Installation ausgel®dst. Mit der Installation von DIALux
wurde POV-Ray bereits auf Ihre Festplatte kopiert.

Bei weitergehenden Fragen zum Raytracing-Programm

finden Sie ein Hilfeprogramm unter C:\Programme\POV-
Ray for windows. Auch kénnen Sie Hilfe in der POV-Ray
Internetseite aufrufen unter http://www.povray.org

Abbildung 520 Das fertig gerenderte Bild

Sie kénnen das Bild im *.bmp-Format ausdrucken, in
andere Programme einbinden oder mit jedem Bildbear-
beitungsprogramm weiterbearbeiten.

Manipulation der POV Datei und Einstellungen in
POV-Ray

Starten der angepassten POV-Ray Version

Der ,normale” POV-Ray Ray-Tracer ist eine Freeware, die
unter www.povray.org bezogen werden kann. Dieses
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Programm steht Entwicklern auch im Source Code zur
Verfigung. Um POV-Ray an die Bedurfnisse der , realen”
Lichtberechnung anzupassen, hat das DIAL eine speziell
angepasste Version entwickelt. Die von DIALux erzeug-
ten Dateien sind nur in der angepassten Version von
POV-Ray lauffahig. Werden die *.POV Dateien mit der
Originalversion gedffnet, erhalt man eine Fehlermeldung.
Zum Starten der DIAL Version des POV-Ray gehen Sie
bitte in Ihr DIALux Verzeichnis (z.B. C:\Programme\ DIA-
Lux) und &ffnen Sie die dort vorhandene ,, povengi-
ne.exe”.

Kantenglattung

Die Kantenglattung kann sowohl im DIALux als auch im
POV-Ray eingestellt werden. Wohingegen DIALux nur
eine bestimmte starke der Glattung vorsieht, kann diese
im POV-Ray beliebig eingestellt werden. Hierzu ist die mit
DIALux erzeugte *.pov im POV-Ray zu laden. WICHTIG:
Die mit DIALux erzeugten *.POV Dateien kdnnen nur mit
der DIAL Version des POV-Ray gelesen werden. Im fol-
genden sehen Sie drei Beispiele. Bild 1 zeigt ein Ray-
tracing ohne Kantenglattung, Bild 2 zeigt eines mit der
Einstellung aus DIALux heraus. In Bild 3 wurde der Wert
fur die Glattung noch einmal deutlich verkleinert. Dies ist
nur bei sehr fein detaillierten Texturen in groBen Entfer-
nungen nétig. Die Rechenzeit steigt hierbei drastisch an.
Je niedriger der Wert, desto starker die Glattung. Den
Wert fir die Glattung kénnen Sie im POV-Ray Editfeld
direkt manipulieren (Abbildung 511 POV-Ray — Schnell-
einstellung / Grundeinstellungen zum Raytracing). Dazu
geben Sie ein Pluszeichen gefolgt von dem Buchstaben
.a" und einem Wert fur die Kantenglattung ein. In unse-
rem Beispiel ,,+a0.001". Beachten Sie, dass ein Punkt
und kein Komma eingegeben werden muss.
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Abbildung 521 Kantenglattung

Zum Start des DIALux POV-Ray Editors gehen Sie bitte
auf ihrem Laufwerk C in das DIALux Programmverzeich-
nis (C:\Programme\DIALux). Machen Sie dort bitte einen
Doppelklick auf der Datei , pvengine.exe”. Mit dem origi-
nalen POV-Ray kénnen Sie die von DIALux erzeugten

* pov Dateien nicht bearbeiten. Zum Bearbeiten der von
DIALux erzeugten Datei 6ffnen Sie diese bitte Gber das
MenU File = Open File.... Suchen Sie dort bitte die *.pov
Datei, die Sie zuvor mit DIALux erzeugt haben. In den
Schnelleinstellungen wurden Sie nach dem Speicherort
far das Projektverzeichnis gefragt. Neben der *.pov Datei
befinden Sich dort noch weitere Dateien. Diese beinhal-
ten notwendige Informationen fir POV-Ray, z.B. Textu-
ren und Objekte.

& POV-Ray for Windows

The  BM search Tex Eonor Dwent Render Oploms Tools GURExensions Help

O & 0 o B D Itp
Vew  Open Clase  Queve  Req Tray
|[800x&00. AA0.3] POV-Win 7 Scene O sccessones Provsee  PRTCSke
D

Mezsages |
erst 5

Abbildung 522 POV-Ray for Windows

Bildformate

Die mit DIALux und POV-Ray erzeugten Bilder sind stan-
dardmaBig im Format 4:3 erzeugt. Dies ist fur Fernseher,
Monitor und Projektor normalerweise die ,richtige” Ein-
stellung. Viele moderne Laptops oder Breitbild-Displays
verfligen Uber ein anderes Seitenverhaltnis, z.B. 16:9 und
16:10 sind haufig verwendete Aufldsungen bei Laptops
und Plasma TVs. Nachdem die *.pov Datei in den POV-
Ray Editor geladen ist, sucht man den Eintrag ,,Camera”
in der POV Datei. Dieser Eintrag ist recht weit oben. Sie
kénnen aber auch im MenU ,Search” den Eintrag
LFind..." wahlen um nach ,,Camera” zu suchen. Unter-
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halb von Camera finden Sie den Eintrag fur den , Rechts
Vektor” der verwendeten Kamera. Dort steht zunachst
<1.3333,0,0>. 1.333 ist das berechnete Verhaltnis 4:3.
Um ein 16:9 Bild zu erhalten tragen Sie dort bitte 1.7777
oder 16/9 ein. (z.B..: right <16/9,0,0>). Wichtig ist, auch
eine entsprechende BildgréBe im gleichen Format im
Editor vorzugeben. Im Folgenden sehen Sie ein Bild im
Format 4:3 und einer Auflésung von 800x600 Bildpunk-
ten. Will man die Héhe von 600 Pixeln beibehalten, wird
diese mit dem Verhaltnis der Kantenldangen multipliziert.
Bei unserem Beispiel 600 x 16/9 = 600 x 1,7777 = 1066.
" = | 7 r

—
Abbildung 523 Bildformat

Abbildung 524 geanderte BildgroBe
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|2 POV-Ray for Windows

“riie’|Edit Search Text Editor Insert Rendar Options Tools GUFExtensions Help

T = o R D 0 2 =

| New Open Close Queue Rer

|[800x600, AA 0.3]

Messages Dlaluxpov ]

pretrace_end 0.04
pretrace_start 0.03
error_bound 1.8
gray_threshold 0.5
nearest_count 10

|+w1066 +h600

P rPov-win 7 Scene Li )

Tonemapper

Tow_wvalue 0.13
high_value 1.3

camera

Tocation CAMLOCATION
0, 0>

right <16/9,
up <0, -

Abbildung 525 BildgroBe andern

Die gednderte BildgroBe erhalten Sie, wenn Sie im Edit-
feld +w bzw. +h jeweils mit direkt folgendem Zahlen-
wert eintragen. w steht hierbei fur width und h fur
height.

Kameratypen

Pov Ray kennt verschiedene Kameratypen. Die interes-
santesten sind wohl die ,Spherical” und die , Cylinder”
Perspektiven. In der PR Hilfe finden Sie noch Informatio-
nen zu einer Vielzahl anderer Kameratypen. PR verwen-
det standardmaBig eine perspektivische Kamera. Im Be-
reich ,,Camera” der *.POV Datei kann man die Werte
der Kamera manipulieren.

camera

{

location CAMLOCATION // Variable fur die Position
wird zu Begin definiert

right <16/9,0,0> // Rechtsvektor der Kamera
up <0,1,0> /1 Aufwartsvektor der Ka-
mera

sky <0,1,0> // Vektor fur den Himmel

angle 77 // Kamera Offnungswinkel

look_at CAMLOOKAT // Blickrichtung der Kamera
}
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up (upwards vector) ,

camera look at

O
\

\

right (right vector)

angle

camera location

image plane

Abbildung 526 Kameraansicht GréBen und Vektoren

Abbildung 526 zeigt die GréBen und Vektoren, die bei
der Platzierung der Kamera wichtig sind. Aus DIALux
heraus werden Blickrichtung und Position der Kamera so
Ubergeben, wie sie auch in der 3D Ansicht des DIALux
eingestellt sind.

Je nach verwendetem Kameratyp kénnen die Angaben
variieren. Zur Erzeugung eines ,Rundum” Blickes lasst
sich die Kamera vom Typ vertikaler Zylinder verwenden.
Insbesondere in AuBenszenen lassen sich dadurch inte-
ressante Visualisierungen erzielen. Hierzu tippen Sie im
Bereich camera den Eintrag , cylinder 1” ein. Unter , ang-
le” tragen sie bitte fir einen Rundumblick 360 ein. Wich-
tig ist auch, die BildgréBe anzupassen. Bei einer Bildgro-
Be von z.B. 5000 x 600 mussen Sie auch ein Seitenver-
haltnis von 8.3333 zu eins eintragen. Das folgende Bild
ist mit einem 180° Winkel berechnet.

Abbildung 527 AuBenszene Visualisierung
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(2 POV-Ray for Windows

New  Open Save  Close

1800600, AA 0.3]

global_settings
]

assumed_gamma GAMMA
Tonemapper

Tow_value 0O

camera

cylinder 1
Tocation CAMLOCATION
right <4.16666,0,0>
up <0,1,0>

sky <0,1,0>

Took_at CAMLOOKAT
angie 180

X
obiec

Abbildung 528 Einstellungen Kameraansicht

Messagesi D\ALux.povi DlALux poy | DIALuxpo
#declare CAMLOOKAT=<25,9055,1.48953, -85, 4081>;

ambient_Tight AMBIENTLIGHT

File | Edit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUI-Extensions Help

O = B & @ @&

Mit den dargestellten Einstellungen erhalt man in einer
AuBenszene z.B. diesen Uberblick tiber den Halbraum

der AuBBenszene.

Animationen

Animationen mit Keyframes

In DIALux kénnen Sie Videos erzeugen, indem Sie im
MenU Datei -> Exportieren -> 3D Video Exportieren wah-
len. Hier definieren Sie den Kamerapfad und weitere
Einstellungen (siehe auch: Videos aus DIALux Visualisie-
rungen erzeugen). Wenn Sie im Anschluss an die Defini-
tion der Kamera, ein PovRay Bild erzeugen, ist flr die
Erzeugung einer Animation die meiste Arbeit bereits
geleistet. Laden Sie die erstellte *.pov Datei in den Pov-
Ray Editor. Achten Sie darauf, dass es die pvengine.exe
Datei ist, die sich im DIALux Unterverzeichnis befindet.
Im PovRay Editor suchen Sie bitte die griin dargestellten

Zeilen:

// Right click on next line and select " Copy xxx to Com-

mand-Line" to render animation

/I +KFIO +KFF249

Wie in der oberen Zeile beschrieben, machen sie bitte
einen Rechtsklick auf die Zeile // +KFIO +KFF249. Je
nachdem, wie Sie Ihre Animation definiert haben kénnen
fur den , Initial Frame (FI)" und ftr den , Final Frame (FF)"

natlrlich andere Zahlenwerte erhalten.
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ccrgpeneno ol RN
Mew  ©Open Close  Queue Rerun Ini  SelRun  Run 1

|1512:384, A4 0.3] | |[+rFrzs skeFaa
Messages I Untitiee!  DIALwcpoy I
#end =
}#end :J
Tonemapper

1S
}br‘ightness 1

¥

'/ rRight click on next Tine and select "Copy xxx To Command-Line” to render a
// +KFID +KFF240

Insert 3
#if (clock_ory
#declare CAML(
#declare CAMLG
#else
#1f (frame_nui
#declare CAML(
#declare CAML(
#end
#if (frame_nui
#declare camLy  Bookmark
#declare CAMLY e
#end h
#T (Frame_nu 5=
#declare camLq Selection
#declare camLy

Paste

yvr o

#and Copy "+FI0 +KFF243" to Command-Line

ﬁj‘ T 1(fra\rne_ﬂul Close Current File Cirl+F4

#declare CAMLY

#declare cam( ContEitheR F1

#and Show Messages Alt+HM

#if (frame_nul  Properties (Colors, Keys, etc.) ...

#declare CAMLUCaTrow=<7:zuzow TR R e T o

#declare CAMLOOKAT=<8.04822,2 23,6B.7168>;

#end

#if (frame_number=5)

#decTlare CAMLOCATION=<7.96055,2.54381,69.5806>; hd

4 3

(Copy the siring "+FI0 +KFF2453™ to the toolbar ¢| L:i44 C:9 Ins

Abbildung 529 Starten einer Animationssequenz in PovRay mittels Keyframes

Durch den Rechtsklick 6ffnet sich ein Kontextment in
welchem Sie bitte ,, Copy xxx to Command-Line” wahlen.
Diese Befehle werden nun oben in die Kommandozeile
geschrieben. Ein Klick auf ,,Run” startet die Berechnun-
gen. Bedenken Sie bitte, dass ein zehnsekindiger Film
bei 25FPS (Bilder pro Sekunde) 250 Bilder umfasst. Bei
einer Berechnungsdauer von Beispielhaft einer Minute
pro Bild, bendétigt der Film 250 Minuten also 4 Stunden
und 10 Minuten. Eine lange Zeit.

Jedes Bild wird nach dem Klick auf das ,,Run” lcon nach-
einander berechnet und mit einer laufenden Nummer in
das Arbeitsverzeichnis gespeichert. Mit einem beliebigen
Animationsprogramm kénnen Sie aus den Einzelbildern
dann einen Film erstellen (*.avi, *.mpg,...). Die Freeware
VirtualDub kann solche Filme in kurzer Zeit und hoher
Qualitat erzeugen. http://www.virtualdub.org/index .
Eine Vielzah! weiterer Quellen finden Sie hier:
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation_Uti
lities/

Animationen mittels CLOCK Variable

Es ist in PovRay auch moglich, mittels der Verwendung
der Variablen ,,CLOCK" beliebige andere Veranderungen
von Bild zu Bild vorzugeben. So ist es beispielsweise
maoglich, Objekte in der GréBe zu verandern (scale) , Ob-
jekte zu bewegen (translate), Leuchten zu dimmen (Light
correction factor) und vieles mehr. Naturlich lassen sich
diese Anderungen auch kombinieren.

Die folgenden Eintrage definieren Position und Blickrich-
tung der Kamera:
#declare CAMLOCATION=<1.5,1.7,2.6>;
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#declare CAMLOOKAT=<6.4,1.7,-7.6>;

Hierbei ist unbedingt zu beachten, das X,Y und Z in POV-
Ray andere Richtungen haben als in DIALux. Y und Z sind
gegeniber DIALux vertauscht. Mit den folgenden Zeilen
im Bereich camera kdnnen Sie eine Animation vorberei-
ten:

@ |
_Fild
o = & B Ga B
MNews Open Close  Queue Rerun Hide
[320x240, Animation] =il

tessages DlALuxpov I

camera

Tocation CAMLOCATION
right «1.33333,0, 0>

up <0, 1, 0>

sky <0,1, 0=

angle 77

Took_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate <0, clock*360, 0=
translate CAMLOCATION

union
nhiart

Abbildung 530 Animationseinstellungen

Die Kamera wird um ihre Hochachse rotiert. Dadurch
sehen wir in einem Raum in jede Richtung. Rotate<0,
clock*360,0> legt die Rotation um die Hochachse fest.
ACHTUNG gegeniber DIALux sind Z und Y Achse ver-
tauscht. Clock ist ein Zahler, der wahrend der Animation
von 0 bis 1 hoch gezahlt wird. Die Definition von Clock
muss in der Ini Datei des PR erfolgen. Hierzu 6ffnen Sie
die Ini Datei mittels Klick auf das Icon ,,Ini”. In der geoff-
neten Ini-Datei ergdnzen Sie bitte eine Section mit der
gewinschten Auflésung, Kantenglattung und Schrittwei-
ten der Animationsvariablen. Beispiel:

[320x240, Animation]
Width=320
Height=240
Antialias=Off
Initial_Frame=1
Final_Frame=25
Initial_Clock=0.0
Final_Clock=1.0

Nach dem Andern der Ini miissen Sie POV-Ray schlieBen
und neu starten. Die Einstellung wird nach dem Neustart
in der linken oberen Drop Down List ausgewahlt.

Der Bereich [320 x 240 No AA] wurde kopiert und am
Ende der Ini Datei neu eingefiigt. AnschlieBend wurde
der Text in der eckigen Klammer gedndert. Dieser Text
benennt die Settings, die im POV-Ray gewahlt werden
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kdnnen. Initial_Frame und Final_Frame gibt die Anzahl
der Bilder die gerechnet werden an. In unserem Beispiel
25 Stack. Initial_Clock und Final_Clock sollte unverandert
Ubernommen werden. In Europa sind 25 Frames pro
Sekunde im PAL Format tblich. Ein Film der 10sekunden
dauern soll bendtigt demnach 250 Frames (Bilder). In
unserem Beispiel erzeugen wir 25 Frames, kodiert in ein
PAL Video wadre dies eine Sekunde Spielzeit. Zuvor haben
wir in der *.POV Datei rotate <0, clock*360,0> einge-
tragen. Von der , Initial_clock=0" bis , Initial_clock=1"
dreht die Kamera sich um 360°. Wir erzeugen also alle
360:25 Grad ein Bild. Die Kamera soll um sich selbst ge-
dreht werden. Dazu ist es notwendig, vor und nach der
Rotation eine Translation in den Ursprung und zuriick
vorzunehmen. Andernfalls wird die Kamera um den Ur-
sprung und nicht um sich selbst gedreht. Daher oben zu-

nachst translate dann rotate und erneut translate.
gewunschte
Drehung

2>

|| Kamera

0/0

Translationsweg

Drehung ohne
Translation

Abbildung 531 Kamera — Drehung und Translation

Jedes Bild wird nach dem Klick auf das ,,Run” Icon nach-
einander berechnet und mit einer laufenden Nummer in
das Arbeitsverzeichnis gespeichert. Mit einem beliebigen
Animationsprogramm kénnen Sie aus den Einzelbildern
dann einen Film erstellen (*.avi, *.mpg,...). Die Freeware
VirtualDub kann solche Filme in kurzer Zeit und hoher
Qualitat erzeugen. http://www.virtualdub.org/index .
Eine Vielzah! weiterer Quellen finden Sie hier:
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation_Uti
lities/

Man kann Kamerapfade fir Animationen definieren.
Hierzu muss ebenfalls die POV Datei und die ini Datei
geandert werden. Anstelle der Rotation der Kamera wird
mittels clock Variablen die Kameraposition verandert. In
diesem einfachen Beispiel, wird die gednderte ini Datei
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aus dem vorigen Beispiel verwendet. In der Pov Datei
wird im Eintrag fur Cameralocation der X wert um die
clock-Variable erweitert.

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCATION=<1.23+clock*11,1.15,3.11>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.5,-1.0>;

Zuvor wurde in DIALux die 3D Position so eingestellt,
dass durch die clock Variable ein sinnvoller Weg durch
den Raum beschritten wird. Zunachst ist clock=0, das
heift die Position X betrdgt 1.23m. Clock wird in 25
Schritten von 0 auf 1 hochgezahlt (Werte aus der Ini
Datei). Die X-Position andert sich also von 1.23m im ers-
ten Schritt auf von 1.23m auf 1.23m + 1/25x 11m =
1,67m. Die letzte X Position ist demnach 1,23m + 25/25
Xx11m=12,23m.

Die Clock-Variable kann durchaus mehrfach verwendet
werden. So kann sie gleichzeitig fur die Rotation und fur
die Translation eingesetzt werden. Die Kamera fahrt da-
durch entlang eines Pfades und dreht sich gleichzeitig.

#declare GAMMA=1 .4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCA-
TION=<1.17863+clock*11,1.14597,3.1329>;
#declare CAMLOOKAT=<12.368,1.56088,-1.02524>;

global_settings

{

ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA

tonemapper

{
low_value 1e-005
high_value 0.8

}

}

camera
{

location CAMLOCATION
right <1.33333,0,0>

up <0,1,0>

sky <0,1,0>

angle 77

look_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate<0,180*clock,0>
translate CAMLOCATION
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In diesem Beispiel wurde einfach die Rotation aus dem

ersten Beispiel auf 180° reduziert und zusatzlich in die

Translationsbewegung aus dem zweiten Beispiel einge-
fagt.

Weitere Hilfe

Eine weitere und viel umfangreichere Hilfe zum Thema
POV-Ray erhalten Sie, wenn Sie die F1 Taste dricken,
wahrend POV-Ray ausgefihrt wird. Dariber hinaus fin-
den Sie Informationen unter www.povray.org. Es folgt
ein Auszug aus der POV-Ray Hilfe.

4.2.3 Radiosity without conventional lighting

You can also leave out all light sources and have pure
radiosity lighting. The situation then is similar to a
cloudy day outside, when the light comes from no spe-
cific direction but from the whole sky.

The following 2 pictures show what changes with the
scene used in part 1, when the light source is removed.
(default radiosity, but recursion_limit 1 and er-
ror_bound 0.2)

with light source without light source

You can see that when the light source is removed the
whole picture becomes very blue, because the scene is
illuminated by a blue sky, while on a cloudy day, the
color of the sky should be somewhere between grey
and white.

The following pictures show the sample scene used in

this part with different settings for recursion_limit
(everything else default settings).
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recursion_limit 1 recursion_limit 2 recursion_limit 3

This looks much worse than in the first part, because
the default settings are mainly selected for use with
conventional light sources.

The next three pictures show the effect of er-
ror_bound. (recursion_limit is 1 here) Without light
sources, this is even more important than with, good
values much depend on the scenery and the other set-
tings, lower values do not necessarily lead to better
results.

S —

error_bound 1.8 error_bound 0.4 error_bound 0.02

If there are artefacts it often helps to increase count, it
does affect quality in general and often helps removing
them (the following three pictures use error_bound
0.02).
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m

count 2 count 50 count 200

The next sequence shows the effect of nearest_count,
the difference is not very strong, but larger values al-
ways lead to better results (maximum is 20). From now
on all the pictures use error_bound 0.2

nearest_count 2 nearest_count 5 nearest_count 10
(default)

The minimum_reuse is a geometric value related to the
size of the render in pixel and affects whether previous
radiosity calculations are reused at a new point. Lower
values lead to more often and therefore more accurate
calculations.

minimum_reuse minimum_reuse  minimum_reuse 0.1
0.001 0.015 (default)
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In most cases it is not necessary to change the
low_error_factor. This factor reduces the er-
ror_bound value during the final pretrace step. pre-
trace_end was lowered to 0.01 in these pictures, the
second line shows the difference to default. Changing
this value can sometimes help to remove persistent ar-
tefacts.

S — e

oY ¥ QA

L L

low_error_factor low_error_factor 0.5 low_error_factor 1.0
0.01 (default)

low_error_factor low_error_factor 1.0
0.01

gray_threshold reduces the color in the radiosity cal-
culations. As mentioned above the blue sky affects the
color of the whole scene when radiosity is calculated.
To reduce this coloring effect without affecting radios-
ity in general you can increase gray_threshold. 1.0
means no color in radiosity at all.
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gray_threshold 0.0 gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0
(default)

Another important parameter is pretrace_end. To-
gether with pretrace_start it specifies the pretrace steps
that are done. Lower values lead to more pretrace steps
and more accurate results but also to significantly
slower rendering.

™
—

pretrace_end 0.2  pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004

It's worth experimenting with the things affecting radi-
osity to get some feeling for how things work. The next
3 images show some more experiments.

ambient 3 instead of ambient 0.5 instead error_bound 0.04
ambient 0 for one of ambient O for all  recursion_limit 2
object objects sky: ambient
0
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Finally you can strongly change the appearance of the
whole scene with the sky's texture. The following pic-
tures give some example.

yellow-blue gradient light-dark gradient light-dark gradient
from left to right ~ from left to right ~ from bottom to top

Really good results much depend on the single situation
and how the scene is meant to look. Here is some
"higher quality" render of this particular scene, but re-
quirements can be much different in other situations.

global_settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

nearest_count 10
error_bound 0.02
recursion_limit 1

low_error_factor 0.2
gray_threshold 0.0
minimum_reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2
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higher quality
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Anhang A Tastatur Abkiirzungen

Allgemein
Hilfe aufrufen
Guide-Fenster anzeigen

Bearbeiten
Umbenennen
Ausschneiden
Kopieren
Einfligen

Neu

Offnen
Speichern
Drucken
Riickgangig
Wiederherstellen
Léschen

Ansicht/CAD Fenster
3D Standardansicht

Grundriss (X-Y Ebene symbolisch)

Vorderansicht (X-Z Ebene)
Seiten Ansicht (Y-Z Ebene)
Drahtgitter Darstellung
Hilfsstrahlen bei Leuchten
Isolinien in CAD anzeigen
Falschfarben in CAD anzeigen

Zoom naher
Zoom weiter
Ansicht verschieben

Entfernungen messen
Selektion aufheben
Raster ignorieren

Szene durchwandern oben, unten, links,

rechts

Blickrichtung andern
Perspektive andern

Mobel

Modus drehen/Skalieren @ndern

Ursprung verschieben
in z-Richtung verschieben
Arbeitsebene dndern in 3D

Mehrere Flachen markieren
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F1
F4

F2
Strg+X
Strg+C
Strg+V
Strg+N
Strg+0
Strg+S
Strg+P
Strg+Z
Strg+Y
Entf

F8

F9

F10

F11

Strg-W

Strg-R

Strg-1

Strg-F

Strg+'+'

Strg+'-'

ALT+linke Maustaste
Strg+M

Strg+Q

linke Maustaste + "Shift"

linke Maustaste + "Strg"

linke Maustaste + "Shift"
Perspektiven-Modus einstellen,
linke Maustaste + "Strg"

"TAB" Taste
linke Maustaste + "Alt"
linke Maustaste + "Strg"

linke Maustaste + "Leertaste"
linke Maustaste + "Strg
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Farben/Texturen

eine Flache andern linke Maustaste + "Shift"
Filter

einer Leuchte zuweisen linke Maustaste + "Shift"
allen Leuchten zuweisen linke Maustaste + "Strg"
Hilfslinien

Beenden "Esc"

ganzen Linienzug verschieben linke Maustaste + "Alt"
Kamera

Position 1 speichern Strg+1

Position 2 speichern Strg+2

Position 3 speichern Strg+3

Position 4 speichern Strg+4

Position 5 speichern Strg+5

Position 6 speichern Strg+6

Position 7 speichern Strg+7

Position 8 speichern Strg+8

Position 9 speichern Strg+9

Position 1 0 speichern Strg+0

Position 1 wiederherstellen Alt+1

Position 2 wiederherstellen Alt+2

Position 3 wiederherstellen Alt+3

Position 4 wiederherstellen Alt+4

Position 5 wiederherstellen Alt+5

Position 6 wiederherstellen Alt+6

Position 7 wiederherstellen Alt+7

Position 8 wiederherstellen Alt+8

Position 9 wiederherstellen Alt+9

Position 1 0 wiederherstellen Alt+0
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